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/’ HISTORIA

-id (incremental)
-Nombre
-Importancia
-Estimacion inicial
-Como probarlo
(demo final)
-Notas
(clarificaciones,
referencias...)
-Solicitante: Product

Sowner /

N

Reunion inicial:
+Partimos de pilas de
productos con sus
duefios.

FDefinimos:

.Tareas y quien las
hace

Lugar/hora scrum
diario

.Demos a realizar

(una historia no puede

gurar mas de 1 sprint)

'1.-El duefio del producto explica lo]

‘que quiere.
i2.-Se le preguntan dudas.

CICLOS DE TRABAJO (SPRINTS)
-15 dias-

Scrum diario:
-Maximo 15 (de pie!)
-Siempre misma hora
-Movemos tareas en el
ipanel

-Ponemos punto en el
burndown (restamos al
tiempo total el estimado
de las tareas
“finalizadas™)

-51 surgen nuevas tareas
se afiaden a “no-
planificadas™

-Si alguien llega tarde
paga una multa.

;3.—Se definen tareas, se cambian IN INT

iestimaciones (scrum pocker)

i4.-Se refina tanto como sea Reunion retrospectiva:
Eneoesarin. FRevisar qué ha ido bien, qué
-Cada historia puede tener su mejorar...

Epmpi,a detinicion de Empresa

“rerminado/evaluado™

-De una historia pueden salir mas
historias o tareas,

[PANEL DE SPRINT: uno por equipo!! |

PENDIENTE

[EN PROCESO

TERMINADO

-

_
_

B .

namuu ideal

Fecha inicia

MNO-PLANIFICADAS

1

Fecha fin .'y

SIGUIENTES

Debe estar cerca del

equipo, pero sin
Entrometerse.

Lidera el equipo
el que mas trata con

el product owner
NOES EL JEFE

Experto que ayuda
a los equipos.
Intenta que tengan
todo lo que les

haga falta




