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Opiraskused

Kuidas tean, kes metsloomadest elab minu kodu/kooli iimbruses?

Marje Loide

Opilased saavad oskused ja teadmised, kuidas mirgata ja kindlaks teha
imetajate ja lindude tegevusjilgi. Opivad kasutama nutiseadme abil virtuaalset
jéilgede méidrajat, teevad iseseisvalt vaatlusi ja esinevad kokkuvottega
grupitdona.

Opilased saavutavad paremad oskused digimaailmas info kasutamises,
tunnevad loomade tegevusjilgi, oskavad lédbi viia vaatlusi ja teha rithmatoona
esitlust

1. TUND Projektitdo sissejuhatus (ajakava ja iilesannete selgitus),
2. TUND maéirajate kasutamise harjutamine,

3. TUND vaatluste salvestamise(pildistamine, mddtmine, jéljendi
tegemine) dpetamine,

TUND esitluste koostamise dpetamine (ppt, poster, plakat vims)
TUND iseseisvad vaatlused ja jalgede salvestamine

TUND ettekannete koostamine rithmatdona

N oo s

TUND posterite, esitluste avalikustamine ja hindamine

Oma kodupaiga loomi me sageli ei nde, kuid markame nende tegevusjilgi.
Kusagil on keegi lamanud, kraapinud, s66nud, kondinud. Selleks, et teada
saada, kes on kdinud, tuleb mdota ja pildistada tegevusjéargi. Méérajate abil
same teada tépse liigi. Selgroogsete rithmade dppimine koos praktilise
tegevusega nii dues kui internetis toimub individuaalsest ja rithmatdona. Seda
stsenaariumi saab kasutada aastaringi.

Opilastel on kasutada 7.klassi 8pik, raamatud: Euroopa imetajate maaraja, Kes siin
kais? Veebis lehekiiljed www.miksike.ee (Eesti imetajad, slistemaatiline nimestik)
Ulukite jalgede maaraja veebis: kes kais? Androidile:
https://play.google.com/store/apps/details?id=ee.walknlearn.animaltracks.menu
Veebiraamat http://www.keskkonnainfo.ee/failid/Ulukite_jaljevihik_2011.pdf
lisaks fotod http://www.loodusemees.ee/et/pildipank/p i | d i o t s in. g
Loodusmehe pildipank jne.

. Péhikool (6.-9.klass)
. Keskkool

Opiraskustega dpilased saavad paaristd6s koos tugevama kaaslase juhendamisel
hakkama, sest veebimdaaraja on lihtne kasutada ja jadlgede m&6tmine on samuti
joukohane tegevus. Esitluse voi ettekande juures antakse ndrgemale dpilasele
lihtsam Ulesanne, nt hiirega slaidide edasi vajutamine, postri hoidmine vms.


http://www.loodusemees.ee/et/pildipank/p_i_l_d_i_o_t_s_i_n_g
http://www.keskkonnainfo.ee/failid/Ulukite_jaljevihik_2011.pdf
https://play.google.com/store/apps/details?id=ee.walknlearn.animaltracks.menu
http://www.miksike.ee/

Tegevusvaldkond Bioloogia 7.klass, loodusdpetus 6.klass; giimnaasiumis nt keskkonna/looduskaitse
teema Oppimiseks

Votmesdnad Metsloomad, imetajad, jaljed, loomade tegevusjaljed, vaatlus, maaramine,
mootmine, digimaaraja, esitlus, rihmatoo

Tingimused Nutiseadme kasutamise oskus, iseseisva t06 oskus

Raskusaste kerge

Oppekeskkond  Oues
. Arvutis
Klassiruumis

Kestvus 7 paeva, 1 nadal

Opetamise viis  Loeng koos esitlusega, praktiline méaérajate kasutamise harjutamine, duesdpe,
iseseisvad vaatlused, kokkuvotte tegemine, esitluste koostamine

Hindamise . Vastastikune hindamine, st esinejaid hindavad teised riihmad kuulajatena
strateegia vastava tabeli alusel. Kiisivad tdiendavaid kisimusi ja hindavad koos dpetajaga
vastuste digsust ja ammendavust.



