Scenario

1. Cas:
Primenom racunara, tableta i mobilnih telefona ucenici se upoznaju sa pojmom fraktala,
dimenzijom fraktala...(15 minuta)

Razgovor o fraktalima i izvodjenje osnovnih zaklju¢aka (15 min)

Zadatak- Odrediti povrSinu i obim trougla Sierpinskog (uraditi raCun za par iteracija, pa potom
izvesti uopsSten zakljucak) (13 minuta)

Domaci zadatak:

Ucenici u grupama (najviSe 5 grupa) treba da pripreme prezentaciju o fraktalnoj geometriji u
umetnosti. Prezentacija ne sme biti duza od 5 minuta. Takodje, treba da odaberu neki
besplatan softver za crtanje fraktala i da objasne zbog ¢ega su ga odabrali.

2. Cas:

Ucenici prikazuju svoje prezentacije o fraktalima u umetnosti. (oko 25 minuta)
Ucenici crtaju fraktale. Neke od radova ucenika mozete pogledati ovde.

( https://www.youtube.com/watch?v=SfgakRVT-h4 ) (18 min.)

Domaci zadatak: ZavrsSiti crtanje fraktala. Svaka grupa (podela od prethodnog ¢asa) treba da
napravi kratak film o fraktalima i da tu predstavi svoj rad.



