Scenario

1. Cas:
Primenom racunara, tableta i mobilnih telefona ucenici se upoznaju sa pojmom
arabeski, kako se crtaju i gde se pojavljuju...(15 minuta)

Razgovor o arabeskama i izvodjenje osnovnih zaklju¢aka (15 min)

Zadatak- Za odabranu arabesku uociti koje izometrijske transformacije sadrzi,
prebrojati ih i uociti kako se pomocu tih transformacija mogu konstruisati arabeske.
(13 minuta)

Domaci zadatak:

Ucenici u grupama (najvise 5 grupa) treba da pripreme prezentaciju o arabeskama u
umetnosti. Prezentacija ne sme biti duza od 5 minuta. Takodje, treba da odaberu neki
besplatan softver za crtanje arabeski i da objasne zbog ¢ega su ga odabrali.

2. cas:

Ucenici prikazuju svoje prezentacije o arabeskama u umetnosti. (oko 25 minuta)
Ucenici crtaju arabeske. Neke od radova ucenika mozete pogledati ovde.
(https://www.youtube.com/watch?v=ag476sk1c2A ) (18 min.)

Domaci zadatak: Zavrsiti crtanje arabeski. Svaka grupa (podela od prethodnog ¢asa)
treba da napravi kratak film o arabeskama i da tu predstavi svoj rad.



