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Όλα τα προϊόντα που αναφέρονται
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τους.
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Η σελίδωση, η συγγραφή των κειµένων και η οργάνωση του υλικού έγινε 
από τον Αλέξανδρο Κοφτερό

Για τη δηµιουργία του βιβλίου αυτού χρησιµοποιήθηκαν:
PowerMacintosh G5

Apple iBook
Adobe Creative Suite CE

...αρκετές πίτσες
... και αρκετά λίτρα Nescafe

Όλα τα προγράµµατα που χρησιµοποιήθηκαν 
για το βιβλίο αυτό είναι αυθεντικά.



ΚΑΛΩΣΟΡΙΣΑΤΕ ΣΤΟ ΤΑΞΙΔΙ ΜΑΣ!
Κάποτε τα ποντίκια συγκεντρώθηκαν για να 

συζητήσουν τρόπους αντιμετώπισης του με-
γάλου προβλήματος- της γάτας! Αφού άκου-
σαν διάφορες ιδέες, ένας νεαρός ποντικός 
πρότεινε να βάλουν στη γάτα μια κουδούνα, 
ώστε να την ακούν και να την αποφεύγουν. 
Εξαιρετικό σχέδιο με σίγουρα αποτελέσματα, 
όμως, όπως υπέδειξε ένας σοφότερος ποντι-
κός, πρακτικά ανεφάρμοστο! (Μύθος Αισώ-
που).

Η σύγχρονη βιβλιογραφία δείχνει καθαρά τη 
θετική επίδραση της αξιοποίησης του υπολο-
γιστή ως μέσου μάθησης. Η παρούσα πρακτική 
αναφέρει τη χρήση του υπολογιστή μέσα σε 
εργαστήρια, κάτι που αποκλείει την συνεχή 
πρόσβαση σ’αυτούς. Το τεράστιο κόστος των 
συνηθισμένων υπολογιστών, καθώς και του 
λογισμικού τους (Microsoft Windows/ Office)  
αποτελεί ακόμη έναν ανατρεπτικό παράγοντα.

Ακόμη και οι μαθητές αντιμετωπίζουν ση-
μαντικά προβλήματα στην πρόσβαση στο 
κατάλληλο λογισμικό, μια και το κόστος είναι 
μεγάλο (το MS-Office με την Access από μόνα 
τους ξεπερνούν τις 200 λίρες Κύπρου).

Το βιβλίο αυτό αποτελεί μια προσπάθεια που 
εντάσσεται σε χρόνια ερευνών για την εφαρ-
μογή της πληροφορικής στην εκπαίδευση. 
Στα κεφάλαια που ακολουθούν, μεταξύ άλλων, 
αναλύουμε την αξιοποίηση υπολογσιτών τύ-
που  Τhin Client για τα σχολεία, καθώς και λο-
γισμικό Ανοικτού/Ελεύθερου Κώδικα, το οποίο 
είναι δωρεάν και προσιτό σε όλους.

Πρέπει να αναφέρουμε πως η έρευνα στην 
οποία (εν μέρει) στηρίζεται το βιβλίο αυτό, εί-
ναι επιχορηγημένη με 45000 λίρες Κύπρου από 
το ίδρυμα Προώθησης Έρευνας.

Ευελπιστούμε πως το υλικό που περιέχει το 
βιβλίο αυτό θα  φανεί χρήσιμο τόσο στους 
φίλους εκπαιδευτικούς όσο και σε γονείς και 
μαθητές που επιθυμούν να αξιοποιήσουν τον 
υπολογιστή ως μέσο μάθησης και ενίσχυσης 
του ενδιαφέροντος.

Με εκτίμηση,

Αλέξανδρος Κοφτερός
Δάσκαλος

alexandros@apoplous.org
http://www.apoplous.org

Μαθητές της Ε’ ∆ηµοτικού εργάζονται στους 
υπολογιστές στα πλαίσια της Β’ Φάσης του 
Ερευνητικού Προγράµµατος (Ιούλιος 2005).

Μαθητές της Ε’ ∆ηµοτικού εργάζονται στους 
υπολογιστές της Ε’3 του ∆ηµοτικού ∆ασούπολης, 

στα πλαίσια της Α’ Φάσης του Ερευνητικού 
Προγράµµατος (Ιαννουάριος- Ιούνιος  2005).



ΕΥΧΑΡΙΣΤΙΕΣ...

Το βιβλίο, αλλά και οι έρευνες στις οποίες στη-
ρίζεται, δεν θα ήταν δυνατό να δημιουργηθεί χω-
ρίς την πολύτιμη βοήθεια και υποστήριξη από τους 

ακόλουθους. 

Θα ήθελα να ευχαριστήσω: 

• τους γονείς για την υποστήριξη από τα  πρώτα χρόνια
• την Κατερίνα για την ανοχή της!
• τη Μαίρη-Κουτσελίνη-Ιωαννίδου για την εµπιστοσύνη και στήριξη
• το προσωπικό της Hellenic Technical Enterprises για τις πολύτιµες 
τεχνικές τους γνώσεις, λογισµικό και υποµονή µαζί µου!
• το προσωπικό της IBM Italia (Cyprus Branch) για τη συνεργασία
• την Inteliscape (Lotus LMS) και τη συνεχή υποστήριξή τους
• τους Λευτέρη Παπακώστα, Μanuel Jaffrin & Chris Saul της Sun Micro-
systems Europe για τις πολύτιµες συµβουλές και εισηγήσεις
• το Louis-Suarez Potts της οµάδας του OpenOffice για την υποστήριξη
• τον Πέτρο Βελώνη της οµάδας του GNOME (Ελλάδας) για τις 
συµβουλές και εισηγήσεις
• τη φίλη µου Kelly για το logo και την υποστήριξη (εύχοµαι ταχεία και 
πλήρη ανάρρωση γρήγορα!)
• το προσωπικό αλλά και την κοινότητα Τρούλλων για την υποστήριξη και 
βοήθεια στη διάρκεια της έρευνας ‘απόπλους’
• το διευθυντή και το προσωπικό του ∆ηµοτικού ∆ασούπολης για την 
υποστήριξη και ανοχή κατά τη διάρκεια της χρονιάς 2004- 2005
• το κλιµάκιο πληροφορικής και ειδικά το Λεύκιο ∆οράτη για την 
υποστήριξη
• τον Πέτρο Παντελίδη, πρώην Επιθεωρητή Γενικών Μαθηµάτων (ο 
αγώνας συνεχίζεται!)
• τη ∆ήµητρα Προδρόµου της Logicom για τη δωρεά υπολογιστών, 
ψηφιακών µικροσκοπίων και άλλων συσκευών για τις ανάγκες του 
προγράµµατος
• τη Sharon Greene της Gibareio για τη δωρεά 5 webcams για τις ανάγκες 
του προγράµµατος
• τη φίλη Λιάνα Ζαντήρα για τις εισηγήσιες, την υποµονή να διαβάζει τα 
κείµενα και τις λιχουδιές που µε βοήθησαν να αυξήσω τα κιλά µου!
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Εισαγωγή στους Υπολογιστές

Κεφάλαιο 1
ΤΑ ΜΕΡΗ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ
Οι υπολογιστές συνήθως αποτελούνται από 4 μέρη:

Η ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ είναι το σημαντικότερο μέρος του υπολογιστή μας. 
Μέσα στην Κεντρική Μονάδα βρίσκεται ο Επεξεργαστής (ο “εγκέφαλος” του 
υπολογιστή) και πολλά άλλα θαυμαστά τα οποία του επιτρέπουν να λειτουργεί.

H OΘΟΝΗ (monitor) είναι πάρα πολύ χρήσιμη για μπορεί ο υπολογιστής να 
μας εμφανίζει τις πληροφορίες. Υπάρχουν πάρα πολλά είδη οθονών στην 
αγορά. Το μέγεθός τους το υπολογίζουμε σε ίντζες.

Το ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ (keyboard) είναι η συσκευή με την οποία πληκτρο-
λογούμε κείμενα και οδηγίες στον υπολογιστή. Χωρίς αυτό η εργασία με τον 
υπολογιστή θα ήταν πολύ πιο δύσκολη. Τα τελευταία χρόνια έχουν κυκλοφο-
ρήσει προγράμματα με τα οποία μπορούμε να μιλήσουμε στον υπολογιστή και 
να γράψει μόνος του το κείμενο χωρίς τη χρήση του πληκτρολογίου.

Το ΠΟΝΤΙΚΙ (mouse) είναι πάρα πολύ χρήσιμο για το χειρισμό του υπολο-
γιστή. Θα δούμε τις χρήσεις του ποντικιού στα 
επόμενα κεφάλαια.

ΞΕΡΕΤΕ ΟΤΙ...
Ακόμη και ο φθη-

νότερος υπολογι-
στής της αγοράς 
μπορεί να εκτελέσει 
δισεκατομμύρια 
πράξεις το δευτε-
ρόλεπτο!
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H KΕΝΤΡΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ

Όπως αναφέραμε στην προηγούμενη σελίδα, το 
σημαντικότερο μέρος του υπολογιστή είναι η Κε-
ντρική Μονάδα. Μέσα σ’αυτό το κουτί βρίσκονται 
τα σημαντικότερα τμήματα του υπολογιστή.

Το σημαντικότερο τμήμα της Κεντρικής Μονάδας 
είναι ο ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ ή ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ. Πρόκειται για ένα σχετικά μικρό 
‘πραγματάκι’ το οποίο όμως είναι υπεύθυνο για την 
ταχύτητα του υπολογιστή μας. Πρέπει να αναφέρουμε 
πως ακόμη και ο φθηνότερος επεξεργαστής της αγο-
ράς μπορεί να εκτελέσει εκατοντάδες εκατομμύρια 
πράξεις σε ένα δευτερόλεπτο!

Αν απορείτε που πάνε 
οι πληροφορίες του υπολογιστή (που αποθηκεύ-
ονται δηλαδή), η απάντηση είναι μία: σε συσκευή 
που ονομάζεται Σκληρός Δίσκος (Hard Disk). Ένας 
συνηθισμένος σκληρός δίσκος μπορεί να χωρέσει 
απίστευτο όγκο πληροφοριών, αν και οι φανατικοί 
των παιχνιδιών δεν θα δυσκολευτούν καθόλου να 
τον γεμίσουν! Φτάνει να αναφέρουμε πως ο μι-
κρότερος σκληρός δίσκος της αγοράς έχει αρκε-
τή χωρητικότητα ώστε να ‘γράψουμε’ εκατομμύρια 
σελίδες κειμένου χωρίς καν να γεμίσει!

Eκτός από τον Επεξεργαστή και το Σκληρό Δίσκο, 
η Κεντρική Μονάδα φιλοξενεί τη Μνήμη (RAM), τον Οδηγό Δισκέτας (Floppy 
Drive), το CD/DVD (CD-ROM/DVD-ROM) και αρκετά άλλα. Θα χρειαζόταν ένα 
ολόκληρο βιβλίο καλύψουμε τα μέρη αυτά, πράγμα που δεν θέλουμε για το 
δικό μας βιβλιαράκι.

Περισσότερα για τα μέσα αποθήκευσης στις 
επόμενες σελίδες.
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Αποθήκευση πληροφοριών
Oι πρώτοι προσωπικοί υπολογιστές (τέλη δεκαετίας 

70, αρχές και μέσα δεκαετίας του 80) ήταν πολύ διαφο-
ρετικοί από τους σημερινούς. Σχεδόν όλοι είχαν μόνο 
πληκτρολόγιο (το οποίο πολλές φορές ήταν ένα με την 
κεντρική μονάδα), την ίδια την κεντρική μονάδα και την 
οθόνη. Όλες οι πληροφορίες αποθηκεύονταν σε δισκάκι 
(3, 3.5 και 5.25 ιντζών). Η πρσωρινή μνήμη (RAM) ήταν 
ελάχιστη.

Η RAM είναι η ‘μνήμη’ του υπολογιστή. Η λέξη RAM 
προέρχεται από τα αρχικά των λέξεων ‘Random Access 
Memory’ - Μνήμη Τυχαίας Προσπέλασης. Είναι προσω-
ρινή (τα περιεχόμενά της χάνονται όταν πάψει να υπάρχει 
ηλεκτρικό ρεύμα ή όταν επανεκκινήσει ο υπολογιστής), 
όμως είναι ταχύτατη και μπορεί να αυξηθεί ανάλογα 
με τις ανάγκες του χρήστη. Η μνήμη RAM του υπολογι-
στή υπολογίζεται (σήμερα) σε MegaBytes ή MB. Ένας 
τυπικός υπολογιστής σήμερα είναι εφοδιασμένος με 
τουλάχιστον 256MB RAM.

Bits, Bytes, KBytes, MBytes, 
Gbytes...

Το Bit είναι η μικρότερη μονάδα πλη-
ροφορίας που χρησιμοποιούν οι υπο-
λογιστές. Σύμφωνα με την wikipedia 
(http://en.wikipedia.org/wiki/Bit) ο όρος 
‘bit’ χρησιμοποιήθηκε για πρώτη φορά 
από τον Claude Shannon το 1948. Ένα bit 
(Binary Digit) αντιστοιχεί σε ‘1’ ή σε ‘0’. 

Ένα Byte είναι μια συλλογή από bits. 
Σήμερα δεχόμαστε πως όλα τα bytes 
αντιστοιχούν σε μια σειρά από 8 bits (π.χ. 
00010011 είναι ένα byte). O πρώτος που 
χρησιμοποίησε τον όρο ‘byte’ ήταν ο Werner Bucholz (1956) κατά τη διάρκεια 
του σχεδιασμού του IBM Stretch (φωτογραφία δεξιά).

Καθώς η τεχνολογία αναπτυσσόταν, οι υπολογι-
στές άρχισαν να εφοδιάζονται με όλο και περισ-
σότερη μνήμη. O πρώτος προσωπικός υπολογιστής 
του εμπορίου, ο Apple I (φωτό αριστερά), είχε 
μόλις 4 ΚiloBytes μνήμη. Ένα Kilobyte= 1024 Bytes. 
Οι σημερινοί υπολογιστές έχουν μεγάλες απαι-
τήσεις σε μνήμη και είναι εφοδιασμένοι με πολλά 
MegaByte RAM (1 ΜΒ = 1024ΚΒ). Ορισμένοι μάλι-
στα έχουν μνήμη RAM που ξεπερνά το 1GB 

(1GB= 1024MB).

Μνήμες υπολογιστή δια-
φόρων τύπων, κατά σειρά 

αρχαιότητας.
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Μέσα Αποθήκευσης - δισκάκια & κασέτες!
Οι πρώτοι υπολογιστές Macintosh, καθώς και τα πρώτα PCs 

(IBM συμβατά όπως ονομάζονταν παλαιότερα), χρησιμο-
ποιούσαν δισκάκια για μόνιμη αποθήκευση δεδομένων. Τα 
δισκάκια αυτά (floppy disks- εύκαμπτοι δίσκοι) ήταν το μόνιμο μέσο αποθή-
κευσης πληροφοριών των υπολογιστών για αρκετά χρόνια.

Η Apple και ορισμένες άλλες εταιρείες χρησιμοποίησαν το δισκάκι 
των 3.5 ιντζών της Sony ενώ οι περισσότερες εταιρείες ΙΒΜ συμβα-
τών χρησιμοποίησαν το μεγαλύτερο (και με μικρότερη χωρητικότητα) 
δισκάκι των 5.25 ιντζών. Σήμερα ένα δισκάκι 3.5 ιντζών μπορεί να 
αποθηκεύσει 1.44ΜΒ πληροφοριών. Δισκάκια του ίδιου μεγέθους με 
μεγαλύτερη χωρητικότητα έχουν κυκλοφορήσει, όμως δεν επικρά-
τησαν.

Προς τα μέσα της δεκαετίας του 90 
επικράτησε πανηγυρικά το δισκά-
κι της Sony, ενώ σήμερα αρκετοί 
κατασκευαστές υπολογιστών δεν 
το χρησιμοποιούν καν. Αυτό οφεί-
λεται στις νεότερες τεχνολογίες 
αποθήκευσης δεδομένων, καθώς και 
στο μεγάλο μέγεθος που έχουν τα 
σημερινά αρχεία.

Η πρώτη εταιρεία που ‘επίσημα’ 
σταμάτησε την υποστήριξη εύκα-

μπτου δίσκου είναι η Apple, με την 
κυκλοφορία του πρώτου iMac. Κατά ειρωνικό τρόπο, 
η εταιρεία αυτή ήταν από τις πρώτες που 
χρησιμοποίησαν το δισκάκι της Sony για τους 
υπολογιστές της.

Αρκετοί υπολογιστές στις αρχές και μέχρι τα τέλη της δεκαετίας 
του 80, χρησιμοποιούσαν συνηθισμένες κασέτες για αποθήκευση 
πληροφοριών! Οι Sinclair Spectrum, Commodore 64, Amstrad CPC 
464 είναι μερικά κλασικά πλέον μοντέλα υπολογιστών που απέ-
κτησαν φανατικούς χρήστες στα χρόνια της ζωής τους. 

Οι κατασκευαστές υπολογιστών σύντομα αντιλήφθηκαν πως 
τα δισκάκια από μόνα τους δεν αρκούσαν για τις ανάγκες των 
χρηστών. Έτσι άρχισαν και οι προσωπικοί υπολογιστές (πέρα από 
τα ακριβά επαγγελματικά συστήματα) να χρησιμοποιούν σκληρούς 
δίσκους.

χρησιμοποίησαν το δισκάκι της Sony για τους 

τέλη της δεκαετίας 
του 80, χρησιμοποιούσαν συνηθισμένες κασέτες για αποθήκευση 

C 

τα ακριβά επαγγελματικά συστήματα) να χρησιμοποιούν σκληρούς 

Το πρώτο Mac με δισκάκι 
3.5 ιντζών.

Πάνω: δισκάκι 5.25 
ιντζών

Κάτω: δισκάκι 3.5 
ιντζών

Το πρώτο iMac: όχι μόνο 
άλλαξε τον τρόπο σχεδι-
ασμού των υπολογιστών, 
αλλά εξαφάνισε και το 

δισκάκι!

Amstrad 464 με έγχρωμη 
οθόνη και κασέτα!
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Σκληροί Δίσκοι

Το πιο διαδεδομένο μέσο μόνιμης 
αποθήκευσης πληροφοριών σήμερα 
είναι ο Σκληρός Δίσκος (Hard Disk). 
Πρόκειται για μια συσκευή σταθερής 
χωρητικότητας που υπάρχει σε όλους τους σύγχρονους υπολογιστές. Η χωρη-
τικότητα των σκληρών δίσκων είναι πολύ μεγαλύτερη από αυτή της προσωρινής 
μνήμης (RAM) και υπολογίζεται σε GB.

Στο σκληρό δίσκο αποθηκεύουμε τα αρχεία μας (κείμενα, αρχεία μουσικής, 
φωτογραφίες κ.α.) καθώς και τα προγράμματα που χρησιμοποιούμε. Το ση-
μαντικότερο πρόγραμμα που υπάρχει στο σκληρό δίσκο δεν είναι άλλο από το 
λειτουργικό σύστημα του υπολογιστή (Microsoft Windows, MacOS X, Linux κ.α.). 
Περισσότερα για το λειτουργικό σύστημα θα δούμε στο επόμενο κεφάλαιο.

Κάθε φορά που ξεκινά ο υπολογιστής, 
κάνει έναν έλεγχο των συστημάτων του 
και ξεκινά να φέρει (από το σκληρό δί-
σκο στη μνήμη) το Λειτουργικό Σύστημα 
(Operating System). Από εκεί και πέρα 
ξεκινά η δική μας εργασία στον υπολο-
γιστή.

Ο πιο μικρός σκληρός δίσκος που 
συναντάμε σε υπολογιστή σήμερα έχει 
χωρητικότητα 40GB. Όμως, στα πε-
ρισσότερα PC οι σκληροί δίσκοι έχουν 
χωρητικότητα 80GB και πάνω.

Aνάλογα με τον τρόπο σύνδεσής τους στο εσωτερικό του υπολογιστή, οι 
σκληροί δίσκοι χωρίζονται σε PATA (Parallel Advanced Technology) ή ΕIDE όπως 
επικράτησε να ονομάζονται. Οι δίσκοι αυτοί συνδέονται με την μητρική κάρτα 
του υπολογιστή με τη χρήση ενός καλωδίου. Συνήθως σε κάθε υπολογιστή μπο-
ρούμε να συνδέσουμε μέχρι και 4 συσκευές (σκληρούς δίσκους, CD-ROM κ.α.).

Το 2003 άρχισε να εφαρμόζεται η τεχνολογία SATA 
(Serial ATA). Οι δίσκοι αυτοί υποστηρίζονται από τους 
νεότερους υπολογιστές. Είναι ταχύτεροι από την 
προηγούμενη τεχνολογία και η σύνδεσή τους είναι 
απλούστερη με μικρότερου μεγέθους καλώδιο.

Πάνω αριστερά: 
καλώδια σύνδεσης PATA

Κάτω αριστερά: 
καλώδιο σύνδεσης SATA
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Άλλες μονάδες αποθήκευσης 
- CD/DVD

Από τα τέλη της δεκαετίας του 80 άρχισε να αναπτύσσεται 
μια νέα τεχνολογία αποθήκευσης δεδομένων: το CD-ROM. Η Atari 
είναι μια από τις πρώτες εταιρείες που αξιοποίησαν το CD-ROM για τους 
υπολογιστές της σειράς ST, χωρίς ιδιαίτερη επιτυχία. Οι συσκευές αυτές βοή-
θησαν στην εξάπλωση των Πολυμέσων, στις αρχές της δεκαετίας του 90.

Τα πρώτα CD-ROM ήταν εξωτερικές συσκευές (συνδέονταν εξωτερικά με 
τον υπολογιστή) και είχαν χωρητικότητα 650MB. Ο χρήστης μπορούσε μόνο να 
διαβάσει τις πληροφορίες του δίσκου. Πολύ αργότερα (προς τα τέλη της δε-
καετίας του 90) κυκλοφόρησαν εγγραφείς CD (CD-writers) σε σχετικά χαμηλές 
τιμές). Στα τέλη της δεκαετίας του 90 έκαναν την εμφάνισή τους οι πρώτοι 
υπολογιστές με DVD-ROM. Αν και εξωτερικά ένας δίσκος DVD δεν διαφέρει 
από ένα CD-ROM, στην πραγματικότητα είναι μια εντελώς διαφορετική τεχνο-
λογία με πολύ μεγαλύτερη χωρητικότητα (από 4 GB και πάνω). Σήμερα αρκετοί 
υπολογιστές είναι εφοδιασμένοι με συσκευές ανάγνωσης και εγγραφής DVD. 
Οι ίδιες συσκευές διαβάζουν και γράφουν ακόμη και CDs.

CD-ROM, CD-R, CD-RW
Mια συσκευή CD-ROM μπορεί να διαβάσει δίσκους CD (δεν μπορεί ούτε να 

γράψει σε άδειους, ούτε να διαβάσει DVD.
Μια συσκευή CD-R μπορεί να διαβάσει δίσκους CD και επίσης μπορεί να γρά-

ψει πληροφορίες σε άδεια CD. Οι πληροφορίες αυτές, όταν γίνει η εγγραφή, 
δεν μπορούν να αλλάξουν ή να διαγραφούν- μόνο να γίνει ανάγνωσή τους.

Οι συσκευές CD-RW μπορούν να κάνουν ό,τι και οι συσκευές CD-R. Αυτό που 
τις διαχωρίζει είναι η δυνατότητα εγγραφής σε δίσκους CD-RW (Rewrittable, 
επανεγγράψιμους). Πρόκειται για διαφορετικούς δίσκους από τους συνηθι-
σμένους, οι οποίοι επιτρέπουν μετατροπή των πληροφοριών που γράφουμε 
σ’αυτούς. Στοιχίζουν όμως ακριβότερα από τα συνηθισμένα άδεια CD.

DVD-ROM, DVD-R, DVD+R, DVD-RW, DVD-RW DL
Tα DVD-ROM μπορούν να εργαστούν τόσο με CD-ROM όσο και με DVD. Μπο-

ρούν όμως μόνο να αναγνώσουν τις πληροφορίες που βρισκονται σ’αυτά. Τα 
DVD-R και DVD+R είναι δύο τρόποι εγγραφής σε άδειο δίσκο DVD. Πρόκειται 
για δύο διαφορετικούς τρόπους εγγραφής. Οι σύγχρονες συσκευές εγγραφής 
DVD υποστηρίζουν και τα δύο. Τα DVD-RW μπορούν να γράψουν σε κανονικά 
(άδεια) DVD αλλά και σε επανεγγράψιμα. Οι νεότεροι υπολογιστές έρχονται 
εφοδιασμένοι με συσκευές DVD-RW DL (Dual Layer). Οι συσκευές αυτές μπο-
ρούν να γράψουν πληροφορίες σε κανονικά (άδεια) DVD των 4GB, αλλά και σε 
DVD διπλής στρώσης των 8+ GB.

Oι συσκευές CD/DVD μπορεί να είναι 
εσωτερικές ή εξωτερικές. Οι εσωτερικές 
συσκευές (internal) είναι συνήθως φθη-
νότερες και συνδέονται με τη μητρική 
μέσω της υποδοχής PATA.
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Υποδοχές του υπολογιστή
Οι σύγχρονοι υπολογιστές στο πίσω μέρος έχουν μια πληθώρα από υποδοχές. 

Για σκοπούς ευκολίες ορισμένοι έχουν υποδοχές και στο μπροστινό τμήμα ή στο 
πλάϊ. Ακόμη και αν ο υπολογιστής σας δεν έχει κάποια από αυτές τις υποδοχές, 
μπορείτε να τις προσθέσετε με τη χρήση καρτών επέκτασης.

1 2

3 6

54 7 8

9

10 11

12

1. Υποδοχή σύνδεσης καλωδίου τροφοδοσίας
2. Υποδοχή σύνδεσης καλωδίου FireWire (IEEE 1394) τύπου 6-pin
3. Yποδοχή σύνδεσης ποντικιού (θύρα PS2)
4. Yποδοχή σύνδεσης πληκτρολογίου (θύρα PS2)
5. Yποδοχές USB
6. Yποδοχή κάρτας δικτύου Ethernet
7. Έξοδος οθόνης τύπου VGA
8. Έξοδος οθόνης τύπου DVI
9. Yποδοχή σύνδεσης εκτυπωτή (θύρα parallel)
10. Έξοδος σύνδεσης με τηλεόραση
11. Είσοδος/Έξοδος ήχου
12. Υποδοχή σύνδεσης συσκευών (π.χ. ποντίκια, εξωτερικά modems κ.α.)

Οι υποδοχές αυτές είναι σημαντικότατες, μια και μπορούμε να επεκτείνουμε τις 
δυνατότητες του υπολογιστή μας. Στις επόμενες σελίδες θα δούμε με μεγαλύτ-
τερη λεπτομέρεια ορισμένες από τις υποδοχές αυτές.

Αν ο υπολογιστής σας δεν έχει κάποια από τις υπο-
δοχές της εικόνας, μπορείτε να τις προσθέσετε με τη 
χρήση της κατάλληλης κάρτας. Οι περισσότεροι υπο-
λογιστές σήμερα ίσως να μην έχουν υποδοχή FireWire 
(γνωστή και ως IEEE1394). Υπάρχουν αρκετές (και 
φθηνές) κάρτες στην αγορά που σας δίνουν τέτοιες 
υποδοχές.
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Έξοδος οθόνης- VGA & DVI
Οι ‘κλασικές’ οθόνες τύπου CRT συνδέονται 

με τον υπολογιστή μας μέσω της υποδο-
χής VGA (Video Graphics Array). Οι νεότερες 
οθόνες DVI (Digital Visual Interface), με εξαί-
ρεση τα φθηνότερα μοντέλα, συνδέονται με 
τον υπολογιστή τόσο μέσω της θύρας VGA 
όσο και της DVI. Για καλύτερη ποιότητα εικό-
νας είναι προτιμότερη η χρήση της εξόδου 
DVI.

USB/ USB 2.0
Οι υπολογστές που κυκλοφορούν τα τε-

λευταία χρόνια περιλαμβάνουν υποδοχές τύπου USB 
(Universal Serial Bus). Οι νεότεροι υπολογιστές χρησι-
μοποιούν υποδοχές USB 2.0. Εξωτερικά δεν έχουν καμία 
διαφορά, και οι νεότερες υποδοχές είναι συμβατές με 
τις παλιές. Η διαφορά είναι στην ταχύτητα, μια και η 
USB 2.0 είναι μέχρι και 40 φορές ταχύτερη (12Mbit/s και 
480Mbit/s αντίστοιχα).  Χρησιμεύουν για τη σύνδεση 
περιφερειακών με τον υπολογιστή όπως πληκτρολόγια, 
ποντίκια, webcams, εκτυπωτές, σαρωτές, usb sticks κ.α.

FireWire/IEEE1394
To FireWire (ή IEEE1394) αναπτύχθηκε για να διαδεχθεί το SCSI (Small 

Computer System Interface)- τρόπο σύνδεσης εξωτερικών συσκευών με 
τον υπολογιστή. Σε αρκετές περιπτώσεις οι συσκευές USB 2.0 μπορούν να 
κάνουν ό,τι και το FireWire, το οποίο έχει ταχύτητα από 400 Μb/s - 800Mb/s 
(FireWire800).

Oι υποδοχές του FireWire 400 είναι δύο ειδών: οι 4-pin (4 ακίδες, εικόνα κάτω 
αριστερά ) και οι 6-pin (6 ακίδες, εικόνα κάτω δεξιά). Ανεξάρτητα του είδους 
της υποδοχής, μπορείτε να συνδέσετε όλες τις συσκευές FireWire 400 με τη 
χρήση του κατάλληλου καλωδίου. Η υποδοχή αυτή χρησιμοποιείται για σύνδε-
ση του υπολογιστή με εξωτερικούς σκληρούς δίσκους, σαρωτές (scanners), για 
ψηφιακή επεξεργασία video κ.α.
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ΑΛΛΕΣ ΣΥΣΚΕΥΕΣ
Όπως είδαμε στις προηγούμενες 

σελίδες, ο Υπολογιστής μας στην 
ουσία είναι η Κεντρική Μονάδα. 
πάνω σ’αυτήν θα συνδέσουμε 
όλες τις υπόλοιπες συσκευές. Τις 
συσκευές αυτές τις ονομάζουμε 
και περιφερειακά (peripherals).

Ο ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ (PRINTER):
Εκτός από την οθόνη, το πληκτρο-

λόγιο και το ποντίκι, η πιο γνωστή 
περιφερειακή συσκευή είναι ίσως 
ο Εκτυπωτής (Printer). Όλοι οι μαθητές του Β’ Κύκλου έχουν υπόψη τους πως 
λειτουργεί η συσκευή αυτή. Μάλιστα, οι εκτυπωτές των σχολείων μας είναί έγ-
χρωμοι, γεγονός που μας επιτρέπει να τυπώνουμε πιο εντυπωσιακές εργασίες.

Ο ΣΑΡΩΤΗΣ (SCANNER)
Oι σαρωτές είναι εξαιρετικά χρήσιμοι μέσα 

στις τάξεις. Ένας σαρωτής μας επιτρέπει να 
‘περάσουμε’ εικόνες και φωτογραφίες από 
τα βιβλία μας στον υπολογιστή. Ακόμη, 
μπορούμε να περάσουμε φωτογραφίες 
δικές μας ή των συμμαθητών μας και να 
δημιουργήσουμε έτσι πολύ καλές εργασίες. 
Υπάρχουν αρκετά είδη σαρωτών στην αγορά, και 
τα περισσότερα από αυτά είναι πάρα πολύ απλά 
στη χρήση. Συνήθως τα περισσότερα είδη είναι 
σχεδόν αυτόματα στη λειτουργία τους καθώς η 
σάρωση (scanning) γίνεται με ένα κουμπί.

Mια νέα κατηγορία που συνδυάζει σαρωτή και 
εκτυπωτή είναι τα πολυμηχανήματα. Σημαντικό 
πλεονέκτημα είναι η δυνατότητά τους να εργα-
στούν ακόμη και χωρίς τον υπολογιστή.

ΤΑ ΗΧΕΙΑ (SPEAKERS):
Με τα DVDs, τα μουσικά CDs, τα τελευ-

ταία παιχνίδια, όλοι θέλουμε να έχουμε 
στον υπολογιστή μας τα καλύτερα ηχεία. 
Πράγματι, έχουν περάσει οι εποχές που 
μέναμε ικανοποιημένοι με το απλό ηχείο 
του υπολογιστή μας. Τώρα μπορούμε να 
αγοράσουμε και να συνδέσουμε στον 
υπολογιστή μας ηχεία τα οποία δεν έχουν 
τίποτα να ζηλέψουν από τα επαγγελμα-
τικά ξαδερφάκια τους των πολύ ακριβών 
συστημάτων μουσικής.
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ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΝΑΓΚΕΣ!

ΨΗΦΙΑΚΗ CAMERA:
Η τεχνολογία σήμερα μας επιτρέπει να χρησιμοποιήσουμε τον υπο-

λογιστή μας για να ‘μιλήσουμε’ με φίλους μας που μπορεί να βρί-
σκονται ακόμη και σε άλλη χώρα. Με τη χρήση των ειδικών webcams 
μπορούμε να βλέπουμε ο ένας τον άλλο! Μάλιστα οι συσκευές αυτές 
είναι εξαιρετικά φθηνές και μπορείτε να βρείτε στην αγορά μοντέλα 
κάτω από £30. Περισσότερα για τη χρήση της webcam θα δούμε στο Κεφάλαιο 
3: Το Διαδίκτυο.

ΨΗΦΙΑΚΕΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΕΣ:

Οι μέρες της ‘κανονικής’ φωτογραφικής μηχανής με το φιλμ 
είναι μετρημένες. Οι ψηφιακές φωτογραφικές αντί για φιλμ 
χρησιμοποιούν ειδικές κάρτες που μπορούν να αποθηκεύσουν 
εκατοντάδες φωτογραφίες. Εμείς απλά παίρνουμε την κάρτα 
αυτή στο φωτογράφο ο οποίος θα τυπώσει τις φωτογραφίες 
μας σε ειδικό χαρτί. Μπορούμε πάντοτε να χρησιμοποιήσουμε 
και τον εκτυπωτή μας για να τυπώσουμε τις φωτογραφίες.

ΜΟΥΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ:

Από τα μέσα της δεκαετίας του 1980, ο υπολογιστής έχει κα-
τακτήσει τον κόσμο της μουσικής. Για μας τους ‘μικρούς’ όμως, 
που αγαπούμε τη μουσική και θέλουμε να πειραματιζόματε μέσα- μέσα, υπάρ-
χουν αρκετά προϊόντα τα οποία σίγουρα θα μας αφήσουν να δημιουργήσουμε 
και να παίξουμε ταυτόχρονα. Ένα τέτοιο προϊόν είναι το Prodikeys και είναι 
απλά ένα δείγμα από τα δεκάδες που κυκλο-
φορούν στην αγορά.

ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ (CONTROLLERS):

Όλοι μας (σχεδόν) αγαπούμε τα ψηφιακά 
παιχνίδια. Όμως ο χειρισμός του αγαπημένου 
μας ήρωα ή του αυτοκινήτου μας δεν είναι 
ιδιαίτερα βολικός με το πληκτρολόγιο. Σ’αυτό 
μπορεί να μας βοηθήσει ένα χειριστήριο το 
οποίο συνδέουμε με τον υπολογιστή μας. 
Χειριστήρια υπάρχουν πάρα πολλά, ανάλογα 
με τη χρήαη τους. Τα πιο διαδεδομένα είναι 
αυτά που μας έρχονται από τον κόσμο των 
κονσολών (π.χ. ΧΒΟΧ, Playstation).
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Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ

Αφού γνωρίσαμε τον υπολο-
γιστή μέσα και έξω, είναι καιρός 
να δούμε λίγα πράγματα για την 
ιστορία του. Από που ξεκίνησε 
και πως είναι σήμερα.

ΑΡΧΑΙΟΙ ΒΑΒΥΛΩΝΙΟΙ, 2200 Π.Χ.

Το ταξίδι μας θα μας μεταφέρει χιλιάδες 
χρόνια πίσω, στο 2200 π.Χ. για την ακρίβεια, 
όταν οι αρχαίοι Βαβυλώνιοι είχαν αναπτύ-
ξει πολύ το εμπόριο και χρειάζονταν κάτι 
να τους βοηθά στους υπολογισμούς τους. 
Υπάρχει ένα ρητό που λέει ‘Η ανάγκη είναι 
η μητέρα της δημιουργίας’. Αυτή η ανάγκη 
τους οδήγησε στο να δημιουργήσουν τον 
πρώτο υπολογιστή, που δεν ήταν άλλος από 
το γνωστό Αριθμητήριο που είχαμε όλοι μας 
(σχεδόν). Το επίσημο όνομά του είναι Άβα-
κας.

Τον Άβακα τον βελτίωσαν αρκετά οι Κινέζοι αρκετά χρόνια αργότερα και του 
έδωσαν τη μορφή που έχει σήμερα. Πρέπει να πούμε εδώ πως αρκετά σχολεία 
σε φτωχές χώρες του κόσμου χρησιμοποιούν τον Άβακα και σε μεγαλύτερες 
τάξεις.

ΤΟ  ‘ΚΟΣΚΙΝΟ’ ΤΟΥ ΕΡΑΤΟΣΘΕΝΗ, 130 Π.Χ.

Ο αρχαίος Έλληνας Ερατοσθένης, μεγάλος μαθηματικός, 
ανακάλυψε μια μέθοδο για να υπολογίζει τους πρώτους 
αριθμούς. Το  ¼κόσκινό’ του ήταν μια σπουδαία ανακάλυψη 
για την εποχή του και ένα από τα μεγάλα επιτεύγματα του 
σημαντικού αυτού προσώπου.

Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΤΩΝ ΑΝΤΙΚΥΘΗΡΩΝ, 80 Μ.Χ.

Οι αρχαίοι Έλληνες είχαν αναπτύξει έναν τεράστιο πολιτισμό και φυσικά ενια-
φέρθηκαν για τις επιστήμες όπως Μαθηματικά, Αστρονομία κ.α. Μια σημα-
ντική ανακάλυψη έγινε πριν λίγα χρόνια, που αναστάτωσε 
τους επιστήμονες σε ολόκληρο τον κόσμο. Βρέθηκε ένας 
μηχανισμός που είχαν δημιουργήσει οι αρχαίοι Έλληνες με 
τη βοήθεια του οποίου (ίσως) να μπορούσαν να κάνουν πιο 
εύκολη τη μελέτη της κίνησης των άστρων. Ο μηχανισμός 
αυτός βρίσκεται σήμερα στο Αρχαιολογικό Μουσείο της 
Αθήνας.

Αφού γνωρίσαμε τον υπολο-
γιστή μέσα και έξω, είναι καιρός 
να δούμε λίγα πράγματα για την 
ιστορία του. Από που ξεκίνησε 

 ΒΑΒΥΛΩΝΙΟΙ, 2200 Π.Χ.
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ΤΑ ‘ΚΟΚΚΑΛΑ’ ΤΟΥ NAPIER, 1610 Μ.Χ.

Ένας Σκωτσέζος μαθηματικός, ο Νάπιερ, βασίστηκε σε ένα αρ-
χαίο Ινδικό σύστημα υπολογισμών και κατασκεύασε τα γνωστά  
¼κόκκαλα’ με τα οποία μπορούσε κανείς εύκολα να υπολογίζει 
γινόμενα. Η μέθοδος αυτή ήταν αρκετά δημοφιλής και την χρησι-
μοποιούσαν μέχρι κα τον 20ο αιώνα σε πολλές χώρες, ειδικά στο 
Ηνωμένο Βασίλειο.

Η ΜΗΧΑΝΗ ΤΟΥ PASCAL, 1645

Ο Γάλλος μαθηματικός Pascal δημιούργησε το 1645 την πρώτη αληθινή αριθ-
μομηχανή. Με τη μηχανή αυτή μπορούσε κάποιος να κάνει (σχετικά) εύκολα 
μαθηματικούς υπολογισμούς. Η μηχανή του Pascal είχε τροχαλίες τις οποίες 
γυρνούσε ο χρήστης (αυτός που τη χρησιμοποιούσε δηλαδή) με τρόπο τέτοιο 
ώστε να εμφανίζονται τα αποτελέσματα.

Η ΑΝΑΛΥΤΙΚΗ ΜΗΧΑΝΗ ΤΟΥ BABBAGE, 1822

Ο 19ος αιώνας ήταν ο Αιώνας του Ατμού, μια και 
είχαν δημιουργηθεί πάρα πολλές μηχανές που 
εργάζονταν ‘αυτόματα’ με τον ατμό. ο άγγλος 
μαθηματικός Babbage σχεδίασε μια αυτόματη μη-
χανή που θα εργαζόταν με ατμό και θα μπορούσε 
να χρησιμοποιηθεί για υπολογισμούς. Οι ιδέες του 
ήταν τόσο εντυπωσιακές που δεν μπορούσαν να 
γίνουν πραγματικότητα, μια και εκείνη 
την εποχή δεν υπήρχαν τα μέσα για 
να την κατασκευάσει. Έτσι, η Αναλυ-
τική Μηχανή του Babbage έμεινε μόνο 
στα χαρτιά.

γινόμενα. Η μέθοδος αυτή ήταν αρκετά δημοφιλής και την χρησι-

Ο Γάλλος μαθηματικός Pascal δημιούργησε το 1645 την πρώτη αληθινή αριθ-
μομηχανή. Με τη μηχανή αυτή μπορούσε κάποιος να κάνει (σχετικά) εύκολα 
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ΛΑΙΔΗ AUGUSTA BYRON, Ο ΠΡΩΤΟΣ ΑΝΑΛΥΤΗΣ/ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ
Η µηχανή του Babbage ήταν πολύ πρωτοποριακή 
για την εποχή της, γι’αυτό και δεν κατάφερε να την 
δηµιουργήσει όπως την ήθελε. Τα σχέδιά του όµως δεν 
πήγαν χαµένα, µια και η λαίδη Augusta τα κατέγραψε και 
τα επεξεργάστηκε, κάνοντάς την να µείνει στην ιστορία ως 
ο πρώτος προγραµµατιστής/ αναλυτής υπολογιστών στην 
ιστορία. Προς τιµή της, µια από τις σύγχρονες γλώσσες 
προγραµµατισµού πήρε το όνοµά της (AGA).

Aξίζει να αναφέρουµε πως η λαίδη Augusta ήταν κόρη του 
φιλέλληνα Λόρδου Βύρωνα που βοήθησε πάρα πολύ την 
Ελληνική Επανάσταση.

H ΜΗΧΑΝΗ ΤΟΥ HOLLERITH, 1890
Oι Ηνωµένες Πολιτείες Αµερικής συγκέντρωναν πάρα πολλούς 
ανθρώπους που πήγαιναν εκεί για να βρουν µια καλύτερη ζωή. Στα 
τέλη του 19ου αιώνα, η κυβέρνηση των Η.Π.Α. ήθελε να κάνει µια 
απογραφή του πληθυσµού. Ήθελαν να µάθουν πόσους κατοίκους 
δηλαδή έχει η χώρα τους. Όµως, επειδή ήταν µια τεράστια χώρα, 
η διαδικασία του υπολογισµού αυτού ήταν τεράστια. Γι’αυτό και 
έκαναν ένα διαγωνισµό για τη δηµιουργία µιας µηχανής που θα 
ευκόλυνε την απογραφή.

Ο αµερικανός Herman Hollerith δηµιούργησε µια 
µηχανή µε την οποία κατάφερε η κυβέρνηση των 
Η.Π.Α. να ολοκληρώσει την απογραφή µέσα σε δύο 
χρόνια, χρόνο ρεκόρ για τα δεδοµένα της εποχής.

Η µηχανή αυτή ονοµάστηκε Census Tabulator 
(Ταξινοµέας Απογραφής) και ήταν η αρχή για τη 
δηµιουργία της µεγαλύτερης (ως πριν λίγα χρόνια) 
εταιρείας υπολογιστών στον κόσµο, της ΙΒΜ (Interna-
tional Business Machines).
Λίγα χρόνια αργότερα, ένα στέλεχος της ΙΒΜ θα 
δηλώσει “στον κόσµο υπάρχει αγορά µόνο για µισή 
ντουζίνα υπολογιστές!”.

Oι Ηνωµένες Πολιτείες Αµερικής συγκέντρωναν πάρα πολλούς 
ανθρώπους που πήγαιναν εκεί για να βρουν µια καλύτερη ζωή. Στα 
τέλη του 19ου αιώνα, η κυβέρνηση των Η.Π.Α. ήθελε να κάνει µια 
απογραφή του πληθυσµού. Ήθελαν να µάθουν πόσους κατοίκους 
δηλαδή έχει η χώρα τους. Όµως, επειδή ήταν µια τεράστια χώρα, 
η διαδικασία του υπολογισµού αυτού ήταν τεράστια. Γι’αυτό και 
έκαναν ένα διαγωνισµό για τη δηµιουργία µιας µηχανής που θα 
ευκόλυνε την απογραφή.
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ΟΙ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΤΟΥ ΣΗΜΕΡΑ
Στις προηγούµενες σελίδες γνωρίσαµε την εξέλιξη των υπολογιστών (των 
πρώτων δηµιουργηµάτων του ανθρώπου για υπολογισµούς) από τα αρχαία 
χρόνια µέχρι και τις αρχές του 20ου αιώνα. Στις σελίδες αυτές θα δούµε τις γενιές 
των Ηλεκτρονικών Υπολογιστών, οι οποίοι λειτουργούν µε ηλεκτρικό ρεύµα και 
ηλεκτρονικά κυκλώµατα.

1Η ΓΕΝΙΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ (1946- 1959)
Η τεχνολογία για άλλη µια φορά βοήθησε 
τους στρατιωτικούς. Το 1946, και µετά 
το τέλος του Β’ Παγκοσµίου Πολέµου, οι 
Ηνωµένες Πολιτείες ήθελαν ένα µηχάνηµα 
που να βοηθά στους υπολογισµούς για 
να βρίσκουν τα όπλα τους το στόχο µε 
µεγαλύτερη ακρίβεια. Για πρώτη φορά 
δηµιουργήθηκε ένα τεράστιο µηχάνηµα που 
αντί για µηχανικά µέρη χρησιµοποιούσε 
λυχνίες (θυµίζουν αρκετά τους λαµπτήρες 
που έχουµε για φως). Ο πρώτος 
ηλεκτρονικός υπολογιστής ονοµάστηκε 

ENIAC (Electronic Numerator, Integrator,
Analyzer and Computer).

Ο ΕΝΙΑC ήταν τεράστιος σε µέγεθος, καταλάµβανε έναν ολόκληρο όροφο, και 
έπρεπε να τον ελέγχον συνεχώς ειδικοί επιστήµονες. Επίσης, συχνά καιγόντουσαν 
οι λυχνίες του και έπρεπε να τις αντικαθιστούν.
Aκόµα και ο πιο ταπεινός σηµερινός υπολογιστής είναι χιλιάδες φορές καλύτερος 
από τον ENIAC.

2Η ΓΕΝΙΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ (1959- 1965)
Την περίοδο αυτή οι λυχνίες αντικαθιστούνται µε τρανζίστορς. Τα ηλεκτρονικά 
αυτά (οι κρυσταλλοτριόδοι όπως τις ονοµάζουν οι ‘ειδικοί’) 
επιτρέπουν τη δηµιουργία µικρότερων και ταχύτερων 
υπολογιστών.

Το 1956, στο Ίδρυµα Τεχνολογίας της Μασαχουσέτης (Μ.Ι.Τ.) 
κατασκευάστηκε ο πρώτος Ηλεκτρονικός Υπολογιστής που 
λειτουργούσε µε τρανζίστορ, ο ΤΧ-0.
Τα τρανζίστορ χρησιµοποιήθηκαν (και χρησιµοποιούνται 
ακόµη) σε πάρα πολλές συσκευές. Επέτρεψαν τη δηµιουργίας 
ραδιοφώνων αρκετά µικρών ώστε να µπορούν οι άνθρωποι να 
τα κουβαλούν µαζί τους. Γι’αυτό και πολλές φορές τα ραδιόφωνα το αποκαλούν 
‘τρανζίστορ’.

τους στρατιωτικούς. Το 1946, και µετά 
το τέλος του Β’ Παγκοσµίου Πολέµου, οι 
Ηνωµένες Πολιτείες ήθελαν ένα µηχάνηµα 
που να βοηθά στους υπολογισµούς για 
να βρίσκουν τα όπλα τους το στόχο µε 
µεγαλύτερη ακρίβεια. Για πρώτη φορά 
δηµιουργήθηκε ένα τεράστιο µηχάνηµα που 
αντί για µηχανικά µέρη χρησιµοποιούσε 
λυχνίες (θυµίζουν αρκετά τους λαµπτήρες 
που έχουµε για φως). Ο πρώτος 
ηλεκτρονικός υπολογιστής ονοµάστηκε 
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3Η ΓΕΝΙΑ (1965- 1970)
Το 1958, ο Jack Kilby της 
εταιρείας Texas Instruments, 
κατάφερε να δηµιουργήσει 
κάτι που θα άλλαζε τον 
κόσµο των ηλεκτρονικών για πάντα. Κατασκεύασε το πρώτο 
Ολοκληρωµένο Κύκλωµα συνδυάζοντας τρανζίστορς και άλλα 
υλικά. ∆εν θα σας ζαλίσουµε µε τεχνικές λεπτοµέρειες γύρω 
από τα Ολοκληρωµένα Κυκλώµατα. Το σηµαντικό είναι πως 
το δηµιούργηµα του Kilby επέτρεψε στους επιστήµονες να 
κατασκευάζουν υπολογιστές τόσο µικρούς ώστε να µπορούµε 

ακόµη και να τους µεταφέρουµε.

4Η ΓΕΝΙΑ (1970 - ΣΗΜΕΡΑ)
Οι υπολογιστές που έχουµε σήµερα ανήκουν στην 4η Γενιά. Ο κάθε ένας από 
αυτούς είναι εφοδιασµένος µε Επεξεργαστή (CPU), έχει τη δική του Μνήµη, 
µονάδα αποθήκευσης πληροφοριών, οθόνη, και κάποιο είδος µέσου για να δίνουµε 
πληροφορίες στον υπολογιστή (πληκτρολόγιο, πενάκι, ποντίκι κλπ).

Σύµφωνα µε το νόµο του Moore, κάθε 18 µήνες η ισχύς του υπολογιστή µας 
διπλασιάζεται. Καταλαβαίνει κανείς πως ένας υπολογιστής που αγοράσαµε 
σήµερα είναι (περίπου) δύο φορές ταχύτερος από έναν υπολογιστή (της ίδιας 
κατηγορίας) που αγοράσαµε πριν ενάµιση χρόνο.

εταιρείας Texas Instruments, 
κατάφερε να δηµιουργήσει 
κάτι που θα άλλαζε τον 
κόσµο των ηλεκτρονικών για πάντα. Κατασκεύασε το πρώτο 
Ολοκληρωµένο Κύκλωµα συνδυάζοντας τρανζίστορς και άλλα 
υλικά. ∆εν θα σας ζαλίσουµε µε τεχνικές λεπτοµέρειες γύρω 
από τα Ολοκληρωµένα Κυκλώµατα. Το σηµαντικό είναι πως 
το δηµιούργηµα του Kilby επέτρεψε στους επιστήµονες να 
κατασκευάζουν υπολογιστές τόσο µικρούς ώστε να µπορούµε 
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OI YΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ

Οι σηµερινοί υπολογιστές δεν έχουν καµία σχέση µε τους πρώτους υπολογιστές. 
∆ιαθέτουν οθόνες µεγάλων διαστάσεων (17 ίντζες και πάνω), µπορούν να δεχτούν 
εντολές µε φωνή, να νικήσουν στο σκάκι παγκόσµιους πρωταθλητές κ.α. Η ζωή 
µας πλέον εξαρτάται εντελώς από τους υπολογιστές και υπολογίζεται πως ένα 
άτοµο που δεν γνωρίζει υπολογιστές σήµερα είναι σαν να µην ξέρει γράµµατα!
Ο άνθρωπος προσπαθεί να κατασκευάσει ολοένα και καλύτερους υπολογιστές. 
Κάθε 18 µήνες µάλιστα, σύµφωνα µε το Νόµο του Μουρ, η ισχύς των υπολογιστών 
διπλασιάζεται.

Πέρα από αυτά, ο άνθρωπος προσπαθεί να κατασκευάσει υπολογιστές µε ‘τεχνητή 
νοηµοσύνη’, µηχανήµατα δηλαδή τα οποία να µπορούν να σκευτούν. Προς το 
παρόν κάτι τέτοιο υπάρχει µόνο στα πλαίσια της επιστηµονικής φαντασίας, αν και 
έχουν γίνει σηµαντικότατα βήµατα στον τοµέα αυτό.

Χαρακτηριστικά πρέπει να αναφέρουµε το παράδειγµα του παγκόσµιου 
πρωταθλητή στο σκάκι, του Kasparov, ο οποίος ηττήθηκε στο παιχνίδι αυτό από 
έναν πανίσχυρο υπολογιστή της ΙΒΜ.

Κανείς δεν µπορεί να υπολογίσει µέχρι που θα φτάσει η τεχνολογία, όµως 
ελπίζουµε τα δηµιουργήµατα της επιστήµης να τα αξιοποιεί ο άνθρωπος για την 
πρόοδό του.

Ας µη ξεχνάµε πάντως πως ο πρώτος 
Ηλεκτρονικός Υπολογιστής, ο ΕΝΙΑC, 
κατασκευάστηκε για να υποστηρίζει το στρατό 
των ΗΠΑ!
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Τύποι υπολογιστών
Οι υπολογιστές σήµερα δεν έχουν 
καµία απολύτως σχέση µε τους 
υπολογιστές της περασµένης 
δεκαετίας. Τα (σχετικά) µεγάλα 
γκρίζα κουτιά αντικαταστάθηκαν 
µε πανέµορφα σχεδιασµένους 
υπολογιστές που χαίρεσαι να δείχνεις 
στους φίλους σου. Ορισµένοι 
τύποι υπολογιστών κατάφεραν να 
εξαφανίσουν την κεντρική µονάδα 
και να αφήσουν µόνο την οθόνη, το 
πληκτρολόγιο και το ποντίκι- και αυτά σε εντυπωσιακούς σχεδιασµούς.

Το ‘κακό’ ξεκίνησε το 1998 µε το πρώτο iMac, το οποίο κατάργησε τις κλασικές 
υποδοχές και φυσικά το δισκάκι (βλέπε προηγούµενες σελίδες). Αµέσως ξεκίνησε 
ένας αγώνας δρόµου µεταξύ των εταιρειών που κατασκευάζουν υπολογιστές, ώστε 
να φέρουν στην αγορά όσο πιο εντυπωσιακά µηχανήµατα γίνεται. Ταυτόχρονα 
άρχισαν να γίνονται πιο δηµοφιλείς ορισµένες άλλες κατηγορίες όπως οι φορητοί 
υπολογιστές (που έχουν αρχίσει να ξεπερνούν τους επιτραπέζιους σε πωλήσεις)!

Η ανάγκη για φορητότητα δηµιούργησε ακόµη µικρότερους υπολογιστές οι οποίοι 
δεν λειτουργούν µε παραδοσιακά πληκτρολόγια αλλά µε πενάκια! Θα δούµε όµως 
τις σηµαντικότερες κατηγορίες 
των υπολογιστών αυτών στις 
επόµενες σελίδες.
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Επιτραπέζιοι υπολογιστές
Πρόκειται για τον πλέον συνηθισµένο τύπο 
υπολογιστών και είναι κλασικοί απόγονοι 
αυτών που χρησιµοποιούµε τα τελευταία 
20 χρόνια- µε δραµατικές βελτιώσεις στα 
χαρακτηριστικά τους. Σε αντίθεση µε τους 
υπολογιστές της προ-iMac εποχής, οι 
σηµερινοί επιτραπέζιοι υπολογιστές έρχονται 
σε (σχετικά) εντυπωσιακά κουτιά.

Οι επιτραπέζιοι είναι κυρίως δύο ειδών: 
αυτοί που έρχονται µε την κεντρική 
µονάδα σε µορφή πύργου (Tower) και οι 

επιτραπέζιοι µε την κεντρική µονάδα 
σε µορφή επιφάνειας (desktop case).

Ορισµένοι κατασκευαστές φροντίζουν 
ώστε οι κεντρικές µονάδες των 
υπολογιστών τους να µπορούν να 
τοποθετηθούν παντού- κάτω & δίπλα 
από την οθόνη. Οι οθόνες τύπου TFT 
έχουν απελευθερώσει το γραφείο µας 
από το χώρο που καταλάµβαναν οι 

CRT. Η τάση της αγοράς τώρα θέλει µικρότερους υπολογιστές και εξοικονόµηση 
χώρου.
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Φορητοί υπολογιστές
Παλαιότερα η κατηγορία 
αυτή είχε ένα µικροσκοπικό 
µερίδιο της αγοράς. Μόνο 
επαγγελµατίες που είχαν 
απόλυτη ανάγκη να εργαστούν 
εκτός γραφείου µπορούσαν 
να αποκτήσουν ένα φορητό 
υπολογιστή µια και ήταν 
πανάκριβοι και δεν µπορούσαν 
να εκτελέσουν εργασίες µε την 
ίδια ευκολία όπως οι ‘κανονικοί’.

Σήµερα, όλοι σχεδόν οι φορητοί 
υπολογιστές συνοδεύονται 
από µεγάλες οθόνες (15 ιντζών και πάνω, µε εξαίρεση ορισµένα µοντέλα) 
µε καταπληκτική ευκρίνεια. Ακόµη και οι φθηνότεροι φορητοί έχουν πολλές 
δυνατότητες και σε πολλές περιπτώσεις δεν έχουν τίποτα να ζηλέψουν από τους 
επιτραπέζιους υπολογιστές.

Βασικός περιορισµός των φορητών υπολογιστών είναι η αυτονοµία της 
µπαταρίας- ο χρόνος δηλαδή που µπορεί να δουλέψει ο φορητός µέχρι να 
χρειαστεί να τον ξανασυνδέσουµε µε την ηλεκτρική παροχή. Σπάνια ορισµένα 
µοντέλα καταφέρνουν να αντέξουν µέχρι και 5-6 ώρες συνεχούς λειτουργίας µε 
τη σηµερινή τεχνολογία. Για το σκοπό αυτό αναπτύσσονται διάφορες τεχνολογίες 
για εξοικονόµηση ενέργειας ώστε να εργάζονται οι φορητοί υπολογιστές όσο το 
δυνατό περισσότερο χωρίς επαναφόρτιση.
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Tablet PCs
Τα Tablet PCs είναι (συνήθως) ισχυροί φορητοί υπολογιστές οι 
οποίοι, ως κύριο µέσο εισαγωγής πληροφοριών, χρησιµοποιούν 
µια ειδική γραφίδα η οποία θυµίζει συνηθισµένα πενάκια. 
Υπάρχουν πολλά είδη Tablet PC. Ορισµένα αποτελούνται από 
µια οθόνη αφής- οθόνη η οποία µπορεί να αναγνωρίζει τα σηµεία 
τα οποία πιέζουµε µε τη γραφίδα και ταυτόχρονα µπορεί να 
µετατρέψει τις κινήσεις που δηµιουργούµε στην επιφάνειά της σε 
κείµενο ή σε σχήµατα.

Αρκετές εταιρείες κατασκευάζουν φορητούς υπολογιστές οι 
οποίοι, µε περιστροφή της οθόνης, µπορούν να µετατραπούν σε 
Tablet PCs. 

Αν και προσφέρουν αρκετές 
ευκολίες, τα Tablet PC δεν είναι 
τόσο διαδεδοµένα όσο οι φορητοί 
υπολογιστές.
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PDA (Personal Digital Assistants)
Ο όρος αυτός δηµιουργήθηκε από τον πρώην διευθυντή 
της Apple, John Sculley, το 1992 κατά τη διάρκεια της 
παρουσίασης του Apple Newton. Αρχικά οι συσκευές 
αυτές είχαν περιορισµένες δυνατότητες (ηµερολόγιο, σηµειώσεις, υπολογιστική, 
κατάλογος). Με το πέρασµα των χρόνων όµως αναπτύχθηκαν ταχύτερα µοντέλα 
τα οποία υποστήριξαν οθόνες µε εκατοµµύρια χρώµατα, ήχο, ισχυρότερα 

λειτουργικά συστήµατα 
κ.α. 

Σε σύγκριση µε τα 
Tablet PC, τα PDA 
είναι (συνήθως) πιο 
‘αδύναµα’ και έχουν 
σαφώς µικρότερη 

οθόνη, µια και το σηµαντικό είναι η ευκολία 
στη µεταφορά τους παρά στις δυνατότητες που 
προσφέρουν.

Ορισµένα µοντέλα PDA ενσωµατώνουν ακόµη 
και ψηφιακή φωτογραφική µηχανή. Επίσης 
έχουν βελτιωµένες δυνατότητες σύνδεσης µε το 
διαδίκτυο αλλά και τηλεφωνικής συνοµιλίας. 

Μια κατηγορία η 
οποία απειλεί τα 
PDA είναι τα κινητά τηλέφωνα. Ορισµένα µοντέλα 
κινητών τηλεφώνων έχουν το δικό τους λειτουργικό 
σύστηµα και αυξηµένες δυνατότητες µέσω ειδικών 
προγραµµάτων. Αρκετά από αυτά χρησιµοποιούν 
ακόµη και γραφίδα! Παράδειγµα αποτελεί η σειρά 
P9xx της Sony-Ericsson.

τα οποία υποστήριξαν οθόνες µε εκατοµµύρια χρώµατα, ήχο, ισχυρότερα 
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Media Center PCs
Οι υπολογιστές είναι πλέον ένα µε τον 
κόσµο της ψηφιακής ψυχαγωγίας. Με 
µια συσκευή (έναν τυπικό υπολογιστή 
ή έναν υπολογιστή ειδικά σχεδιασµένο) 
µπορείτε να σερφάρετε στο διαδίκτυο, 
να ακούτε µουσική, να βλέπετε τις αγαπηµένες σας ταινίες και γενικά να ελέγχετε 
όλες σας τις υπόλοιπες δραστηριότητες µε τη χρήση ενός ειδικού χειριστηρίου. 

Οι εταιρείες υπολογιστών έχουν αντιληφθεί τις δυνατότητες του υπολογιστή ως 
κέντρο της ψυχαγωγίας, γι’αυτό και προσπαθεί η µια εταιρεία να ξεπεράσει την 
άλλη.

Οι Media Center PCs είναι συνήθως µικρότεροι από τους ‘κανονικούς’ 
υπολογιστές και έχουν µια πληθώρα από υποδοχές που καλύπτουν όλες τις 
ανάγκες (πολυκάναλο ήχο, σύνδεση µε το διαδίκτυο, ψηφιακή έξοδο για οθόνη, 
κ.α.). Αρκετοί δεν διαφέρουν εξωτερικά από ένα συνηθισµένο DVD player! 

Επειδή τα συνηθισµένα λειτουργικά συστήµατα (Windows, Linux, MacOS X) 
δεν έχουν δηµιουργηθεί για να λειτουργεί ο υπολογιστής µέσω της τηλεόρασης, 
αρκετές εταιρείες και οµάδες έχουν δηµιουργήσει ειδικές εκδόσεις λειτουργικών 
συστηµάτων που απλοποιούν το χειρισµό όλων των λειτουργιών.

Μια από τις πολλές δυνατότητές τους είναι η εγγραφή στο σκληρό δίσκο (και 
στη συνέχεια σε DVD) προγραµµάτων τόσο από την τηλεόραση όσο και από το 
ραδιόφωνο. Επίσης, µπορούµε να συνδέσουµε τη ψηφιακή φωτογραφική ή vid-
eocamera και να περάσουµε τις ταινίες και τις φωτογραφίες µας. Τόσο το Win-
dows Media Center της Microsoft, όσο και το mythTV που βασίζεται σε Linux, 

υποστηρίζουν αυτές τις δυνατότητες.υποστηρίζουν αυτές τις δυνατότητες.
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Thin Clients
Πριν την κυκλοφορία των προσωπικών 
υπολογιστών, τα µεγάλα ερευνητικά 
κέντρα αλλά και τα ακαδηµαϊκά 
ιδρύµατα (πανεπιστήµια, κολλέγια κ.α.) 
χρησιµοποιούσαν ‘χαζά’ τερµατικά- 
υπολογιστές που στην πραγµατικότητα το 
µόνο που µπορούσαν να κάνουν ήταν να 
προβάλουν πληροφορίες στην οθόνη και 
να δεκτούν δεδοµένα από το πληκτρολόγιο. 
Όλη η επεξεργασία γινόταν σε έναν κεντρικό 
υπολογιστή.

Οι σηµερινοί προσωπικοί υπολογιστές κάνουν όλες τις δουλειές οι ίδιοι χάρη 
στους Επεξεργαστές τους, τους τεράστιους σκληρούς δίσκους που έχουν, την 
άφθονη µνήµη και όλα τα υπόλοιπα χαρακτηριστικά. Οι υπολογιστές τύπου ‘Thin
Client’ δεν έχουν σκληρό δίσκο ή άλλη συσκευή αποθήκευσης πληροφοριών. 
Επίσης, έχουν ελάχιστη µνήµη, είναι όµως εξαιρετικά µικρότεροι από τους 
συνηθισµένους και καταναλώνουν ελάχιστη (συγκριτικά) ενέργεια. Όλη όµως η 
επεξεργασία γίνεται σε έναν κεντρικό υπολογιστή- από µόνοι τους ελάχιστα µέχρι 
τίποτα µπορούν να κάνουν.

Στην πραγµατικότητα, δεν υπάρχει λόγος να χρησιµοποιήσουµε Thin Clients  για
προσωπική µας χρήση. Όµως, σε περιπτώσεις που πρέπει να έχουµε ένα σχετικά 
µεγάλο αριθµό υπολογιστών (π.χ. σχολεία), τότε τα Thin Clients αποτελούν µια
καλή λύση. Ένα από τα σηµαντικά τους πλεονεκτήµατα είναι το µικρό µέγεθος. 

Οι τάξεις, ειδικά στα δηµοτικά σχολεία, 
είναι ιδιαίτερα µικρές. Όσο µικρότερος ο 
υπολογιστής, τόσο το καλύτερο. Επειδή 
δεν περιέχουν σκληρό δίσκο, CD-
ROM ή άλλη συσκευή, έχουν λιγότερα 
εξαρτήµατα τα οποία χρειάζονται 
επισκευή ή αντικατάσταση. Είναι 
γεγονός πως τα Thin Clients δεν χαλούν
εύκολα!. Ακόµη, δεν χρειάζεται κάθε 
λίγα χρόνια να αλλάζουµε όλους τους 
υπολογιστές για να τρέχουµε τα νέα 
προγράµµατα- το µόνο που χρειάζεται 
είναι να αλλάξουµε τον κεντρικό 
υπολογιστή µε έναν ταχύτερο  και 
αυξάνεται αυτόµατα η ταχύτητα όλων 
των µηχανηµάτων!
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Thin Clients & Ανακύκληση Υπολογιστών
Αν αγοράσατε τον υπολογιστή σας πριν από 
6 και πλέον χρόνια, θα έχετε αντιληφθεί πως 
δυσκολεύεται λίγο να δουλέψει µε τα τελευταία 
λογισµικά (MS Office, Windows XP). Για 
παιχνίδια δεν συζητάµε καν, µια και οι τελευταίες 
κυκλοφορίες θέλουν υπολογιστές- τέρατα για να 
δουλέψουν µε καλά γραφικά.

Πολλοί πετάνε τους παλιούς υπολογιστές τους- ειδικά αν 
είναι ‘αρχαίοι’- πάνω από 8 χρόνων. Όµως, µπορούµε να 
χρησιµοποιήσουµε τους παλιούς αυτούς υπολογιστές µε 
ελάχιστες τροποποιήσεις.

Με µια κάρτα δικτύου, ακόµη και ένας Pentium MMX (κυκλοφόρησαν 
πριν από 10 χρόνια) µπορεί να τρέξει τις νεότερες εφαρµογές λες και είναι νέο 
µοντέλο. Αυτό γίνεται µετατρέποντάς τον σε Thin Client. Όπως αναφέραµε 
στην προηγούµενη σελίδα, τα Thin Clients δεν είναι καλή λύση για προσωπική 
χρήση, µια και απαιτούν να υπάρχει Server. Όµως, πολλά σχολεία µπορούν να 
αξιοποιήσουν τους υπολογιστές αυτούς για να δηµιουργηθούν τάξεις- εργαστήρια 
µε εξαιρετικά χαµηλό κόστος.

Ολόκληρη η Ε’3 του ∆ηµοτικού ∆ασούπολης εργαζόταν µε 14 παλαιούς 
υπολογιστές σε διάταξη thin Client κατά τη διάρκεια της σχολικής χρονιάς 
2004- 2005. Όλοι ήταν συνδεδεµένοι σε δίκτυο µε έναν Pentium 4 Server και 
λειτουργούσαν άψογα!

παιχνίδια δεν συζητάµε καν, µια και οι τελευταίες 
κυκλοφορίες θέλουν υπολογιστές- τέρατα για να 

Με µια κάρτα δικτύου, ακόµη και ένας Pentium MMX (κυκλοφόρησαν 
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Εισαγωγή στο Fedora Linux

Κεφάλαιο 2
Κεφάλαιο 2

Καλωσορίσατε στο Linux (Λίνουξ ή 
Λίναξ για πολλούς)! Πρόκειται για ένα 
λειτουργικό σύστηµα το οποίο ξεκίνησε 
τη ζωή του πριν από 10 και πλέον 
χρόνια από µια µικρή οµάδα ατόµων 
που ήθελαν να δηµιουργήσουν 
κάτι το διαφορετικό. Από τότε 
το Linux  έχει κατα;φερει να κερδίσει 
φανατικούς φίλους και να επεκταθεί παντού. 
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Κεφάλαιο 2
Γεύσεις Linux!
To Linux ανήκει στο Ανοικτό/Ελεύθερο Λογισµικό. Αυτό επιτρέπει σε πολλές 
και διαφορετικές οµάδες και εταιρείες να αναπτύσσουν τις δικές τους εκδόσεις. 
Υπάρχουν οµάδες οι οποίες αναπτύσσουν συγκεκριµένα τµήµατα του λειτουργικού 
(π.χ. τον πυρήνα), ενώ άλλες οµάδες αναπτύσσουν τα διάφορα Γραφικά 
Περιβάλλοντα Εργασίας (π.χ. Gnome, KDE κ.α.).

Η δηµιουργία πολλών και διαφορετικών διανοµών έχει θετικά αλλά και 
αρνητικά. Στα θετικά είναι σίγουρα η ποικιλία, που πάντα είναι προς όφελος του 
κάθε ανθρώπου. Στα αρνητικά είναι σίγουρα η ασυµφωνία ως προς τον τρόπο 
λειτουργίας αρκετών τεχνολογιών (π.χ. εγκατάσταση προγραµµάτων). Πιο κάτω 
έχουµε ορισµένες από τις διανοµές. Υπάρχουν αρκετές άλλες, εξίσου καλές-αν όχι 
και καλύτερες- που µπορείτε να βρείτε στη διεύθυνση http://www.linuxiso.org

To Debian Linux. Μια δωρεάν και 
πανίσχυρη διανομή!

Linux Ubuntu:
μια ‘ανθρώπινη’ διανομή

Sun Java Desktop. Βασίζεται στο 
SUSE Linux.

Mandriva Linux. Η μόνη εμπορική 
‘ευρωπαϊκή’ διανομή.
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Εισαγωγή στο Fedora Linux

Fedora Linux
Όπως είδαµε στις προηγούµενες σελίδες,, υπάρχουν πάρα πολλές διανοµές 
Linux στην κυκλοφορία. Ορισµένες από αυτές είναι εµπορικές (πρέπει δηλαδή 
να τις πληρώσουµε), κάποιες όµως είναι εντελώς δωρεάν και µπορούµε να τις 
κατεβάσουµε από την ιστοτοποθεσία των δηµιουργών τους.

Μια από τις µεγαλύτερες εταιρείες που ασχολούνται µε το Linux και την ανάπτυξη 
διανοµών είναι η RedHat. Το RedHat Enterprise Linux είναι µια εµπορική διανοµή 
που απευθύνεται κυρίως σε εταιρείες. Παράλληλα όµως η εταιρεία κυκλοφορεί 
(και αναπτύσσει) µια δωρεάν διανοµή, τη Fedora Core. Τη στιγµή που γράφουµε 
αυτό το βιβλίο έχει κυκλοφορήσει η διανοµή Fedora Core 4, αν και εµείς, στα 
παραδείγµατά µας, κάνουµε χρήση της διανοµής Core 3.

Η επιφάνεια γραφείου (Desktop) του Fedora Core.

To καπέλο (RedHat), 
σύμβολο της εταιρείας. Τα μενού του Fedora

Tα κύρια εικονίδεια

Συντομεύσεις για 
εφαρμογές
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Κεφάλαιο 2
Είσοδος (Login) στο Fedora
Για να ξεκινήσουµε την εργασία µας, πρέπει πρώτα να κάνουµε Είσοδο (Login). 
Αυτό µπορεί να γίνει µε δύο τρόπους, είτε ως χρήστης (user) είτε ως διαχειριστής 
του συστήµατος (root). H διαφορά είναι τεράστια, µια και ο χρήστης µπορεί να 
ελέγξει τον υπολογιστή, δεν µπορεί όµως να κάνει ουσιαστικές και δραστικές 
αλλαγές (π.χ. να διαγράψει κάποια αρχεία, να δηµιουργήσει νέους χρήστες, 
να εγκαταστήσει προγράµµατα που αφορούν όλο το σύστηµα κ.α.). Για τις 
περισσότερες εργασίες είναι καλύτερα να χρησιµοποιούµε λογαριασµό χρήστη.

Για να έχουµε πλήρη έλεγχο του συστήµατος, τότε θα πρέπει να κάνουµε Είσοδο 
µε το λογαριασµό του root. Τον κωδικό του root τον ορίζουµε στη διάρκεια 
εγκατάστασης του Linux ή µας τον δίνει το άτοµο που εγκατέστησε το Linux στον 
υπολογιστή µας. Για τα παραδείγµατα αυτά θα κάνουµε Είσοδο ως χρήστες.

Η αρχική αυτή οθόνη µπορεί να διαφέρει από διανοµή σε διανοµή. Οι κύριες 
επιλογές µένουν πάντα οι ίδιες. Αφού πληκτρολογήσετε το Username, θα σας 
ζητηθεί να πληκτρολογήσετε και τον κωδικό (password). Για λόγους ασφαλείας, 
ο κωδικός δεν θα εµφανίζεται στην οθόνη σας. Στη θέση του θα εµφανίζονται τα 
σύµβολα “*”.

Στο πλαίσιο αυτό γράφουμε το 
Login Name

Επιλογή γλώσσας

Επιλογή περιβάλλοντος εργασίας
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Επιλογή Γλώσσας 
Οι διανομές του Linux είναι πανίσχυρες και μας δίνουν αρκετές εκπληκτικές 

δυνατότητες. Ενώ σε άλλα λειτουργικά συστήματα επιλογή γλώσσας σημαίνει 
απλά η δυνατότητα γραφής και ανάγνωσης σε άλλες γλώσσες, στο λειτουργι-
κό αυτό μπορούμε να επιλέξουμε τα πάντα (ή σχεδόν τα πάντα) να είναι σε μια 
συγκεκριμένη γλώσσα. Η επιλογή αυτή μπορεί να γίνει από την οθόνη εισόδου 
(αλλά και από το ίδιο το περιβάλλον εργασίας αργότερα).

Για να εργαστούμε στο περιβάλλον 
του Linux με τη νέα γλώσσα που επι-
λέξαμε, θα πρέπει να κάνουμε Είσο-
δο (Login). Το Fedora θα μας ζητήσει 
να επιβεβαιώσουμε την αλλαγή στη 
γλώσσα και κατά πόσο θέλουμε η 
αλλαγή αυτή να ισχύει για κάθε συνε-
δρία του συστήματος.

Επιλέγουμε τη γλώσσα 
που μας ενδιαφέρει.

Επιλέγουμε ‘Γλώσσα’ (Language) 
για να εμφανιστεί το μενού με τις 

επιλογές

Αφού επιλέξουμε τη γλώσσα, 
πατούμε στο ‘Οκ’ για να γίνει η 

επιλογή
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Κεφάλαιο 2
Ελληνικό περιβάλλον Fedora

Tα κύρια μενού του Fedora, καθώς και οι ονομασίες των εικονιδείων (με κά-
ποιες εξαιρέσεις) είναι στη γλώσσα που επιλέξαμε. Αυτό είναι ένα από τα με-
γάλα πλεονεκτήματα του Linux, μια και το ίδιο λειτουργικό σύστημα μπορεί να 
ικανοποιήσει τις ανάγκες ατόμων που προέρχονται από διαφορετικές χώρες. 
Ειδικά στα σχολεία σήμερα που αποτελούνται από παιδιά διαφορετικών εθνι-
κοτήτων, η επιλογή αυτή είναι σημαντικότατη μια και μπορεί να τα βοηθήσει να 
εργαστούν καλύτερα σε μια γλώσσα με την οποία έχουν μεγαλύτερη άνεση.

Gartoon Icon Theme
Τα εικονίδεια που χρησιμοποιούμε στη διανομή αυτή βασίζονται στο Gartoon 0.5. Μπορείτε να 

το κατεβάσετε και να εγκαταστήσετε τα συγκεκριμένα εικονίδεια από τη σελίδα 
http://zeus.qballcow.nl/icon/.

Πρόκειται για ένα πολύ καλό πακέτο εικονιδείων τα οποία, σύμφωνα με την έρευνά μας στο 
Δημοτικό Δασούπολης (2004-2005), δείχνουν να προτιμούν οι μαθητές αντί των αντίστοιχων 
εικονιδείων που περιλαμβάνονται στη διανομή K12OS (Fedora Core 3/LTSP).

Η επιφάνεια Γραφείου 
(Desktop)

Η λωρίδα εργασίας 
(TaskBar)
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Εισαγωγή στο Fedora Linux

Αποσύνδεση (Logout) από το Fedora
Για τη συνέχεια των παραδειγµάτων θα χρησιµοποιήσουµε την αγγλική ως κύρια 
γλώσσα του Fedora. Ταυτόχρονα όµως θα χρησιµοποιούµε και τις ελληνικές 
ορολογίες και ονοµασίες για τις κυριότερες εφαρµογές και επιλογές.

Από τη λωρίδα εργασίας του Fedora, επιλέγουµε ‘Ενέργειες’. Από το µενού που 
εµφανίζεται, επιλέγουµε ‘Αποσύνδεση’ (Logout).

Το Fedora θα μας παρουσιάσει ένα 
πλαίσιο διαλόγου με το οποίο θα μας 
ζητά να επιβεβαιώσουμε την Απο-
σύνδεση. Πατούμε στο ‘Οκ’ για να 
μεταφερθούμε στην αρχική οθόνη 
εισόδου.
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Κεφάλαιο 2
Γραφικό Περιβάλλον Εργασίας
Το κάθε Λειτουργικό Σύστηµα έχει το δικό του γραφικό περιβάλλον λειτουργίας, 
γνωστό και ως Graphic User Interface (GUI). Στις εικόνες πιο κάτω βλέπουµε το 
γραφικό περιβάλλον λειτουργίας των Windows XP (κάτω αριστερά) και του
 MacOS X(κάτω δεξιά). 

Σε αντίθεση µε τα λειτουργικά της Microsoft και της Apple, οι διανοµές του Linux
µπορούν να έχουν πολλά και διαφορετικά γραφικά περιβάλλοντα εργασίας. Τα 
πιο δηµοφιλή είναι το KDE (www.kde.org) και το Gnome (www.gnome.org). Και 
τα δύο αυτά περιβάλλοντα αναπτύσσονται από ανεξάρτητες οµάδες δηµιουργών 
Ανοικτού Κώδικα και περιλαµβάνονται σε όλες (σχεδόν) τις διανοµές. Ορισµένες 
εµπορικές διανοµές αλλάζουν εντελώς την εµφάνιση του Linux (βασιζόµενοι 
πάντοτε στο KDE ή το Gnome) ώστε να µοιάζουν περισσότερο µε τα Windows.

To περιβάλλον εργασίας 
των Microsoft Windows XP

To περιβάλλον εργασίας του 
MacOS X ‘Tiger’

Linspire 5.0
www.linspire.com

Linux Xandros 3.0
www.xandros.com
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Επιλογή Γραφικού Περιβάλλοντος
Αν θέλουµε να αλλάξουµε το Γραφικό Περιβάλλον Εργασίας, θα πρέπει να 
κάνουµε Αποσύνδεση (Logout). Στη συνέχεια επιλέγουµε ‘Session’ για να 
εµφανιστούν οι επιλογές για τα διάφορα γραφικά περιβάλλοντα του Linux.

To KDE είναι ένα 
πανίσχυρο γρα-
φικό περιβάλλον 
εργασίας. Αρκετές 
διανομές είναι κτι-
σμένες είτε γύρω 
από το Gnome είτε 
γύρω από το KDE. 
Οι περισσότερες 
όμως υποστηρί-
ζουν και τα δύο 
περιβάλλοντα ερ-
γασίας. Το Gnome 
θεωρείται απλού-
στερο στη χρήση, 
το KDE όμως για 
πολλούς είναι πολύ 
πιο ευέλικτο και 
δυνατό.

Ο μέσος χρήστης 
μπορεί να δουλέψει 
και με τα δύο περιβάλλοντα εξίσου καλά.

Επιλέγουμε ‘Session’ 
για να εμφανιστούν οι 

επιλογές 

Το IceWM είναι ένα πολύ 
απλό γραφικό περιβάλλον 
με ελάχιστες απαιτήσεις

Οι διανομές Fedora και 
RedHat προτιμούν το 

Gnome

Το ΚDE είναι ένα πανί-
σχυρο γραφικό περιβάλ-

λον
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Κεφάλαιο 2
Εργασία με το Gnome
Τα παραδείγµατα του βιβλίου αυτού, όπως έχουµε αναφέρει και πιο πάνω, 
αφορούν σχεδόν αποκλειστικά το περιβάλλον εργασίας Gnome.

Oι εργασίες σε ένα γραφικό περιβάλλον γίνονται µε τη βοήθεια εικονιδείων, µενού 
και παραθύρων.  Στο παράδειγµα πιο πάνω, για να δούµε το περιεχόµενο του 
‘Computer’, πατήσαµε δύο φορές πάνω του µε το ποντίκι. Αµέσως εµφανίοτηκε 
στην οθόνη ένα ορθογώνιο πλαίσιο που ονοµάζεται ‘παράθυρο’ (εικόνα πιο 
πάνω). Επειδή οι πληροφορίες (αλλά και τα προγράµµατα) των σύγχρονων 
λειτουργικών συστηµάτων εµφανίζονται µέσα σε παράθυρα, τα γραφικά 
περιβάλλοντα τα ονοµάζουµε και ‘παραθυρικά’.

Αυτός είναι και ο κύριος λόγος που τα Microsoft Windows πήραν το όνοµά τους
(Windows= Παράθυρα).

Το ‘παράθυρο’ 
(Window) του εικονιδείου 

‘Computer’

Τα εικονίδεια της Eπιφά-
νειας Γραφείου (Desktop)

Τα ανοικτά παράθυρα 
εμφανίζονται στη λωρίδα 

εργασίας
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Τα παράθυρα του Gnome
Τα παράθυρα έχουν ορισµένες ιδιότητες. Θα µελετήσουµε ορισµένες από αυτές 
και θα δούµε τον τρόπο µε τον οποίο εργαζόµαστε µε αυτά.

Στις επόμενες σελίδες θα δούμε ορισμένα από τα χαρακτηριστικά των παρα-
θύρων και θα καταλάβουμε καλύτερα πως δουλεύουμε με αυτά.

Σμίκρυνση στη Λωρίδα 
Εργασίας

Μεγιστοποίηση
παραθύρου

Λωρίδα Τίτλου 
Παραθύρου

Κλείσιμο
 παραθύρου

Μενού Παραθύρου

Εικονίδεια- ανάλογα με 
το περιεχόμενο εμφα-
νίζονται τα αντίστοιχα 

εικονίδεια
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Κεφάλαιο 2
Μετακίνηση παραθύρου
Για να µετακινήσουµε ένα παράθυρο, έχουµε πατηµένο το ποντίκι πάνω στη 
λωρίδα τίτλου και το ‘τραβάµε’ στη θέση που θέλουµε. Όταν αφήσουµε το κουµπί, 
τότε το παράθυρο θα µείνει στη νέα του θέση.

Μετακίνηση παραθύρου με τη χρήση των μενού
Μπορούµε να µετακινήσουµε ένα παράθυρο µε τη χρήση µενού. Κάνουµε κλικ 
µε το δεξί κουµπί του ποντικιού πάνω στη λωρίδα τίτλου του παραθύρου. Από το 
µενού που εµφανίζεται επιλέγουµε ‘Move’. To παράθυρο θα µείνει ‘κοληµένο’ στο 
ποντίκι. Μετακινούµε το παράθυρο στη θέση που θέλουµε και κάνουµε ξανά κλικ 
µε το αριστερό κουµπί του ποντικιού για να µείνει το παράθυρο στη νέα θέση.
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Μεγέθυνση Παραθύρου
Πολλές φορές είναι σηµαντικό να µπορούµε να αλλάξουµε το µέγεθος ενός 
παραθύρου. Στο παράδειγµα αυτό θα δούµε πως µπορεί να γίνει αυτό.

Κάνουμε κλικ μια φορά στο κουμπί μεγέθυνσης του παραθύρου. Αυτόματα το 
παράθυρο μεγαλώνει και καλύπτει όλη την οθόνη.

Κουμπί μεγέθυνσης

Με το κουμπί αυτό  
επαναφέρουμε το πα-
ράθυρο στο προηγού-

μενο μέγεθος.
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Κεφάλαιο 2
Αλλαγή μεγέθους παραθύρου
Τα παράθυρα µπορούν να πάρουν ό,τι µέγεθος θέλουµε. Μετακινούµε το βελάκι 
του ποντικιού στα άκρα του παραθύρου. Αυτόµατα το βελάκι µετατρέπεται 
σε εργαλείο αλλαγής µεγέθους. Κρατάµε πατηµένο το αριστερό κουµπί του 
ποντικιού και τραβάµε το παράθυρο για να αλλάξει µέγεθος.

H αλλαγή µεγέθους των παραθύρων είναι πολύ σηµαντική λειτουργία, µια και 
πολλές φορές το περιεχόµενό τους δεν µπορεί να γίνει ορατό ή απλά θέλουµε να 
τοποθετήσουµε πολλά ορατά παράθυρα στην οθόνη.

Σμίκρυνση παραθύρου στη λωρίδα εργασίας
Μπορούµε να κάνουµε σµίκρυνση ενός παραθύρου στη λωρίδα εργασίας. Με τον 
τρόπο αυτό το παράθυρο ‘εξαφανίζεται’ από την οθόνη, όµως παραµένει ανοικτό. 

Το βελάκι μετατρέπεται σε ερ-
γαλείο αλλαγής μεγέθους.

Κουμπί σμίκρυνσης 
παραθύρου.

Το παράθυρο δεν εμφανίζεται 
στην οθόνη. Μπορούμε όμως να 
το εμφανίσουμε αν πατήσουμε 

στη λωρίδα εργασίας.
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Λωρίδες Ξετυλίγματος (Scroll Bars)
Το παράθυρο της εικόνας περιέχει πολύ περισσότερα εικονίδεια από όσα µπορεί 
να εµφανίσει ταυτόχρονα το παράθυρο. Για να δούµε τα υπόλοιπα εικονίδεια, θα 
χρησιµοποιήσουµε τις Λωρίδες Ξετυλίγµατος (scroll bars).

Για να δούμε το υπόλοιπο περιεχόμενο του παραθύρου, με το αριστερό κου-
μπί του ποντικιού πατάμε στο αντίστοιχο βελάκι της λωρίδας ξετυλίγματος.
Τα περιεχόμενο αρχίζουν να κυλούν (scroll) προς τα κάτω, αποκαλύπτοντας τα 
υπόλοιπα αντικείμενα.

Κουμπιά ξετυλίγματος

Το παράθυρο αυτό έχει πε-
ρισσότερα εικονίδεια από όσα 

μπορούμε να δούμε.

Η λωρίδα ξετυλίγματος 
έχει κινηθεί στο κάτω μέ-

ρος του παραθύρου.
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Κεφάλαιο 2
Τα μενού του παραθύρου
Τα παράθυρα στο Gnome έχουν το δικό τους µενού. Από το µενού των 
παραθύρων µπορούµε να εκτελέσουµε διάφορες εργασίες.

Μια από τις λειτουργίες που µπορούµε να εκτελέσουµε 
µε τη βοήθεια των µενού, είναι η τακτοποίηση 
των εικονιδείων. Μπορούµε πολύ εύκολα να τα 
τοποθετήσουµε σε αλφαβητική σειρά, ανάλογα µε το 
µέγεθος, µε την ηµεροµηνία δηµιουργίας τους κ.α.

Από το µενού View επιλέγουµε ‘Arrange Items’. Υπάρχουν 
διάφοροι τρόποι τακτοποίησης. Στη συγκεκριµένη 
περίπτωση επιλέγουµε ‘By Type’. Τα εικονίδεια θα µπούν 
σε σειρά σύµφωνα µε τον τύπο τους. Περισσότερα για 
τους τύπους των εικονιδείων θα δούµε αργότερα.

Αυτόματη επιλογή εικονιδείων
Το παράθυρό µας περιέχει πολλά εικονίδεια. Ένας πολύ εύκολος τρόπος επιλογής 
τους είναι µε τη χρήση των µενού. Από το µενού Edit επιλέγουµε ‘Select All’. Όλα 
τα εικονίδεια του παραθύρου επιλέγονται αυτόµατα.
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Ta εικονίδεια
H επιφάνεια γραφείου, τα 
παράθυρα... ακόµη και τα 
προγράµµατα χρησιµοποιούν 
εικονίδεια. Τα εικονίδεια αυτά 
αναπαριστούν εφαρµογές, ντοσιέ (fold-
ers ή directories) που περιέχουν άλλα 
αντικείµενα, αρχεία που περιέχουν 
πληροφορίες κ.α.

Οι εικόνες πιο κάτω δείχνουν ορισµένα 
παραδείγµατα εικονιδείων.

Εισαγωγή στο Fedora LinuxΕισαγωγή στο Fedora Linux

αναπαριστούν εφαρµογές, ντοσιέ (fold-
ers ή directories) που περιέχουν άλλα 

Οι εικόνες πιο κάτω δείχνουν ορισµένα 

Computer:
εμφανίζεται στην 

επιφάνεια γραφείου 
του Gnome. Από εδώ 
βλέπουμε τις μονάδες 

αποθήκευσης του υπο-
λογιστή

Δισκάκι (Floppy Disk)
εμφανίζεται στην 

επιφάνεια γραφείου του 
Gnome. Οι σύγχρονοι 

υπολογιστές χρησιμο-
ποιούν δισκάκια όλο και 

λιγότερο.

Δισκάκι (Floppy Disk)
εμφανίζεται στην 

επιφάνεια γραφείου του 
Gnome. Οι σύγχρονοι 

υπολογιστές χρησιμο-
ποιούν δισκάκια όλο και 

λιγότερο.

CD/DVD
Όλοι οι σύγχρονοι υπο-

λογιστές έχουν μονάδες 
CD/DVD. Μόλις βάλουμε 
ένα ψηφιακό δίσκο στον 
υπολογιστή μας, αυτό-
ματα εμφανίζεται στην 

επιφάνεια εργασίας

Σκληρός Δίσκος
Στη συσκευή αυτή 

αποθηκεύονται όλες οι 
πληροφορίες που έχου-
με στον υπολογιστή μας 
καθώς και όλα τα προ-

γράμματα.

Δίκτυο
Ο υπολογιστής μας 

μπορεί να είναι συνδε-
δεμένος με άλλους υπο-
λογιστές και να ανταλά-

ζουμε αρχεία.
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Κεφάλαιο 2
Άλλα εικονίδεια
Ορισµένα εικονίδεια µπορούν να χρησιµοποιηθούν για να εκτελέσουν διάφορες 
εργασίες. Ορισµένα παραδείγµατα αναφέρουµε πιο κάτω.

Το καλάθι αχρήστων χρησιµεύει για να διαγράφουµε αρχεία. Απλά τα πετάµε 
πάνω στο εικονίδειο αυτό. Αν µετανιώσουµε, µπορούµε απλά να ανοίξουµε το 
καλάθι σε ένα παράθυρο για να επαναφέρουµε τα αντικείµενα πίσω (περισσότερα 
για διαγραφή αρχείων σε επόµενες σελίδες.

Οι φάκελοι/’Ντοσιέ’ (Folders/Directories)
To εικονίδειο αυτό έχει πολλά ονόµατα. Όταν κυκλοφόρησε για πρώτη φορά το 
σύστηµα της Apple στην Ελλάδα, τα Folders του Mac µεταφράστηκαν ως ‘Ντοσιέ’. 
Σήµερα χρησιµοποιείται περισσότερο η ονοµασία ‘Φάκελος’. Στην αγγλική 
χρησιµοποιείται ο όρος ‘Folder’ αν και πολλές φορές Folder και Directory είναι το 
ίδιο πράγµα. Ένας Φάκελος µπορεί να περιέχει άλλους φακέλους και αρχεία. ∆εν 
υπάρχει περιορισµός στον αριθµό των αντικειµένων που µπορεί να περιέχει ένας 
φάκελος.
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Επιλογή πολλών εικονιδείων
Ποιλλές φορές είναι χρήσιµο να επιλέξουµε πολλά εικονίδεια ταυτόχρονα. Η 
διαδικασία είναι πολύ απλή. Σε ελεύθερο σηµείο της επιφάνειας γραφείου ή 
του παραθύρου, κάνουµε κλικ και κρατάµε πατηµένο το αριστερό κουµπί του 
ποντικιού. Στη συνέχεια τραβάµε το ποντίκι πάνω από τα αρχεία που θέλουµε να 
επιλέξουµε.

Ένας άλλος τρόπος επιλογής πολλών εικονιδείων ταυτόχρονα, είναι µε τη 
χρήση του πλήκτρου ‘SHIFT’ του υπολογιστή µας. Κρατάµε το πλήκτρο ‘SHIFT’ 
πατηµένο και στη συνέχεια κάνουµε κλικ πάνω στα εικονίδεια που θέλουµε 
να επιλέξουµε.  Αυτός είναι ένας βολικός τρόπος επιλογής εικονιδείων, ειδικά 
όταν θέλουµε να επιλέξουµε συγκεκριµένα εικονίδεια που βρίσκονται στο ίδιο 
παράθυρο ή επιφάνεια εργασίας.

Όταν κρατάμε πατημένο 
το αριστερό κουμπί και 

τραβάμε το ποντίκι, σχη-
ματίζεται ένα ορθογώνιο 
πλαίσιο. Όσα αντικείμενα 
βρίσκονται πάνω ή μέσα 
στο πλαίσιο επιλέγονται 

αυτόματα.
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Κεφάλαιο 2
Επιλογή εικονιδείων με τη χρήση μενού
Ένας απλός τρόπος µετακίνησης εικονιδείων από µια τοποθεσία σε µια άλλη είναι 
µε ‘drag and drop’. Κρατάµε πατηµένο το αριστερό κουµπί του ποντικιού πάνω 
στο εικονίδειο που θέλουµε. Στη συνέχεια µετακινούµε το ποντίκι στη θέση που 
θέλουµε και αφήνουµε το κουµπί. Το εικονίδειο θα µεταφερθεί στη νέα θέση.

Επιλογή εικονιδείων με τη χρήση του πληκτρολογίου
Υπάρχουν πολλοί συνδυασµοί πλήκτρων µε τους οποίους µπορούµε να 
επιλέξουµε, αντιγράψουµε, διαγράψουµε αντικείµενα ή γενικότερα να εργαστούµε 
µε τον υπολογιστή µας.

Για να επιλέξουµε όλα τα (ορατά) εικονίδεια ενός παραθύρου ή της επιφάνειας 
εργασίας, κρατάµε πατηµένα στο πληκτρολόγιο τα πλήκτρα ‘Control’ και ‘A’.

Συνήθως τα µενού των παραθύρων, δίπλα από τις επιλογές, έχουν τους 
αντίστοιχους συνδυασµούς πλήκτρων µε τους οποίους εκτελούµε µια εντολή. 
Σε πολλές περιπτώσεις η χρήση του πληκτρολογίου είναι γρηγορότερη από την 
επιλογή των µενού.

Οι συνδυασµοί πλήκτρων ονοµάζονται ‘Συντοµεύσεις Πληκτρολογίου’ (Keyboard 
Shortcuts).         

Τα παράθυρα του 
Gnome έχουν μενού με 

επιλογές.

Με την επιλογή ‘Select 
All Files’ επιλέγουμε όλα 
τα αντικείμενα του πα-

ραθύρου.
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Άνοιγμα εικονιδείων
Το εικονίδειο της εικόνας είναι στην 
πραγµατικότητα ένα αρχείο που περιέχει 
κείµενο και εικόνες. Για να δούµε το 
περιεχόµενό του, θα πρέπει να ανοίξει µια 
εφαρµογή που να µπορεί να το διαβάσει.

Το αρχείο αυτό είναι σε 
μορφή ‘pdf’. Πρόκειται 

για μια δημοφιλή μέθοδο 
αποθήκευσης αρχείων 
και περιέχουν συνήθως 

κείμενο και εικόνες.

Αν κάνουμε κλικ στο 
αρχείο με το δεξί κουμπί 
του ποντικιού, τότε εμ-
φανίζεται το μενού της 
εικόνας. Μπορούμε να 
επιλέξουμε μια εφαρ-
μογή με την οποία θα 
διαβάσουμε το αρχείο 

αυτό.

Το αρχείο εμφανίζεται 
μέσα από το πρόγραμμα 

που έχουμε επιλέξει.
Συνήθως ο καλύτε-

ρος τρόπος ανάγνωσης 
αρχείων pdf είναι με 

το Acrobat Reader της 
Adobe 

(www.adobe.com)
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Κεφάλαιο 2
Μετακίνηση εικονιδείων
Ένας απλός τρόπος µετακίνησης εικονιδείων από µια τοποθεσία σε µια άλλη είναι 
µε ‘drag and drop’. Κρατάµε πατηµένο το αριστερό κουµπί του ποντικιού πάνω 
στο εικονίδειο που θέλουµε. Στη συνέχεια µετακινούµε το ποντίκι στη θέση που 
θέλουµε και αφήνουµε το κουµπί. Το εικονίδειο θα µεταφερθεί στη νέα θέση.

Mετακίνηση & Αντιγραφή
Όταν µετακινούµε ένα αντικείµενο από ένα παράθυρο σε άλλο, τότε, όπως είναι 
λογικό, το αντικείµενο φεύγει από την αρχική του θέση και µεταφέρεται στη νέα.

Όταν µετακινούµε ένα αντικείµενο από µια µονάδα αποθήκευσης σε µια άλλη 
(π.χ. από ένα CD ή ένα δισκάκι στην επιφάνεια γραφείου) τότε το αντικείµενο 
αντιγράφεται αυτόµατα.

Προσοχή στη µετακίνηση αντικειµένων! Αν ένα αντικείµενο το µετακινήσουµε σε 
µια τοποθεσία που υπάρχει ένα άλλο αντικείµενο µε το ίδιο όνοµα, τότε το νέο 
αντικείµενο θα διαγράψει το προηγούµενο. Ο υπολογιστής θα µας ενηµερώσει 
πριν διαγράψει οποιοδήποτε αντικείµενο.         

Το σύμβολο αυτό εμ-
φανίζεται κάτω από το 
εικονίδειο που μετακι-

νούμε.

Η νέα θέση του εικονι-
δείου μας.
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Φάκελοι & Ιεραρχία
Οι φάκαλοι ή ντοσιέ, είναι ιδιαίτερα χρήσιµοι για την οµαδοποίηση αρχείων. 
Μπορούµε να έχουµε ένα φάκελο για τις εργασίες του σχολείου, έναν για τις 
φωτογραφίες µας, ακόµη έναν για µουσική κ.ο.κ. Οι φάκελοι αυτοί µπορούν να 
περιέχουν και άλλους φακέλους. Για παράδειγµα, ο φάκελος µουσικής µπορεί να 
περιέχει άλλους δύο φακέλους - ένα για ξένη µουσική και ένα για ελληνική. Ο 
φάκελος της ξένης µουσικής µε τη σειρά του µπορεί να περιέχει άλλους φακέλους 
µε τραγούδια pop, rock, country κ.α.
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Κεφάλαιο 2
Δημιουργία φακέλου 
Φακέλους µπορούµε να δηµιουργήσουµε είτε µέσα από πλαίσια διαλόγου 
(περισσότερα γι’αυτά αργότερα) είτε µε τη χρήση των µενού. 

Στην επιφάνεια γραφείου του υπολογιστή, κάνουµε κλικ µε το δεξί κουµπί του 
ποντικιού.

Με την επιλογή ‘Create 
Folder’ δημιουργούμε 
ένα νέο φάκελο στην 
επιφάνεια γραφείου.

Ο φάκελος έχει δημι-
ουργηθεί στην επιφάνεια 

γραφείου.
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Αντιγραφή αρχείων
Πάνω στην επιφάνεια εργασίας έχει εµφανιστεί το εικονίδειο ενός CD-ROM. Τα 
αρχεία αυτά θα τα αντιγράψουµε στον υπολογιστή µας, ώστε να υπάρχουν ακόµη 
και όταν αφαιρέσουµε το CD-ROM. Επιλέγουµε τα αντικείµενα που θέλουµε να 
αντιγράψουµε. Στη συνέχεια πατούµε το δεξί κουµπί του ποντικιού. Από το µενού 
που εµφανίζεται επιλέγουµε ‘Copy Files’. 

Αν και δεν φαίνεται να έχει γίνει κάτι, 
στην πραγµατικότητα τα αρχεία έχουν 
αντιγραφεί στην µνήµη του υπολογιστή. 
Για να δηµιουργηθούν τα αντίγραφα των 
αρχείων αυτών στο δίσκο του υπολογιστή 
µας, κάνουµε κλικ µε το δεξί κουµπί του 
ποντικιού στο φάκελο µέσα στον οποίο 
θα τα φυλάξουµε. Από το µενού που 
εµφανίζεται επιλέγουµε ‘Paste Files Into 
Folder’.
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Κεφάλαιο 2
Διαγραφή αρχείων με μετακίνηση (drag & drop)
Πολλές φορές θα χρειαστεί να διαγράψουµε αρχεία. Επιλέγοµυε τα αρχεία προς 
διαγραφή και τα µεταφέρουµε στο εικονίδειο ‘Trash’. 

Διαγραφή αρχείων με μενού
Τα µενού µπορούν να µας βοηθήσουν και στη διαγραφή αρχείων. Κάνουµε κλικ µε 
το δεξί κουµπί του ποντικιού πάνω στο αντικείµενο που θέλουµε να διαγράψουµε. 
Από το µενού που εµφανίζεται επιλέγουµε ‘Μove to Trash’.

O κάλαθος έχει ‘γεμίσει’. Στην 
πραγματικότητα μπορούμε να 
ρίξουμε όσα αντικείμενα θέ-

λουμε.
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Eπαναφορά αρχείων από τον κάλαθο
Αν µετανιώσαµε για αρχεία που ρίξαµε στον κάλαθο, µπορούµε πολύ απλά να τα 
επαναφέρουµε πίσω. Ανοίγουµε τον κάλαθο και µετακινούµε το αντικείµενο στο 
γραφείο ή σε άλλη τοποθεσία.

Καταστροφή περιεχομένων καλάθου
Όταν τα αντικείµενα είναι στον κάλαθο, συνεχίζουν να κρατούν χώρο στο δίσκο 
µας. Για να τα διαγράψουµε εντελώς, πατάµε µε το δεξί κουµπί του ποντικιού στο 
εικονίδειο του καλάθου και από το µενού επιλέγουµε ‘Empty Trash’.

Τα περιεχόμενα του καλάθου 
(Trash). Μετακινούμε το αντικεί-
μενο στην επιφάνεια εργασίας 

του γραφείου.

ΠΡΟΣΟΧΗ!
Η καταστροφή των 

αντικειμένων είναι μόνιμη!
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Κεφάλαιο 2
Δημιουργία Συνδέσμου (Link)
Ορισµένα αρχεία είναι σηµαντικό να µπορούµε να τα ανοίγουµε εύκολα και 
γρήγορα, χωρίς να χρειάζεται να µετακινηθούµε µέσα σε φακέλους. Η δηµιουργία 
συνδέσµου (link) µας επιτρέπει να δηµιουργήσουµε ένα αρχείο που να συνδέεται 
µε ένα άλλο. Το πλεονέκτηµα είναι ότι το αρχείο µας παραµένει στη θέση που 
βρίσκεται, ενώ ο σύνδεσµος (link) µπορεί να τοποθετηθεί παντού- ακόµη και να 
τον διαγράψουµε, χωρίς να χάσουµε το αρχικό µας αρχείο.

O σύνδεσµος έχει δηµιουργηθεί στην ίδια τοποθεσία 
µε το αρχικό αντικείµενο. Αυτό δεν µας βοηθά 
ιδιαίτερα. Για να µπορούµε να ανοίγουµε εύκολα και 
γρήγορα το πραγµατικό αντικείµενο, µεταφέρουµε 
το σύνδεσµο στην επιφάνεια εργασίας του 
υπολογιστή.

Επιλέγουμε το αρχείο στο 
οποίο θα δημιουργήσουμε σύν-

δεσμο. Με το δεξί κουμπί του 
ποντικιού επιλέγουμε ‘Μake Link’

Οι σύνδεσμοι (links) έχουν ένα 
πράσινο βελάκι στο εικονίδειό 

τους. Με αυτό τον τρόπο ξεχω-
ρίζουμε ένα σύνδεσμο από το 

πραγματικό αντικείμενο.

Το πραγματικό 
αντικείμενο 
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Αλλαγή στο όνομα του αρχείου
Ο σύνδεσµος που δηµιουργήσαµε εµφανίζεται στην επιφάνεια εργασίας. Θα 
αλλάξουµε το όνοµα του αρχείου. Με τον ίδιο τρόπο µπορούµε να µετονοµάσουµε 
όλα τα αρχεία και φακέλους.

Στη συνέχεια πληκτρολογούµε το νέο όνοµα για το αρχείο µας. Το όνοµα αυτό 
µπορεί να είναι µια λέξη, ένας αριθµός ή µια ολόκληρη πρόταση.

Οι σύνδεσµοι είναι ένας πολύ βολικός και ευέλικτος τρόπος εργασίας µε αρχεία µια 
και µπορούµε να έχουµε ανά πάσα στιγµή ορισµένα σηµαντικά αρχεία στη διάθεσή 
µας, χωρίς να χρειαστεί να σκαλίζουµε µέσα στο δίσκο.

Με τη βοήθεια συνδέσµων µπορούµε να ανοίγουµε εύκολα και γρήγορα 
προγράµµατα τα οποία χρησιµοποιούµε συχνά. Στη λωρίδα εργασίας υπάρχουν 
συντοµεύσεις διαφόρων τέτοιων προγραµµάτων.

Κάνουμε κλικ με το δεξί κουμπί 
στο εικονίδειο του συνδέσμου 

και επιλέγουμε ‘Rename...’
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Κεφάλαιο 2
Άνοιγμα συνδέσμου
Για να ανοίξοµε το αρχείο, κάνουµε διπλό κλικ πάνω στο σύνδεσµο. Στην 
πραγµατικότητα, αυτό που ανοίγει δεν είναι ο σύνδεσµος αλλά το αυθεντικό 
αρχείο που έχουµε αποθηκευµένο κάπου στο σκληρό µας δίσκο.

Ακόµη και αν διαγράψουµε το σύνδεσµο, το αυθεντικό αρχείο συνεχίζει να υπάρχει 
αποθηκευµένο στο δίσκο µας.

Η λωρίδα εργασίας χρησιμοποιεί δια-
φορετικά είδη συνδέσμων που ονομά-

ζονται ‘Launchers’
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Διαχείριση αρχείων - File Browsing
Μέχρι τώρα είδαµε πως δηµιουργούµε φακέλους και πως εργαζόµαστε µε αρχεία. 
Πολλές φορές ένας φάκελος µπορεί να περιέχει πάρα πολλά αρχεία. Είναι 
σηµαντικό να µπορούµε να οργανώσουµε τα αρχεία αυτά.

Στην επιφάνεια εργασίας έχουμε ένα 
φάκελο με πολλά αρχεία. Κάνουμε κλικ 
με το δεξί κουμπί του ποντικιού και επι-

λέγουμε ‘Browse Folder’

Εικονίδεια πλοήγησης

Εδώ εμφανίζεται ο φά-
κελος στον οποίο βρι-

σκόμαστε.

Στο χώρο αυτό βρίσκο-
νται τα εικονίδεια που 
περιέχει ο φάκελος.

Μενού παραθύρου

Τοποθεσία 
φακέλου

Τρόπος 
απεικόνισης 

αρχείων.
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Κεφάλαιο 2
Οργάνωση αρχείων
Το παράθυρό µας περιέχει πάρα πολλά 
αρχεία. Για να οργανώσουµε το περιεχόµενό 
του θα δηµιουργήσουµε ένα νέο φάκελο. Από 
το µενού File επιλέγουµε ‘Create Folder’.

Αλλαγή εμφάνισης αρχείων
Τα αρχεία στο παράθυρο µπορούν να εµφανίζονται ως εικονίδεια ή µε 
πληροφορίες σε µια λίστα. Από την αντίστοιχη θέση του παραθύρου επιλέγουµε 
απεικόνιση µε εικονίδεια ή ως λίστα.

O νέος φάκελος που 
δημιουργήθηκε

Τρόπος 
απεικόνισης 

αρχείων.

Tα εικονίδεια απεικονίζονται ως 
λίστα. Εμφανίζονται σε στήλες το 

μέγεθος, το είδος και η ημερομηνία 
δημιουργίας τους.
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Τακτοποίηση εικονιδείων
Τα εικονίδεια µπορούν να τακτοποιηθούν σύµφωνα µε το είδος, το όνοµα, την 
ηµεροµηνία δηµιουργίας κ.α. Αυτό µπορεί να γίνει µε τη βοήθεια των µενού.

Αλλαγή μεγέθους εικονιδείων
Μπορούµε να αλλάξουµε το µέγεθος απεικόνισης των εικονιδείων. Αυτό µπορεί να 
γίνει από τη λωρίδα κουµπιών του παραθύρου ή από τα µενού.

Από το μενού View επιλέγουμε 
‘Arrange Items’ και στη συνέχεια ‘By 

Type’. Μπορούμε να τακτοποιήσουμε τα 
εικονίδεια με όποιο τρόπο θέλουμε.

Τα αντικείμενα εμφανίζονται σε με-
γέθυνση 150%. Μπορούμε επίσης να 
τα δούμε και σε σμίκρυνση. Ιδιαίτερα 

βολικό όταν έχουμε πολλά αντικείμενα 
ή πρόβλημα με την όρασή μας.

Μπορούμε να αλλάξουμε το μέγεθος 
απεικόνισης με τα εικονίδεια αυτά.
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Κεφάλαιο 2
Μετακίνηση σε άλλους φακέλους
Από τη λωρίδα κουµπιών του παραθύρου, µπορούµε να µεταφερθούµε σε 
άλλους φακέλους. Κάνουµε κλικ πάνω στο κουµπί ‘Home’. To περιεχόµενο του 
συγκεκριµένου παραθύρου εµφανίζει πλέον τα αντικείµενα του φακέλου ‘Home’.

Κάνουμε κλικ εδώ...

...για να εμφανιστούν τα 
περιεχόμενα του Home.

Κάνουμε κλικ εδώ για να 
μεταφερθούμε στον προη-

γούμενο φάκελο.

Κάνοντας κλικ εδώ μπορώ 
να επιστρέψω στο ‘Home’.
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Αλλαγή μεγέθους εικονιδείου
Σε προηγούµενη σελίδα είδαµε πως µπορούµε να αλλάξουµε το µέγεθος 
απεικόνισης των εικονιδείων. Η απεικόνιση αφορούσε όλα τα εικονίδεια.
Μπορούµε όµως να αλλάξουµε το µέγεθος συγκεκριµένων εικονιδείων µε τη 
βοήθεια των µενού.

Kάνουμε κλικ στο εικονίδειο με το δεξί 
κουμπί του ποντικιού. Από το μενού 

επιλέγουμε ‘Stretch Icon’

Στα άκρα του εικονιδείου εμφανί-
ζονται μικρά τετραγωνάκια. Κρατάμε 

πατημένο το αριστερό κουμπί του 
ποντικιού και τραβάμε για να μεγα-
λώσει ή να μικράνει το εικονίδειο.

Μπορούμε να επαναφέρουμε το 
εικονίδειο στο κανονικό του μέγεθος, 
επιλέγοντας ‘Restore Icon’s Original 

Size’ από το μενού.
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Κεφάλαιο 2
Εργασία με CD-ROM/DVD-ROM
Συνήθως τα δισκάκαι CD-ROM/DVD δεν µας αφήνουν να πειράζξουµε το 
περιεχόµενό τους. Αυτό οφείλεται στον τρόπο µε τον οποίο γράφονται οι 
πληροφορίες στις µονάδες αυτές. Όταν βάλουµε ένα CD/DVD στον υπολογιστή 
µας, αυτόµατα εµφανίζεται το εικονίδειό του στο γραφείο. 

Απομάκρυνση CD/DVD
Για να βγάλουµε το CD/DVD από 
τον υπολογιστή µας, πρέπει να 
επιλέξουµε Εξαγωγή (Eject) από 
το µενού. Κάνουµε κλικ µε το δεξί 
κουµπί του ποντικιού στο εικονίδειο 
του CD και επιλέγουµε ‘Εject’. Ο 
υπολογιστής θα αφαιρέσει το CD.

H κλειδαριά στα εικονίδεια του CD-
ROM δείχνει πως δεν μπορούμε να 

αλλάξουμε το περιεχόμενό τους ή να 
τα μετακινήσουμε.
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Εύρεση αρχείων
Ένας υπολογιστής σήµερα µπορεί να αποθηκεύσει εκατοµµύρια αρχεία. Αν και 
µάλλον απίθανο κάποιος από εµάς να αποκτήσει τόσα πολλά, εντούτοις η εύρεση 
συγκεκριµένων αρχείων πολλές φορές µας προκαλεί πονοκέφαλο.

Aπό το μενού ‘Actions’ επιλέγουμε 
‘Search for Files...’

Στο πλαίσιο αυτό πληκτρολογούμε 
τη λέξη που περιέχει το αρχείο που 

ψάχνουμε

H έρευνα θα γίνει σε αυτή την 
τοποθεσία και σε όσες περιέχονται 

σ’αυτήν. Όλες οι υπόλοιπες τοποθε-
σίες αποκλείονται.

Επιλέγουμε ‘Find’ για να ξεκι-
νήσει η διαδικασία εύρεσης.
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Κεφάλαιο 2
Επιλογές εύρεσης
Σε πολλές περιπτώσεις, οι λέξεις κλειδιά για εύρεση των αρχείων δεν µας βοηθούν 
ιδιαίτερα. Μπορούµε να κάνουµε εύρεση µε βάση επιπρόσθετα στοιχεία (π.χ. να 
έχει δηµιουργηθεί µετά τον Ιούνιο του 2005).

Από την επιλογή ‘Show more 
options’ μπορούμε να προσθέσουμε 

και άλλες πληροφορίες στην εύρεση 
(π.χ. ημερομηνία τροποποίησης).

Η λέξη/κλειδί της έρευνας. 

Μπορούμε να κάνουμε εύρεση σε πε-
ρισσότερες τοποθεσίες (ή σε ολόκληρο 

τον υπολογιστή) μέσω του κουμπιού 
‘Browse’.

Ο υπολογιστής επιστρέφει όλα τα 
σχετικά αρχεία που βρήκε. Μπορούμε 

να ανοίξουμε τα αρχεία κάνοτας διπλό 
κλικ με το ποντίκι πάνω τους.
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Αλλαγή στην εμφάνιση του Gnome
Τα πάντα (σχεδόν) στην εµφάνιση του Gnome µπορούν να αλλάξουν- από τα 
εικονίδεια µέχρι και τα ίδια τα παράθυρα. Αυτό µπορεί να γίνει µέσω των Themes.

Μπορούμε να αλλάξουμε την εμ-
φάνιση του Gnome από το κουμπί 

‘Applications’ της λωρίδας ερ-
γασίας. Στη συνέχεια επιλέγουμε 

‘Preferences’ και ‘Theme’.

Μπορούμε να επιλέξουμε ένα από 
τα υπάρχοντα  Τhemes. Βλέπουμε 
πως το παράθυρο και τα εικονίδεια 

έχουν αλλάξει.
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Κεφάλαιο 2
Κλείσιμο του υπολογιστή
Ο υπολογιστής µας πρέπει να κλείσει µε µια συγκεκριµένη διαδικασία, όπως και 
όλοι οι σύγχρονοι υπολογιστές.

Από το μενού ‘Actions’ επιλέγουμε 
‘Logout’ (Αποσύνδεση).

Aν επιλέξουμε ‘Log out’ θα 
μεταφερθούμε στην οθόνη 

εισόδου.

Η επιλογή ‘Shut down’ 
κλείνει τον υπολογιστή.

Η επιλογή ‘Restart the 
computer’ επανεκκινεί τον 

υπολογιστή. Χρήσιμη όταν ο 
υπολογιστής αρχίσει να μην 

‘συμπεριφέρεται’ καλά.
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Κεφάλαιο 3
ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ (INTERNET)

Το Διαδίκτυο είναι ένα από τα μεγαλύτερα δημιουργήματα του ανθρώπου. 
Δεν είναι εύκολο να πούμε τι ακριβώς είναι και πως δουλεύει. Όμως, πολύ 
απλά, λέμε πως είναι το σύνολο εκατομμυρίων υπολογιστών οι οποίοι είναι 
συνδεδεμένοι μεταξύ τους.

Μέσω του Διαδικτύου μπορούμε να επικοινωνήσουμε με άλλους ανθρώπους 
σε όλα τα μέρη της Γης. Μπορούμε να τους δούμε με τη βοήθεια μιας webcam, 
να διαβάσουμε τις τελευταίες ειδήσεις για γεγονότα που συμβαίνουν σε άλλες 
χώρες, να κάνουμε αγορές χωρίς καν να πάμε στα καταστήματα, να σπου-
δάσουμε σε πανεπιστήμια του εξωτερικού χωρίς να βγούμε από το σπίτι μας, 
να παραγγείλουμε πίτσα(!), να διαβάσουμε τις τελευταίες κριτικές για τα νέα 
παιχνίδια του Playstation, να παρακολουθήσουμε ταινίες κ.α.

Μέσα από το κεφάλαιο αυτό θα γνωρίσουμε (μεταξύ άλλων) πως να βρίσκου-
με πληροφορίες από το Διαδίκτυο, πως να στέλνουμε και να λαμβάνουμε ηλε-
κτρονικό ταχυδρομείο, και πως να επικοινωνήσουμε με φίλους μας με τη χρήση 
προγραμμάτων επικοινωνίας πραγματικού χρόνου (Instant Messengers).
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Κεφάλαιο 3

ΠΑΓΚΟΣΜΙΟΣ ΙΣΤΟΣ (WORLD WIDE WEB)
Το πιο ενδιαφέρον μέρος του Διαδικτύου είναι ο Ιστός ή το Web όπως το 

αποκαλούν (ορισμένοι το αποκαλούν και ‘πλέγμα’ αλλά στο βιβλίο αυτό θα το 
αποκαλούμε ‘Ιστό’).

Για να δούμε πληροφορίες σ’αυτόν τον ιστό, θα πρέπει να χρησιμοποιήσουμε 
το κατάλληλο πρόγραμμα. Ένα από τα καλύτερα προγράμματα γι’αυτή τη δου-
λειά είναι ο FireFox (η ‘αλεπού’ του Διαδικτύου).

Με το άνοιγμά του, ο FireFox μας 
εμφανίζει κάποιες πληροφορίες. 
Οι πληροφορίες αυτές δεν έχουν 
‘βγει’ από το δικό μας υπολογιστή 
αλλά έχουν μεταφερθεί από έναν 
άλλο που βρίσκεται σε άλλη (ίσως) 
χώρα. Μέσα στο κείμενο βλέπου-
με κάποιες λέξεις με διαφορετικό 
χρώμα. Πατάμε το αριστερό κου-
μπί του ποντικιού (mouse) σε μια 
από αυτές και εμφανίζονται νέες 
πληροφορίες!

Οι νέες πληροφορίες που έχουν εμφανισθεί 
στο παράθυρο του FireFox περιέχουν επίσης 
λέξεις που έχουν διαφορετικό χρώμα από το 
υπόλοιπο κείμενο. Πατούμε σε μια από αυτές 
και μεταφερόμαστε σε νέες πληροφορίες!

Όπως έχουμε δει, έχουμε με-
ταφερθεί από συγκεκριμένες 
πληροφορίες σε κάποιες άλλες, 
και μετά σε κάποιες άλλες... Αυτό 
το έχουμε κάνει με το να πατή-
σουμε σε συγκεκριμένες λέξεις 
του κειμένου.

Στις επόμενες σελίδες θα κα-
ταλάβουμε καλύτερα τον τρόπο 
λειτουργίας του Ιστού.



Εισαγωγή στο Διαδίκτυο

OpenEducation: Βιβλίο για το ∆άσκαλο | Σελίδα 80

Εισαγωγή στο Διαδίκτυο

Ιστοσελίδες
Το FireFox μας εμφανίζει Ιστοσελίδες (Web Pages). Κάθε νέο παράθυρο, 

ή κάθε νέα οθόνη που εμφανίζεται στο παράθυρο του FireFox, ονομάζεται 
Ιστοσελίδα. Στο παράδειγμα της προηγούμενης σελίδας, ξεκινήσαμε από μια 
ιστοσελίδα, μετά πήγαμε σε μιαν άλλη, και καταλήξαμε σε μια τρίτη. Θα μπο-
ρούσαμε να συνεχίζαμε και σε άλλη σελίδα και μετά σε άλλη κλπ.

Θα δούμε τα σημαντικότερα χαρακτηριστικά που έχει o FireFox καθώς και τα 
χαρακτηριστικά μιας συγκεκριμένης Ιστοσελίδας.

Διεύθυνση ιστοσελίδας

Τίτλος ιστοσελίδας
Αναζήτηση στο 
Google: απλά 
βάλτε εδώ τη 
λέξη/φράση 

κλειδί.

Λωρίδα κουμπιών 
FireFox

Oι εικόνες αυτές 
χρησιμεύουν ως 

κουμπιά της σελίδας

Κείμενο της 
ιστοσελίδας

Οι λέξεις αυτές είναι υπερ-
σύνδεσμοι - μας μεταφέρουν 

σε άλλες ιστοσελίδες.
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Κεφάλαιο 3

Tο Υπερκείμενο (Hypertext)
H ιστοσελίδα του παραδείγματος περιέχει κάποιο κείμενο. Το κείμενο αυτό 

έχει κάποιες λέξεις με διαφορετικό 
χρώμα. Όταν πατήσουμε με το πο-
ντίκι πάνω σ’αυτές, μεταφερόμαστε 
σε μια νέα Ιστοσελίδα.

Οι λέξεις αυτές του κειμένου που 
μας μεταφέρουν σε νέες ιστοσε-
λίδες ονομάζονται Υπερδεσμοί ή 
Υπερσυνδέσμοι (Hyperlinks).

Το κείμενο που περιέχει Υπερδε-
σμούς ονομάζεται Υπερκείμενο.

Όλες (σχεδόν) οι ιστοσελίδες του 
Διαδικτύου περιέχουν Υπερσυνδέ-
σμους.

Διευθύνσεις του Ιστού
Η κάθε ιστοσελίδα έχει τη δική της 

‘διεύθυνση’. Τη διεύθυνση αυτή την 
πληκτρολογούμε στη θέση που δεί-
χνει η πιο κάτω εικόνα. 

Οι διευθύνσεις έχουν τη μορ-
φή ‘http://www.disney.com’. Tο 
‘www’ μπαίνει συνήθως μπροστά 
από το όνομα της εταιρείας (π.χ. 
disney). 

H σελίδα της Disney.
www.disney.com

H σελίδα της MTV.
www.mtv.com
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Ιστοτοποθεσίες (Web sites)
Στα παραδείγματα πιο πάνω είδαμε ορισμένες ιστοσελίδες από μόνες τους. 

Στην πραγματικότητα, πολύ σπάνια μια ιστοσελίδα υπάρχει μόνη της σε μια δι-
εύθυνση. Όταν μεταφερόμαστε σε μια ιστοσελίδα, αυτό που βλέπουμε (συνή-
θως) είναι μια αρχική σελίδα. Από αυτή την αρχική σελίδα μπορούμε να μετα-
φερθούμε σε όλες τις υπόλοιπες. 

Μπορεί να πεί κάποιος πως οι ιστοσελίδες σε ένα χώρο είναι σαν τις σελίδες 
μιας εφημερίδας. Υπάρχει η πρώτη σελίδα με τις κυριότερες πληροφορίες και 
τα περιεχόμενα, και ακολουθούν όλες οι υπόλοιπες.

Η ιστοσελίδα των Peanuts 
(www.peanuts.com).

Για χάρη παραδείγματος παρουσιά-
ζουμε μόνο 3 σελίδες από την ιστοτο-
ποθεσία. Βλέπουμε πως οι άλλες δύο 

σελίδες συνδέονται με την αρχική.

Η ιστοσελίδα των LooneyTunes 
(www.looneytunes.com).

Βλέπουμε την αρχική σελίδα της 
ιστοτοποθεσίας και δύο από τις 

δεκάδες σελίδες που συνδέονται 
μ’αυτήν.
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Κεφάλαιο 3

Οικοσελίδα (Home Page)
Στην προηγούμενη σελίδα είδαμε τη δομή μιας ιστοτοποθεσίας. Όλες οι σε-

λίδες (συνήθως) μιας ιστοτοποθεσίας συνδέονται ιεραρχικά με την κεντρική 
σελίδα. Η κεντρική αυτή σελίδα ονομάζεται Οικοσελίδα (Home Page).

Είναι σημαντικό, όταν δημιουργεί κανείς μια Οικοσελίδα, να βάζει τις σημα-
ντικότερες πληροφορίες ώστε να τραβά το ενδιαφέρον των επισκεπτών.

H οικοσελίδα του 
Discovery Channel

www.discoverychannel.com

H οικοσελίδα του Gamespot
www.gamespot.com

H οικοσελίδα του National 
Geographic

www.nationalgeographic.com

H οικοσελίδα του QuickTime
(ελπίζουμε σε Linux έκδοση)

www.quicktime.com
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Η Αλεπού της Φωτιάς
Στις προηγούμενες σελίδες είδαμε 

γενικές πληροφορίες για τον Ιστό. Για 
να ταξιδέψουμε στις ιστοσελίδες χρει-
αζόμαστε προγράμματα γνωστά ως 
Φυλλομετρητές (Web browsers). O πιο 
διαδεδομένος (εξαιτίας της ενσωμά-
τωσής του στα Microsoft Windows) είναι ο Internet Explorer. Όμως, ο FireFox, 
ένα openSource project, δείχνει να έχει αρκετά πλεονεκτήματα και σιγά-σιγά 
κερδίζει τις εκτιμήσεις.

Εγκατάσταση της ‘Αλεπούς’
Όσοι εργάζονται σε περιβάλλον Windows ή MacOS X, τότε έχουν στον υπο-

λογιστή τους τον Internet Explorer (Windows/MacOS) και το Safari (MacOS X). 
Όλες οι νεότερες εκδόσεις του Linux έρχονται με το FireFox προεγκατεστημέ-
νο- εξαίρεση αποτελούν ορισμένες εμπορικές διανομές. Ακόμη και αν έχουμ 
το FireFox στον υπολογιστή μας, μπορούμε να κατεβάσουμε τις νεότερες 
εκδόσεις από την ιστοσελίδα της ομάδας ανάπτυξης ή απλά να κατεβάσουμε 
μια έκδοση που υποστηρίζει διαφορετικές γλώσσες.

Το FireFox μπορούμε να το κατεβάσουμε από τη διεύθυνση:
http://www.getfirefox.com

Για το κατέβασμα του FireFox 
θα χρησιμοποιήσουμε το Internet 

Explorer. Το FireFox είναι ταχύτερο 
και υποστηρίζει πολύ περισσότερες 

τεχνολογίες.

Με τη βοήθεια του συνδέσμου αυ-
τού θα ξεκινήσουμε το κατέβασμα 

(download) του FireFox. 
Το πρόγραμμα αυτό μπορούμε να 
το κατεβάσουμε και με ελληνικά 

μενού.
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Αποθήκευση αρχείου στο δίσκο
Πριν ξεκινήσει η διαδικασία μεταφοράς του προγράμματος στον υπολογιστή 

μας, θα πρέπει να επιλέξουμε σε ποιο μέρος του δίσκου θα αποθηκευθεί. Στη 
συνέχεια θα ξεκινήσει το ‘κατέβασμα΄του αρχείου που περιέχει το FireFox.

Επιλέγουμε την τοποθεσία στην 
οποία θα αποθηκεύσουμε το αρχείο 

που θα κατεβάσουμε.

Το κατέβασμα ξεκίνησε. Το πλαίσιο διαλόγου 
μας δείχνει πόσος χρόνος απομένει για ολο-

κλήρωση της μεταφοράς.

Η διαδικασία κατεβάσματος του 
αρχείου έχει ολοκληρωθεί. Κάνουμε 

κλικ στο ‘Open’ για να ξεκινήσει η 
διαδικασία εγκατάστασης.



Εισαγωγή στο Διαδίκτυο

OpenEducation: Βιβλίο για το ∆άσκαλο | Σελίδα 86

Εισαγωγή στο Διαδίκτυο

Εγκατάσταση της ‘Αλεπούς’
Αν και το FireFox ανήκει στα λογισμικά Ανοικτού Κώδικα, συνοδεύεται από μια 

συμφωνία χρήσης. Αυτό διασφαλίζει την ορθή 
χρήση και διανομή του λογισμικού. Αν απο-
δεχθούμε τους όρους, μπορεί να συνεχίσει η 
εγκατάσταση.

H διαδικασία εγκατάστασης του FireFox είναι 
εξαιρετικά απλή. Από το πλαίσιο διαλόγου που 
εμφανίζεται επιλέγουμε ‘Next’ για να ξεκινήσει 
η εγκατάσταση στον υπολογιστή μας.

Εκτός 
και αν θέλουμε να κάνουμε αλλα-
γές στην εγκατάσταση, επιλέγουμε 
‘Standard’ για να εγκατασταθεί το πρό-
γραμμα στον υπολογιστή.

Το πρόγραμμα εγκατάστασης θα μας 
ενημερώσει για την ολοκλήρωση της 
διαδικασίας.
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Αναζήτηση πληροφοριών στο Διαδίκτυο
Το Διαδίκτυο αποτελείται από δισεκατομμύρια ιστοσελίδες 

και αρκετά εκατομμύρια ιστοτοποθεσίες. Τελευταία, ο καθένας 
μπορεί να κάνει τη δική του σελίδα με πληροφορίες (Weblogs ή 
απλά Blogs). 

Ο τεράστιος αυτός όγκος δημιουργεί τεράστια προβλήματα 
όταν ψάχνουμε να βρούμε συγκεκριμένο υλικό ή πληροφορί-
ες. Για το λόγο αυτό υπάρχουν οι μηχανισμοί εύρεσης (Search 
Engines).

Πρόκειται για υπηρεσίες οι οποίες μας προσφέρουν έναν 
‘εύκολο’ τρόπο να βρίσκουμε πληροφορίες. Υπάρχουν αρκετές 
τέτοιες υπηρεσίες, η πιο γνωστή όμως είναι η Google.

‘Googling’ στο Διαδίκτυο
Για να χρησιμοποιήσουμε το συγκεκριμένο μηχανισμό εύρεσης, πρέπει πρώτα 

να επισκεφθούμε την ιστοτοποθεσία του Google (http://www.google.com). 
Το FireFox, όπως και ορισμένα άλλα προγράμματα, έχουν μόνιμα το Google στη 
λωρίδα εργαλείων τους. Με αυτό θα ασχοληθούμε αργότερα.

Εδώ πληκτρολογούμε τις 
λέξεις/φράσεις - κλειδιά 

για την εύρεση.

Μπορούμε να χρησιμοποι-
ήσουμε το πλαίσιο αυτό για 
άμεση αναζήτηση πληρο-

φοριών.

Μπορούμε να αναζητή-
σουμε εικόνες ξεχωριστά 
από τις υπόλοιπες πληρο-

φορίες.

Μπορούμε να αλλάξου-
με το επίπεδο εύρεσης, τα 

αποτελέσματα, ακόμη και τη 
γλώσσα του Google.
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Προτιμήσεις του Google.
Στην προηγούμενη σελίδα είδαμε τα γενικά χαρακτηριστικά της ιστοτο-

ποθεσίας του Google. Μπορούμε να τροποποιήσουμε τα αποτελέσματα της 
εύρεσης και τη γλώσσα απεικόνισης των πληροφοριών. Από την κύρια ιστο-
σελίδα του Google (βλέπε προηγούμενη σελίδα) επιλέγουμε ‘Προτιμήσεις’ 
(Preferences).

Κάνουμε κλικ στο ‘Save 
Preferences’ (Αποθήκευση 

Προτιμήσεων) για να κρατή-
σουμε τις νέες ρυθμίσεις.

Μπορούμε να επιλέξουμε γλώσσα για 
την κύρια σελίδα του Google. Σε αυτή τη 
γλώσσα θα εμφανίζονται και οι αναφο-

ρές των αποτελεσμάτων εύρεσης.

Μπορούμε να επιλέξουμε 
αναζήτηση μόνο σε σελίδες 
γραμμένες σε συγκεκριμένη 

γλώσσα.

Η επιλογή αυτή περιορίζει 
κατά πολύ την πιθανότη-
τα επιστροφής σελίδας με 
ακατάλληλο περιεχόμενο.
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Αποτελέσματα της Εύρεσης
Θα ψάξουμε να βρούμε πληροφορίες (και την ιστοσελίδα) της Wikipedia 

(Βικιπέδεια), της Ελεύθερης Εγκυκλοπαίδειας που υπάρχει στο Διαδίκτυο. Στο 
πλαίσιο εύρεσης πληκτρολογούμε τη λέξη ‘wikipedia’ και πατάμε ‘ENTER’ στο 
πληκτρολόγιο ή ‘Αναζήτηση’ από την ιστοσελίδα.

H λέξη-κλειδί που χρησι-
μοποιήσαμε.

Τα ίδια αποτελέσματα 
μπορούμε να βρούμε κά-
νοντας εύρεση μέσω της 

λωρίδας αυτής.

O αριθμός των αποτελε-
σμάτων που βρέθηκαν κατά 

σειρά σχετικότητας.

Οι υπερδεσμοί (ή υπερ-
συνδέσμοι) μας μεταφέρουν 

σε άλλες ιστοσελίδες.
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Εύρεση εικόνας με το Google
Μια εξαιρετικά χρήσιμη λειτουργία του Google είναι η εύρεση εικόνων και 

φωτογραφιών. Από την κύρια σελίδα του Google επιλέγουμε ‘Εικόνες’ (Images) 
και κάνουμε έυρεση με τον ίδιο τρόπο όπως και για τις υπόλοιπες ιστοσελίδες.

Επιλέγουμε ‘Εικόνες’ για να 
ξεκινήσει η αναζήτηση.

Για εύρεση εικόνας πρέπει 
αναγκαστικά να χρησιμο-

ποιήσουμε την κύρια σελίδα 
του Google.

Η εύρεση αφορά τον Tux, 
το σύμβολο του Linux.

Στην ονομασία της εικό-
νας αυτής υπάρχει η λέξη 

‘Tux’. Όμως δεν έχει σχέση 
με το Linux!
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Εμφάνιση της εικόνας
Οι εικόνες που μπορούμε να βρούμε συνήθως και ανάλογα με την περίπτωση 

μπορεί να είναι από δεκάδες μέχρι και χιλιάδες! (Δοκιμάστε να βρείτε εικόνες 
με τη λέξη ‘computer’ και θα δείτε πόσα αποτελέσματα θα πάρετε!).

Έχουμε βρει μερικές χιλά-
δες(!) εικόνες σχετικές με 

τον Tux και το Linux. Μπορούμε να επιλέξουμε 
το μέγεθος της εικόνας. Το 
μέγεθος μιας εικόνας έχει 

να κάνει με τον αριθμό των 
Pixels που την αποτελούν.

Κάνουμε κλικ στην εικόνα 
αυτή για να εμφανιστεί σε 

ξεχωριστό παράθυρο.

Στην ονομασία της εικό-
νας αυτής υπάρχει η λέξη 

‘Tux’. Όμως δεν έχει σχέση 
με το Linux!
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Aπεικόνιση της εικόνας
Η εικόνα εμφανίζεται σε ένα νέο παράθυρο. Το παράθυρο αυτό, όπως βλέ-

πουμε και πιο κάτω, είναι χωρισμένο σε δύο μέρη. Στο πάνω μέρος βλέπουμε 
την ίδια την εικόνα όπως την έχει εντοπίσει το Google. Στο κάτω μέρος υπάρχει 
η πραγματική ιστοτοποθεσία που περιέχει την εικόνα.

Η εικόνα όπως την έχει βρει 
το Google.

Η ιστοτοποθεσία που περι-
έχει την εικόνα.

Κάνουμε κλικ εδώ για να 
δούμε το κανονικό μέγεθος 

της εικόνας.

Ο υπερδεσμός αυτός μας 
μεταφέρει στην ιστοσελίδα 

που περιέχει την εικόνα.
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Αποθήκευση της εικόνας
Αφού εμφανίσουμε την εικόνα στο κανονικό της μέγεθος, μπορούμε να την 

αποθηκεύσουμε στον υπολογιστή μας.

Η εικόνα που έχουμε βρει 
στο κανονικό της μέγεθος.

Στη Λωρίδα Τίτλου του παρα-
θύρου εμφανίζεται το όνομα του 
αρχείου της εικόνας (tux-large.

jpg) καθώς και το μέγεθός του σε 
Pixels.

Κάνουμε κλικ με το δεξί κουμπί του 
ποντικιού πάνω στην εικόνα. Από το 
μενού που εμφανίζεται επιλέγουμε 

‘Save Image As... για να αποθηκευθεί 
στον υπολογιστή μας.
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Το FireFox στις άλλες πλατφόρμες
Μέχρι τώρα τα παραδείγματά μας αφορούσαν το FireFox στην πλατφόρμα 

των Windows. Τα ίδια ισχύουν και στις άλλες πλατφόρμες (Linux και MacOS X). 
Οι διαφορές είναι ελάχιστες και έχουν περισσότερο να κάνουν με το ίδιο το 
λειτουργικό σύστημα παρά με το FireFox.

Eίδη αρχείων εικόνας
Το Διαδίκτυο είναι γεμάτο με εικόνες και φωτογραφίες που θα θέλουμε να 

χρησιμοποιήσουμε στις εργασίες μας. Είναι σημαντικό να κατανοήσουμε τα 
διάφορα είδη αρχείων.

Ο κάθε υπολογιστής χρησιμοποιεί το δικό του είδος αρχείων για τις εικόνες 
του. Τα Windows χρησιμοποιούν κυρίως αρχεία τύπου Bitmap, το Linux PNG 
ενώ το MacOS X αρχεία τύπου pdf. 

Το Διαδίκτυο βασίζεται σε τηλεφωνικές κυρίως γραμμές, μια και οι περισσό-
τεροι χρήστες έχουν πρόσβαση με σχετικά χαμηλές ταχύτητες. Από τις αρχές 
της δημιουργίας του World Wide Web, έπρεπε να βρεθεί ένα είδος αρχείου 
εικόνας που να καταλαμβάνει ελάχιστο χώρο στο δίσκο ώστε να μπορεί να 
κατεβεί σχεδόν αμέσως. 

Σήμερα χρησιμοποιούνται κυρίως τρία είδη αρχείων εικόνας για το διαδίκτυο: 
τα αρχεία GIF, JPG (ή JPEG/JFIF) και τα PNG. Το καθένα από αυτά έχει πλεονε-
κτήματα και μειονεκτήματα έναντι του άλλου, όμως όλα χρησιμοποιούνται από 
τους περισσότερους δημιουργούς ιστοσελίδας.

Αποθήκευση εικόνας στο 
FireFox για MacOS X.

Αποθήκευση εικόνας στο 
FireFox για Linux.
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Αρχεία GIF
Tα αρχεία τύπου ‘GIF’ είναι τα αρχαιότερα στο είδος τους (σε χρήση στο Δι-

αδίκτυο). Προέρχεται από τα αρχικά των λέξεων ‘Graphic Interchange Format’ 
και αρχικά δημιουργήθηκε και χρησιμοποιήθηκε από την υπηρεσία CompuServe 
(δικτυακή εταιρεία της εποχής πριν και στα αρχικά στάδια της εμφάνισης του 
World Wide Web). Tα αρχεία τύπου GIF έχουν συνήθως στο όνομά τους την 
κατάληξη .gif (π.χ. tux.gif). Ανάμεσα στα πλεονεκτήματα του τύπου αυτού εί-
ναι το μικρό σχετικά μέγεθος του αρχείου, η δυνατότητα δημιουργίας κίνησης 
(animation) με προσθήκη πολλών εικόνων σε ένα αρχείο, καθώς και η διαφά-
νεια (transparency) που μας επιτρέπει να τοποθετήσουμε μια εικόνα τύπου gif 
πάνω σε μια άλλη.

Σημαντικό μειονέκτημα του GIF είναι ο περιορισμένος αριθμός χρωμάτων που 
υποστηρίζει- μόλις 256! Ο αριθμός αυτός μπορεί να ήταν ικανοποιητικός για 
τα δεδομά της δεκαετίας του 80, όχι όμως για τα σημερινά δεδομένα που θέ-
λουν ρεαλιστικές φωτογραφίες!

H εικόνα αυτή έχει αποθηκευθεί ως 
αρχείο GIF. Ο μέγιστος αριθμός των 

χρωμάτων είναι μόλις 256.

Εδώ βλέπουμε κομμάτι της εικόνας. 
Η εικόνα δεν είναι καθόλου ‘ρεαλι-

στική’ εξαιτίας του χαμηλού αριθμού 
χρωμάτων.
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Αρχεία JPEG 
Τα αρχεία τύπου JPEG (JFIF) είναι τα πλέον διαδεδομένα για τις ανάγκες του 

Διαδικτύου, ειδικά όταν πρόκειται για απεικόνιση εικόνων με μεγάλη χρωματική 
λεπτομέρεια. Τα αρχικά JPEG προέρχονται από τις λέξεις ‘Joint Photographic 
Experts Group. Στην πλατφόρμα των Windows έχουν συνήθως την επέκταση 
.jpe ή .jpg.

Σε αντίθεση με τα αρχεία GIF, τα JPEG δεν υποστηρίζουν διαφάνεια στο φό-
ντο (transparency), ούτε μπορούν να χρησιμοποιηθούν για δημιουργία κίνησης 
(animation).

Yποστηρίζουν εκατομμύρια χρώματα (16.7 εκατομμύρια) και είναι κατάλ-
ληλα για προβολή φωτογραφιών μεγάλης λεπτομέρειας. Επίσης, τα αρχεία 
τύπου JPEG συνήθως είναι πολύ μικρότερα σε αποθηκευτικό μέγεθος από τα 
αντίστοιχα GIF. To μικρό μέγεθος επιτυγχάνεται με την απώλεια λεπτομέρει-
ας. Όταν αποθηκεύουμε μια εικόνα σε JPEG, επιλέγουμε αν θέλουμε να έχουμε 
μεγαλύτερη ποιότητα (και άρα μεγαλύτερο μέγεθος) ή χαμηλότερη ποιότητα 
αλλά μικρότερο αποθηκευτικό μέγεθος.

Αρχεία PNG
Tα αρχεία PNG είναι (για πολλούς) ο διάδοχος του GIF. Αν και δεν υποστη-

ρίζουν κίνηση (animation), δημιουργούν μικρότερα σε μέγεθος αρχεία με 
υποστήριξη εκατομμύριων χρωμάτων. Διατηρούν καλύτερα την ποιότητα από 
ότι τα JPEG και υποστηρίζουν επίσης διαφάνεια στο φόντο (transparency). Το 
Linux και γενικά τα λογισμικά Open Source ‘συμπαθούν’ τα PNG αρχεία.

Οι παλαιότερες εκδόσεις των browsers έχουν πρόβλημα στην προβολή αρ-
χείων PNG, κάτι που δεν ισχύει με τις νεότερες εκδόσεις (ειδικά με το Safari και 
το FireFox).

Aνάλυση 800x600 
με ποιότητα 100%

και μέγεθος 124ΚΒ.

Aνάλυση 800x600 
με ποιότητα 40%

και μέγεθος 80ΚΒ.
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Άλλες τεχνολογίες
Το World Wide Web αρχικά αναπτύχθηκε με σκοπό την απεικόνιση κειμένου 

και εικόνας. Πολύ σύντομα δημιουργήθηκε η ανάγκη για προβολή video, κίνη-
σης και πολύπλοκων εφαρμογών με στοιχεία πολυμέσων (multimedia). Αρκε-
τές εταιρείες αλλά και οργανισμοί δημιούργησαν τεχνολογίες που δίνουν νέες 
δυνατότητες στις ιστοσελίδες.Oι διάφοροι web browsers όπως το FireFox 
σπάνια μπορούν (από μόνοι τους) να προβάλουν video και animation (πέρα από 
αρχεία τύπου gif). Απαιτούνται κάποια επιπλέον προγραμματάκια, τα λεγόμενα 
‘plug-ins’. Ευτυχώς αυτά είναι δωρεάν, έχουν σχετικά μικρό μέγεθος και μπο-
ρούμε να τα κατεβάσουμε εύκολα από διάφορες ιστοσελίδες.

Macromedia Shockwave
Πρόκειται για μια από τις πρώτες τεχνολογίες για προβολή πολυμέσων σε 

ιστοσελίδα. Δημιουργήθηκε στα μέσα της δεκαετίας του 90 και είνα ιδιαίτε-
ρα διαδεδομένη ακόμη και σήμερα. Με τη χρήση ενός εξαιρετικά πολύπλοκου 
αλλά πανίσχυρου πακέτου, του Macromedia Director, μπορούν να δημιουργη-
θούν ολόκληρα προγράμματα ή παιχνίδια και να τρέξουν είτε σε CD-ROM είτε 
σε ιστοσελίδα. Το plug-in για να βλέπουμε υλικό shockwave μέσω ιστοσελί-
δας πρέπει να το κατεβάσουμε (συνήθως) από τη σελίδα της Macromedia.

Προς το παρόν το Shockwave plug-in δουλεύει μόνο σε πλατφόρμα Windows 
και MacOS X. Με τη χρήση του WINE ή του CrossOver Office μπορεί να δουλέψει  
(ανεπίσημα) και σε περιβάλλον Linux.

H σελίδα από την οποία μπορούμε να 
κατεβάσουμε το Shockwave plug-in

http://www.macromedia.com/
shockwave/

H επίσημη σελίδα με υλικό σε 
Shockwave

http://www.shockwave.com
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Macromedia FLASH
H πιο διαδεδομένη τεχνολογία για πολυμέσα στο διαδίκτυο είναι το FLASH. 

Αρχικά αγοράστηκε από την Macromedia ως ένα ενδιάμεσο βήμα πριν το 
Shockwave, όμως πολύ σύντομα το Flash έγινε η αγαπημένη τεχνολογία (σχε-
δόν) όλων με αποτέλεσμα σήμερα να αποτελεί το σημαντικότερο ίσως προϊόν 
της εταιρείας. Με τη χρήση του πακέτου Macromedia Flash MX, μπορούν να 
δημιουργηθούν πανίσχυρες εφαρμογές που να τρέχουν μέσω διαδικτύου ή 
από CD/DVD. 

To υλικό που δημιουργείται με το Flash μπορεί να είναι τα πάντα: από απλό 
animation μέχρι ολοκληρωμένα προγράμματα. Το μεγαλύτερο πλεονέκτημα 
των αρχείων Flash είναι το μικρό τους μέγεθος (σε σχέση με παρόμοιες τεχνο-
λογίες), η υποστήριξη όλων των λειτουργικών συστημάτων (Windows, MacOS 
X, Linux, Solaris κ.τ.λ.) και οι δυνατότητες που προσφέρει για τη δημιουργία 
υλικού.

Το Flash player μας δίνει 
όχι μόνο ένα plug-in για τον 
browser, αλλά και ένα player 
για να τρέχουμε εφαρμογές 

εκτός διαδικτύου.
Σε αντίθεση με το 

Shockwave, το Flash υπο-
στηρίζει το Linux.

http://www.flash.com/

Σελίδες όπως αυτή της 
Disney κάνουν χρήση της 
τεχνολογίας Flash. Πάρα 

πολλές σελίδες στο διαδί-
κτυο είναι δημιουργημένες 
σε Flash ή περιέχουν υλικό 

αυτής της τεχνολογίας.
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Apple QuickTime
Στις αρχές της δεκαετίας του 90 η Apple κυκλοφόρησε τη δική της τεχνολο-

γία προβολής video για υπολογιστές. Το QuickTime είναι σήμερα στην έκδοση 
7.x και υποστηρίζει μια σειρά από διαφορετικές τεχνολογίες και είδη αρχείων 
video (ακόμη και High Definition, 1080p).

Προς το παρόν η τεχνολογία QuickTime 
υποστηρίζει (επίσημα) μόνο τις πλατφόρ-
μες MacOS X και Windows. Με τη χρήση του 
WINE ή του Crossover Office είναι δυνατή η 
(ανεπίσημη) υποστήριξη QuickTime σε Linux.

To QuickTime υποστηρίζει αρχεία QTVR που προ-
σφέρουν δυνατότητες περιήγησης σε ένα περιβάλ-

λον 3600

http://www.panoramas.dk/
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Οι Σελιδοδείκτες (Bookmarks) του FireFox
Η μετακίνηση στις ιστοσελίδες είναι σχετικά εύκολη υπόθεση. Πολλές φο-

ρές όμως είναι σημαντικό να μπορούμε να 
δούμε μια ιστοσελίδα σχεδόν αμέσως- 
χωρίς να χρειαστεί να πληκτρολογήσουμε 
διευθύνσεις ή να πατήσουμε σε άλλους 
συνδέσμους. Αυτό μπορεί να γίνει εύ-
κολα με τη χρήση των Bookmarks. Όσοι 
χρησιμοποιούν Internet Explorer θα έχουν 
προσέξει την επιλογή ‘Favorites’. Είναι το 
αντίστοιχο των Bookmarks.

Από το μενού ‘Bookmarks’ επιλέγουμε 
‘Bookmark This Page...’.

To FireFox θα μας ζητήσει να επιβεβαιώ-
σουμε το Bookmark. Μπορούμε να τοπο-
θετήσουμε τα Bookmarks σε ξεχωριστές τοποθεσίες ώστε να είναι πιο εύκολο 
να βρίσκουμε σελίδες που ανήκουν στην 
ίδια κατηγορία. Για τη σελίδα αυτή θα δημι-
ουργήσουμε μια κατηγορία που ονομάζεται 
‘Entertainment’.

ές τοποθεσίες ώστε να είναι πιο εύκολο 
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Προβολή Ιστοσελίδας σε Tabs
Σε αρκετές περιπτώσεις θα χρειαστεί να έχουμε ανοικτές ταυτόχρονα περισ-

σότερες από μια ιστοσελίδες. Εκτός και αν έχουμε τεράστια οθόνη, τα πολλά 
παράθυρα δημιουργούν πρόβλημα στο χειρισμό μια και δεν είναι εύκολο να 

μετακινηθείς από το ένα 
στο άλλο.

Το FireFox μας δίνει την 
επιλογή να προβάλουμε 
νέες ιστοσελίδες μέσα σε 
Tabs αντί για παράθυρα. 
Για να δούμε πως λειτουρ-
γεί αυτό, θα πατήσουμε με 
το δεξί κουμπί του ποντι-
κιού πάνω σε ένα σύνδε-
σμο. Από τις επιλογές που 
θα εμφανιστούν επιλέγου-
με ‘Open in New Tab...’.

O μόνος περιορισμός στα 
tabs είναι ο χώρος που 
έχουμε στη λωρίδα του 

παραθύρου.

στο άλλο.

επιλογή να προβάλουμε 
νέες ιστοσελίδες μέσα σε 
Tabs αντί για παράθυρα. 
Για να δούμε πως λειτουρ-
γεί αυτό, θα πατήσουμε με 
το δεξί κουμπί του ποντι-
κιού πάνω σε ένα σύνδε-
σμο. Από τις επιλογές που 
θα εμφανιστούν επιλέγου-
με ‘Open in New Tab...’.

tabs είναι ο χώρος που 
έχουμε στη λωρίδα του 

To Tab αυτό μας με-
ταφέρει στη σελίδα του 

Google
To Tab αυτό μας με-

ταφέρει στη σελίδα της 
Disney
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Κωδικοποίηση (Encoding) χαρακτήρων στη σελίδα
Σε ορισµένες σελίδες µε ελληνικό 
περιεχόµενο, θα παρατηρείσετε πως αυτές 
δεν εµφανίζονται κανονικά ή κάποιες 
λέξεις/φράσεις έχουν αντικατασταθεί µε 
άλλους χαρακτήρες. Αυτό ίσως να είναι 
θέµα επιλογής κατάλληλης κωδικοποίησης 
των χαρακτήρων της σελίδας στη σωστή 
γλώσσα.

περιεχόµενο, θα παρατηρείσετε πως αυτές 
δεν εµφανίζονται κανονικά ή κάποιες 
λέξεις/φράσεις έχουν αντικατασταθεί µε 
άλλους χαρακτήρες. Αυτό ίσως να είναι 
θέµα επιλογής κατάλληλης κωδικοποίησης 
των χαρακτήρων της σελίδας στη σωστή 
γλώσσα.

Από το μενού ‘View’ επιλέγουμε 
‘Character Encoding’ και στη συνέ-

χει ‘Greek (IS0-8859-7)’.

Η σελίδα εμφανίζεται κανονικά!
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Κεφάλαιο 4
Για τις καθηµερινές µας εργασίες, είναι σηµαντικό να χρησιµοποιούµε µια σειρά 
από διαφορετικές εφαρµογές. Σχεδόν όλοι, ειδικά οι εκπαιδευτικοί, κάνουµε χρήση 
επεξεργαστών κειµένου, φύλλων υπολογισµού, προγραµµάτων παρουσιάσεων κ.α. 
Η δηµιουργία βάσης δεδοµένων για τις πληροφορίες µας και τις καταστάσεις των 
µαθητών (ή απλά για την καταγραφή των CD και DVD της συλλογής µας) είναι 
επίσης ευπρόσδεκτη. Μέχρι πριν λίγα χρόνια, η µόνη µας επιλογή ήταν ένα από 
τα εµπορικά πακέτα της αγοράς- µέχρι που δηµιουργήθηκαν τα πρώτα πακέτα 
Γραφείου (Office Suites) Ελεύθερου/Ανοικτού Λογισµικού.

OpenOffice/ StarOffice
Το StarOffice είναι ένα 

εμπορικό προϊόν της Sun 
Microsystems. Η νεότερη 
έκδοση είναι το StarOffice 8.0 
και έχει αρκετά εντυπωσιακά 
χαρακτηριστικά, καθώς και 
αυξημένη συμβατόττηα με το 
MS Office. Για εκπαιδευτικούς 
και μαθητές διατίθεται δωρε-
άν, για επαγγελματική χρήση 
θα πρέπει να αγοραστούν οι 
κατάλληλες άδειες χρήσης.

Το OpenOffice  μοιράζεται 
κώδικα με το StarOffice, όμως 
είναι ένα προϊόν το οποίο μπο-
ρούμε να κατεβάσουμε από το 
Διαδίκτυο εντελώς δωρεάν!

H σελίδα του OpenOffice 
http://www.openoffice.org
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StarOffice 8.0 & OpenOffice 2.0
Τα δύο πακέτα, αν και έχουν κοινό μέρος του  κώδικά τους, διαφέρουν σε 

αρκετά χαρακτηριστικά. ΤΟ StarOffice 8.0 περιλαμβάνει περισσότερες γραμ-
ματοσειρές, επίσημη υποστήριξη, μεγαλύτερη συμβατότητα με άλλους τύπους 
αρχείων κ.α. Αυτό δεν σημαίνει πως το OpenOffice 2.0 υστερεί- κάθε άλλο! 
Όπως μπορείτε να δείτε και από τις εικόνες πιο κάτω, τα δύο πακέτα ελάχιστες 
διαφορές παρουσιάζουν στη βασική λειτουργία.

Στο βιβλίο αυτό θα ασχοληθούµε σχεδόν αποκλειστικά µε το OpenOffice 2.0. Όλα 
όσα θα εξετάσουµε µπορούν να εφαρµοστούν και στο StarOffice 8.0. 

Αξίζει να σηµειωθεί πως υπάρχουν και άλλα πακέτα γραφείου στο χώρο του 
Ελεύθερου/Λογισµικού Ανοικτού Κώδικα, όπως το KOffice, GnomeOffice κ.α. Σε 
επόµενη έκδοση του βιβλίου ίσως µας απασχολήσουν και αυτά τα προγράµµατα. 
Στο συγκεκριµένο όµως θα εργαστούµε αποκλειστικά µε το OpenOffice 2.0 και τα 
τµήµατα που το αποτελούν.

StarOffice 8.0 Writer OpenOffice 2.0 Writer
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Εγκατάσταση του OpenOffice 2.0
Tο αρχείο που θα κατεβάσουµε είναι σχετικά µεγάλο (>80ΜΒ). Μπορούµε να 
εγκαταστήσουµε εκδόσεις από CD-ROM ή να χρησιµοποιήσουµε το OpenOffice 
που υπάρχει προεγκατεστηµένο στις περισσότερες (νεότερες) εκδόσεις του Linux 
(π.χ. Fedora Core 4). Είναι καλό όµως να κατεβάζουµε τις νεότερες εκδόσεις και 
αναβαθµίσεις από τη σελίδα του OpenOffice.
Εκκινούµε την εγκατάσταση (Windows XP) από το αρχείο που κατεβάσαµε ή που 

υπάρχει σε CD-ROM. Για ορισµένες από τις λειτουργίες του OpenOffice είναι καλό 
να υπάρχει το περιβάλλον JAVA στον υπολογιστή µας (ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Ι). Ακόµα 
και αν δεν υπάρχει εγκατεστηµένο, µπορούµε να εργαστούµε χωρίς ιδιαίτερα 
προβλήµατα µε τις περισσότερες εφαρµογές που αποτελούν το OpenOffice 2.0. 

Η εγκατάσταση του OpenOffice είναι απλή 
διαδικασία και ολοκληρώνεται σε λίγα λεπτά.
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Ανάγνωση αρχείων του MS Office
Κατά τη διάρκεια της εγκατάστασης θα παρουσιαστεί το πιο πάνω πλαίσιο 
διαλόγου. Σε αρκετές περιπτώσεις θα σας δοθούν αρχεία του Microsoft Office
(Word, Excel, PowerPoint). Επιλέγοντας τους πιο πάνω τύπους αρχείων, το 
Openoffice θα µπορεί να διαβάσει αυτόµατα ο,τιδήποτε δηµιουργήθηκε µε τα
προγράµµατα αυτά. Εξαίρεση αποτελούν τα αρχεία της MS Access. H Base, η Βάση 
∆εδοµένων του Openoffice, µπορεί να αναγνώσει τα δεδοµένα ενός αρχείου της
MS Access, δεν µπορεί όµως να αποδώσει το αρχείο όπως αυτό δηµιουργήθηκε.
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Επεξεργασία Κειμένου
Από τα πρώτα χρόνια της δηµιουργίας 
της γραφής, ο άνθρωπος είχε την ανάγκη 
να δηµιουργεί γραπτά κείµενα. Μέχρι 
και την εποχή του Γουτεµβέργιου και 
την ανάπτυτξη της τυπογραφίας, όλα τα 
κείµενα (από απλές ανακοινώσεις µέχρι 
βιβλία) γράφονταν µε το χέρι. Τα λάθη 
στη συγγραφή ή την αντιγραφή κειµένων στοίχιζαν σε ανθρώπινο χρόνο και -
φυσικά- σε χρήµατα.

Με την πάροδο του χρόνου και τη δηµιουργία νέων θέσεων εργασίας σε γραφεία, 
εµφανίστηκε η ανάγκη για δηµιουργία εντύπων, επιστολών και ανακοινώσεων 
κατάλληλα γραµµένων ώστε να είναι ευανάγνωστα από τη µια αλλά και να 
δείχνουν τον επαγγελµατισµό της εταιρείας. Η εργασία αυτή αρχικά ήταν 
δουλειά των γραφέων. Με την εµφάνιση των πρώτων γραφοµηχανών, η δουλειά 

αυτή απλοποιήθηκε ακόµη περισσότερο, τα 
κείµενα έγιναν πιο επίσηµα, και η δηµιουργία 
επιστολών και εντύπων έγινε ακόµη ταχύτερη. 
Πλέον δηµιουργήθηκε και ένα νέο επάγγελµα, 
αυτό του/της γραµµατέα-δακτυλογράφου.

Aκόµη και οι καλύτερες γραφοµηχανές της 
δεκαετίας του 80 δεν ήταν ιδιαίτερα βολικές 
όταν χρειαζόντουσαν να γίνουν διορθώσεις ή 
αλλαγές στο κείµενο. Επίσης, αντίγραφα των 
εγγράφων έπρεπε να γίνουν µε φωτοτύπηση 
ή άλλη µέθοδο αντιγραφής. Όλα άλλαξαν µε 
την εµφάνιση του προσωπικού υπολογιστή!
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OpenOffice Writer 2.0
To OpenOffice Writer 2.0 είναι ένα από τα πλέον εξελιγµένα προγράµµατα 
Επεξεργασίας Κειµένου. Με το Writer µπορούµε να δηµιουργήσουµε πολύπλοκα 
αρχεία κειµένων µε εικόνες, σχεδιαγράµµατα, πίνακες και άλλες πληροφορίες. Στις 
σελίδες που ακολουθούν θα µελετήσουµε τα σηµαντικότερα χαρακτηριστικά του 
προγράµµατος αυτού.

Λωρίδα Τίτλου- εδώ εμφανίζεται το όνομα με 
το οποίο αποθηκεύουμε το αρχείο.

Λωρίδα Μενού

Κουμπιά Συντομεύσεων

Χάρακας

Όρια Σελίδας

Περιθώριο

Βελάκι του ποντικιού
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Δημιουργία εγγράφου
Θα δηµιουργήσουµε ένα έγγραφο που αφορά το ∆ιεθνή ∆ιαστηµικό Σταθµό. Το 
πρώτο που θα κάνουµε είναι να πληκτρολογήσουµε τον τίτλο. Οι τίτλοι συνήθως 
εµφανίζονται στο κέντρο της σελίδας. Με τη βοήθεια των κουµπιών στοίχισης 
µπορούµε αυτόµατα να τοποθετήσουµε τον τίτλο µας στο κέντρο της σελίδας.

O τίτλος έχει µεταφερθεί στο κέντρο της σελίδας. Θα πατήσουµε το πλήκτρο 
‘ENTER’ στο πληκτρολόγιο ώστε να αλλάξουµε γραµµή. Στη συνέχεια θα 
προσθέσουµε το υπόλοιπο κείµενο.

Αριστερή Στοίχιση
Στοίχιση στο 

Κέντρο
Στοίχιση Δεξιά
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Αυτόματη συμπλήρωση κειμένου
Κάθε φορά που πληκτρολογούµε µια λέξη, το Writer την ‘µαθαίνει’. Η λέξη ‘Inter-
national’ χρησιµοποιήθηκε για πρώτη φορά στον τίτλο. Καθώς πληκτρολογούµε 
τη λέξη στο κείµενο, το Writer µας δίνει την επιλογή για αυτόµατη συµπλήρωσή 
της. Αν επιθυµούµε να γίνει αυτό, τότε απλά πατάµε το πλήκτρο ‘ENTER’ στο 
πληκτρολόγιο.

Στοίχιση του κειμένου
Όπως βλέπουµε στην εικόνα κάτω αριστερά, το κείµενο που έχουµε 
πληκτρολογήσει είναι στο κέντρο της σελίδας ενώ θα έπρεπε να ξεκινά από το 
αριστερό περιθώριο. Όταν πληκτρολογούµε κείµενο πρέπει να έχουµε επιλέξει 
αριστερή (ή ολική) στοίχιση πριν ξεκινήσουµε την εργασία µας.

Η λέξη αυτή υπάρχει 
στον τίτλο και το Writer 

τη ‘θυμάται’

Το κείμενο βρίσκεται στο 
κέντρο της σελίδας

Το ‘Writer’ τοποθετεί 
το κείμενο στο κέντρο- 

πρέπει να αλλάξουμε την 
επιλογή στοίχισης.
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Επιλογή κειμένου
Το κείµενό µας έχει ήδη δηµιουργηθεί (η πρώτη παράγραφος). Θα πρέπει να το 
επιλέξουµε, ώστε να γίνει η αλλαγή στη στοίχιση. Για να επιλέξουµε το κείµενο θα 
πρέπει να µετακινήσουµε το ποντίκι είτε στην αρχή είτε στο τέλος του κειµένου. 
Αφού κρατήσουµε το αριστερό κουµπί πατηµένο, µετακινούµε το ποντίκι στην 
άλλη άκρη του κειµένου. Θα παρατηρήσουµε πως το κείµενο σκιάζεται- ένδειξη 
πως έχει επιλεγεί.

Αν επιλέξουµε Ολική Στοίχιση (Justify), τότε το κείµενό µας θα αρχίζει πάντοτε 
στο αριστερό περιθώριο και τα τελειώνει στο δεξί. Με την αριστερή στοίχιση (Left 
Justification) το κείµενο αρχίζει µεν από το αριστερό περιθώριο, όµως αλλάζει 
αυτόµατα γραµµή πριν το δεξί περιθώριο.

Ολική στοίχιση κειμένουΣτοίχιση κειμένου αριστερά

Στοίχιση κειμένου αριστερά
(Left Justification)

Ολική στοίχιση κειμένου
(Full Justification)
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Αυτόματη διόρθωση κειμένου
Μια σηµαντική ευκολία που προσφέρει το Writer είναι η αυτόµατη διόρθωση 
κειµένου. Αν µια λέξη δεν αναγνωρίζεται από τον ορθογράφο του προγράµµατος, 
τότε αυτή παρουσιάζεται υπογραµµισµένη. Για να διορθώσουµε µια λέξη 
αυτόµατα, κάνουµε κλικ µε το δεξί κουµπί του ποντικιού και επιλέγουµε την ορθή. 
Αν ο υπολογιστής δεν αναγνωρίζει τη λέξη αλλά η ορθογραφία είναι σωστή (αυτό 
συµβαίνει µε ονόµατα συνήθως), τότε από το µενού επιλέγουµε Add για να την 
προσθέσει στο λεξικό του.

Αν το κείµενό µας έχει πολλές υπογραµµισµένες γραµµές, αυτό δεν δηµιουργεί 
πρόβληµα στην εκτύπωση µια και δεν θα τυπωθούν. To OpenOffice υπάρχει και 
στην ελληνική γλώσσα και υποστηρίζει αυτόµατα διόρθωση (ελληνικών) κειµένων.

Η λέξη αυτή δεν ανα-
γνωρίζεται από το Writer.

To Writer εμφανίζει μια 
λίστα με τις πιθανές ορθές 

λέξεις.
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Αντιγραφή & Κόλληση (Copy & Paste)
Σε αρκετές περιπτώσεις θα χρειαστεί να αντιγράψουµε ένα κείµενο (ή µια εικόνα) 
και να το ‘κολλήσουµε’ στην εργασία µας. Επιλέγουµε το κείµενο ή το αντικείµενο 
που θα αντιγράψουµε. Στη συνέχεια, πατάµε το δεξί κουµπί του ποντικιού και από 
το µενού που εµφανίζεται επιλέγουµε ‘Copy’. 

Στη συνέχεια κάνουµε κλικ µε το αριστερό κουµπί του ποντικιού στο σηµείο 
που θέλουµε να εµφανιστεί η παράγραφος. Με το δεξί κουµπί του ποντικιού 
εµφανίζουµε το µενού και επιλέγουµε ‘Paste’ για να εµφανιστεί η παράγραφος.

Copy & Paste µπορούµε να κάνουµε και µε τη βοήθεια του µενού ‘Edit’. Στις 
περισσότερες περιπτώσεις είναι πιο βολική η χρήση του δεξιού κουµπιού του 
ποντικιού.
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Αποκοπή & Κόλληση (Cut & Paste)
Η επιλογή ‘Copy’ είναι χρήσιµη όταν θέλουµε να δηµιουργήσουµε ένα αντίγραφο 
µιας παραγράφου ή ενός αντικειµένου. Όµως, όταν θέλουµε να µετακινήσουµε ένα 
αντικείµενο ή µια παράγραφο χωρίς να αφήσουµε αντίγραφο, είναι καλύτερα να 
χρησιµοποιήσουµε την εντολή ‘Cut’. 

Όπως θα είδατε στην προηγούµενη σελίδα, έχουµε µεταφέρει την παράγραφο 
στο τέλος του κειµένου όµως έχει µείνει η αρχική παράγραφος στη θέση 
της. Μπορούµε φυσικά να τη διαγράψουµε στη συνέχεια, υπάρχει όµως ένας 
ευκολότερος τρόπος. Επιλέγουµε την παράγραφο που θέλουµε να µετακινήσουµε 
και στη συνέχεια πατάµε το δεξί κουµπί του ποντικιού. Από το µενού επιλέγουµε 
‘Cut’. Η παράγραφος εξαφανίζεται!

Στην πραγµατικότητα, ναι µεν γίνεται αποκοπή της παραγράφου, όµως αυτή 
µεταφέρεται στη µνήµη του υπολογιστή. Στη συνέχεια κάνουµε κλικ στο σηµείο 
που θέλουµε να εµφανιστεί η παράγραφος αυτή. Με τη βοήθεια του µενού του 
ποντικιού ή του µενού ‘Edit’ επιλέγουµε ‘Paste’ για να εµφανιστεί η παράγραφος.
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Αποθήκευση κειμένου
Μέχρι τώρα έχουµε δηµιουργήσει τον τίτλο και έχουµε προσθέσει ακόµη δύο 
παραγράφους. Καιρός να αποθηκεύσουµε (Save) το κείµενό µας! Την πρώτη φορά 
που θα αποθηκεύσουµε το κείµενο, το Writer θα δηµιουργήσει ένα αρχείο µε το 
όνοµα που θα επιλέξουµε. Επειδή δεν έχει γίνει αποθήκευση µέχρι τώρα, τόσο η 
εντολή ‘Save’ όσο και η εντολή ‘Save As..’ κάνουν την ίδια δουλειά. Θα εξετάσουµε 
τις διαφορές τους στη συνέχεια. 

Από το µενού ‘File’ επιλέγουµε ‘Save’.

Εναλλακτικά µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε το αντίστοιχο κουµπί για 
αποθήκευση του κειµένου.

Αποθήκευση κειμένου.
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To πλαίσιο διαλόγου που 
εµφανίζεται σας ζητά να 
πληκτρολογήσετε το όνοµα του 
αρχείου που θα δηµιουργηθεί. 
Επιλέγουµε ‘Save’ για να γίνει η 
αποθήκευση.

Save & Save As...
Την πρώτη φορά που θα αποθηκεύσουµε ένα κείµενο, είτε επιλέξουµε την µια 
εντολή είτε την άλλη το αποτέλεσµα είναι το ίδιο: δηµιουργείται ένα αρχείο 
κειµένου. Από εκεί και πέρα, όλες οι αλλαγές αποθηκεύονται µε την επιλογή του 
‘Save’, είτε από το µενού είτε από τη λωρίδα κουµπιών. Αν επιλέξουµε ‘Save As..’ 
τότε θα εµφανιστεί το πλαίσιο διαλόγου που θα µας ζητά να δηµιουργήσουµε 
ένα νέο αρχείο στο οποίο θα αποθηκευθεί το κείµενό µας. Η εντολή αυτή είναι 
χρήσιµη αν θέλουµε να δηµιουργήσουµε αντίγραφα του κειµένου στο οποίο 
δουλεύουµε.

To όνομα του αρχείου εμ-
φανίζεται στη λωρίδα τίτλου 

του παραθύρου

Το εικονίδειο για αποθήκευ-
ση δεν είναι ενεργοποιημένο. 

Ενεργοποιείται μόνο όταν 
υπάρχουν αλλαγές που δεν 

έχουν αποθηκευθεί.
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Αλλαγή στην εμφάνιση του κειμένου
Οι επεξεργαστές κειµένου µπορούν να κάνουν ένα απλό (και ανιαρό) κείµενο να 
αποκτήσει περισσότερο ενδιαφέρον. Ένας τρόπος είναι µε το να χρησιµοποιήσουµε 
τα εργαλεία Bold (Έντονο), Italic (Κυρτά) και Underline (Υπογραµµισµένα).

 
Για να γίνει το κείµενο Bold, επιλέγουµε τη λέξη ή φράση που θέλουµε και στη 
συνέχεια κάνουµε κλικ στο αντίστοιχο κουµπί (λωρίδα κουµπιών). 

Ο τίτλος έχει γίνει Bold.

Με το εργαλείο αυτό κάνου-
με το κείμενο Έντονο (Bold)

Επιλογή για Bold
Επιλογή Italic Επιλογή Underline
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Αλλαγή μεγέθους κειμένου
Σε ορισµένες περιπτώσεις είναι χρήσιµο να αλλάζουµε το µέγεθος του κειµένου. 
Στο παράδειγµά µας θα αλλάξουµε το µέγεθος του τίτλου. Επιλέγουµε τον τίτλο 
(κρατάµε πατηµένο το αριστερό κουµπί του ποντικιού και ‘τραβάµε’ από τη µια 
άκρη του τίτλου µέχρι την άλλη). Στη συνέχεια επιλέγουµε ένα µέγεθος από την 
αντίστοιχη επιλογή της λωρίδας κουµπιών.

Επιλέγουμε το μέγεθος 
που θέλουμε

O
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Οι αλλαγές γίνονται 
μόνο στο επιλεγμένο 

κείμενο

Το μέγεθος του τίτλου 
έχει αλλάξει
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Οι γραμματοσειρές (fonts) του υπολογιστή
Ο κάθε άνθρωπος έχει το δικό του γραφικό χαρακτήρα. Αυτό δεν ισχύει για τον 
υπολογιστή, µια και µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε πολλά και διαφορετικά είδη 
γραφής σε κάθε κείµενο. Στον υπολογιστή µας µπορούµε να εγκαταστήσουµε όσες 
γραµµατοσειρές θέλουµε. Ανάλογα µε τον τύπου του υπολογιστή (Linux, MacOS 
X, Windows) είναι και οι διαθέσιµες γραµµατοσειρές.

 

Οι γραμματοσειρές του 
Writer

Επιλέγουμε γραμματοσειρά από 
τη λωρίδα κουμπιών

Ο τίτλος με τη νέα 
γραμματοσειρά
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Γραμματοσειρές & Ελληνικό κείμενο
Ορισµένες γραµµατοσειρές περιέχουν χαρακτήρες τόσο στην ελληνική όσο 
και στην αγγλική. Οι περισσότερες γραµµατοσειρές όµως δεν υποστηρίζουν 
ελληνικούς χαρακτήρες και έτσι το κείµενό µας µπορεί να µοιάζει µε την εικόνα 
πιο κάτω.

Η καλύτερη λύση σε µια τέτοια περίπτωση είναι να επιλέξουµε το κείµενο 
ολόκληρο, και να χρησιµοποιήσουµε µια γραµµατοσειρά που να υποστηρίζει 
ελληνικούς χαρακτήρες.
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Αλλαγή χρώματος κειμένου
Μπορούµε να αλλάξουµε το χρώµα του κειµένου µας µε τη χρήση του αντίστοιχου 
εργαλείου από τη λωρίδα κουµπιών. Ορισµένα εργαλεία εµφανίζουν στα δεξιά 
τους ένα µικρό βελάκι. Κάνοντας κλικ πάνω στο βελάκι αυτό µπορούµε να 
εµφανίσουµε περισσότερες επιλογές για το συγκεκριµένο εργαλείο.

Οι αλλαγές γίνονται πάντοτε στο επιλεγµένο κείµενο. Αν επιλέξουµε χρώµα πριν 
αρχίσουµε την πληκτρολόγηση (π.χ. µπλέ), τότε όλο το υπόλοιπο κείµενο θα 
δηµιουργηθεί µε το συγκεκριµένο νέο χρώµα.

Κάνοντας κλικ στο 
βελάκι, εμφανίζεται η 
παλέτα με τα χρώματα

Με το εργαλείο αυτό εφαρμό-
ζουμε το επιλεγμένο χρώμα

Ο τίτλος με το νέο 
χρώμα (μπλέ).



OpenOfficeOpenOffice

O
penO

ffi
ce 2.0 W

riter

Cyprus Classroom of Tomorrow | Σελίδα 123

Κεφάλαιο 4

Σκίαση (Highlight) κειμένου
Πολλές φορές χρειάζεται να ξεχωρίσουµε τµήµα ενός κειµένου, 
είτε επειδή µας ενδιαφέρει, είτε επειδή είναι πολύ σηµαντικό. 
Σε συνηθισµένα φυλλάδια χρησιµοποιούµε πολύ συχνά τους 
χρωµατιστούς µαρκαδόρους τύπου  highlighter. Κάτι παρόµοιο µπορούµε να 
κάνουµε και µε το κείµενο στο Writer.

To Highlighter του Writer. Οι αλ-
λαγές εφαρμόζονται στο επιλεγ-

μένο κείμενο

Το σκιασμένο κείμενο 
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Αλλαγή χρώματος φόντου
Μπορούµε να αλλάξουµε το χρώµα ολόκληρης της σελίδας ή µιας παραγράφου. 
Σε αντίθεση µε το Highlight, η αλλαγή χρώµατος φόντου εφαρµόζεται από το 
αριστερό µέχρι και το δεξί περιθώριο της παραγράφου (ή της σελίδας).

Για να αλλάξουµε το χρώµα µιας παραγράφου, κάνουµε κλικ µε το αριστερό 
κουµπί του ποντικιού στην παράγραφο αυτή. Στη συνέχεια επιλέγουµε ένα χρώµα 
από την αντίστοιχη παλέτα του εργαλείου φόντου (background).

Με το εργαλείο αυτό αλλά-
ζουμε το χρώμα του φόντου 

(background)

To φόντο της παραγρά-
φου έχει αλλάξει χρώμα
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Σκίαση (Highlight) κειμένου
Πολλές φορές χρειάζεται να ξεχωρίσουµε τµήµα ενός κειµένου, 
είτε επειδή µας ενδιαφέρει, είτε επειδή είναι πολύ σηµαντικό. 
Σε συνηθισµένα φυλλάδια χρησιµοποιούµε πολύ συχνά τους 
χρωµατιστούς µαρκαδόρους τύπου  highlighter. Κάτι παρόµοιο µπορούµε να 
κάνουµε και µε το κείµενο στο Writer.

To Highlighter του Writer. Οι αλ-
λαγές εφαρμόζονται στο επιλεγ-

μένο κείμενο

Το σκιασμένο κείμενο 
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Προεπιλεγμένο στυλ κειμένου (Default Formatting)
Το κείµενο στην εικόνα µας παρουσιάζει αρκετά προβλήµατα. Η πρώτη 
παράγραφος έχει διαφορετκή γραµµατοσειρά από τη δεύτερη. Επίσης το µέγεθος 
της γραµµατοσειράς των δύο παραγράφων είναι διαφορετικό. Ένας βασικός 
κανόνας στη δηµιουργία κειµένων είναι να κρατάµε το είδος και το µέγεθος του 
κειµένου σταθερό. Αλλαγές εφαρµόζουµε µόνο σε συγκεκριµένες περιπτώσεις 
(π.χ. τίτλος).

Το Writer, όπως και όλα σχεδόν τα προγράµµατα επεξεργασίας κειµένου, 
έχουν ορισµένες προεπιλεγµένες επιλογές για το κείµενο. Αυτές  οι επιλογές 
αρχικά γίνονται από το δηµιουργό του προγράµµατος, όµως µπορούµε να τις 
τροποποιήσουµε όπως θέλουµε εµείς.

Οι προεπιλεγµένες επιλογές (Default) για το κείµενο χρησιµοποιούν ως κύρια 
γραµµατοσειρά την Times New Roman (OpenOffice για Windows) και µέγεθος 
12.

Γραμματοσειρά 
Times New Roman, μέγεθος 14

Γραμματοσειρά Script, 
μέγεθος 12
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Για να βελιτώσουµε την εµφάνιση του κειµένου µας, µπορούµε να επιλέξουµε την 
κάθε παράγραφο ξεχωριστά και να αλλάζουµε γραµµατοσειρά και µέγεθος. Αυτό 
όµως απαιτεί αρκετό χρόνο, ειδικά όταν έχουµε µεγάλα κείµενα. Θα επιλέξουµε 
ολόκληρο το κείµενο και µε τη βοήθεια των µενού θα εφαρµόσουµε αυτόµατα το 
προεπιλεγµένο στυλ κειµένου σε όλες τις παραγράφους.

Από το μενού ‘Format’ επιλέγουμε 
‘Default Formatting’. Εναλλακτικά, 

από το πληκτρολόγιο πατούμε ταυ-
τόχρονα τα πλήκτρα Control, Shift και 

Space.

Ολόκληρο το κείμενο (με 
εξαίρεση τον τίτλο) χρη-
σιμοποιεί γραμματοσειρά 

Times New Roman σε μέγε-
θος 12.
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Επεξεργασία χαρακτήρων κειμένου
Οι επιλογές που έχουµε στη λωρίδα µε τα κουµπιά του Writer καλύπτουν τις 
βασικές λειτουργίες. Στις προηγούµενες σελίδες είδαµε πως υπογραµµίζουµε ή 
πως κάνουµε µια λέξη/ φράση πιο έντονη. Στην πραγµατικότητα υπάρχουν πολλές 
περισσότερες επιλογές για την εµφάνιση του κειµένου.

To παράθυρο που εµφανίζεται έχει µια σειρά από επιλογές. Οι επιλογές αυτές 
χωρίζονται σε κατηγορίες, ανάλογα µε τον τρόπο λειτουργίας τους. 

Από το μενού Format επιλέγου-
με ‘Character...’.

Επιλογές γραμματοσειρών
Μπορούμε να αλλάξουμε το μέγεθος 

και την εμφάνιση της γραμματοσειράς

Στο παράθυρο αυτό παρουσιά-
ζονται οι αλλαγές στην εμφάνιση 

του κειμένου
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Η επιλογή ‘Font Effects’ (Εφφέ κειµένου) µας επιτρέπει να εφαρµόσουµε πολλές 
και χρήσιµες αλλαγές στο κείµενο.

Ιδιαίτερα χρήσιµες είναι οι δυνατότητες που µας δίνει η επιλογή ‘Position’.

Στη σελίδα που ακολουθεί θα δούµε πως αξιοποιούµε τις επιλογές Superscript 
(Εκθέτης) και  Subscript (∆είκτης) σε κείµενο.

Οι επιλογές του ‘Font 
Effects’ 

Aλλαγή στους χαρακτήρες του κειμέ-
νου (π.χ. όλα κεφαλαία)

Επιλογές υπογράμ-
μισης κειμένου (π.χ. 

διπλή γραμμή)

Γραμμή κατά 
μήκος κειμένου 
(Strikethrough)

Χρώμα κειμένου

Θέση χαρακτήρων (ως 
προς τη γραμμή κειμένου)

Περιστροφή κειμένου

Αλλαγή διαστήματος 
μεταξύ χαρακτήρων
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Χρήση Εκθέτη (Superscript) και Δείκτη (Subscript)
Σε µεγαλύτερες τάξεις (Γυµνάσιο, Λύκειο) χρειάζεται να εργαστούµε µε 
δυνάµεις (Μαθηµατικά, Φυσική κ.α.) ή µε χηµικές ενώσεις (Χηµεία). Σε αυτές τις 
περιπτώσεις η χρήση του Εκθέτη και του ∆είκτη είναι απαραίτητη.

Η χρήση του Δείκτη είναι ιδιαί-
τερα χρήσιμη στη Χημεία.

Επιλογή Δείκτη (Subscript)
Ο Δείκτης εμφανίζεται μι-

κρότερος από το υπόλοιπο 
κείμενο.
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Με τον ίδιο τρόπο µπορούµε να εργαστούµε µε την επιλογή ‘Subscript’ (∆είκτης).

Η χρήση του ∆είκτη είναι ιδιαίτερα χρήσιµη όταν γράφουµε ηµεροµηνίες. Π.χ. ‘25η 

Μαρτίου 1821’. Μπορεί να χρησιµοποιηθεί επίσης στα Μαθηµατικά του ∆ηµοτικού 
σχολείου για τις µοίρες στη Γεωµετρία (π.χ. 90ο, 180ο, 45ο).

Έχουμε επιλέξει Εκθέτη 
(Superscript)

O Eκθέτης (αν θέλουμε) 
είναι μικρότερος από το 

κείμενο

Το 2 στην 24η δύναμη. Στον 
αριθμό 24 εφαρμόσαμε την επι-

λογή ‘Superscript’
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Αλλαγή στη μορφή των παραγράφων
Εκτός από τους χαρακτήρες του κειµένου, µπορούµε να τροποποιήσουµε ακόµη 
και τις ίδιες τις παραγράφους. Από το µενού ‘Format’ επιλέγουµε ‘Paragraph...’.

Η επιλογή ‘Ident’ µας επιτρέπει να αλλάξουµε το σηµείο από το οποίο ξεκινά 
και το σηµείο στο οποίο τελειώνει µια γραµµή κειµένου. Στο παράδειγµα που 
ακολουθεί, έχουµε επιλέξει να υπάρχει µια απόσταση 5cm µεταξύ του κειµένου και 
του περιθωρίου (Before 
text).  Η πρώτη γραµµή 
κάθε παραγράφου θα 
εµφανίζεται 2cm πιο 
δεξιά από τις υπόλοιπες 
(First line).

Επιλογές για μορφοποίηση 
παραγράφων.

Αλλαγές στη θέση 
του κειμένου

Η παράγραφος στην 
οποία έχουμε αλλάξει 

τα διαστήματα
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Αλλαγή στα διαστήματα γραμμών (Line Spacing)
Τα κείµενα συνήθως πληκτρολογούνται µε µονό διάστηµα γραµµών (µια 
συγκεκριµένη απόσταση από γραµµή σε γραµµή. Το διάστηµα αυτό φυσικά 
µπορεί να αλλάξει και αν ορίσουµε εµείς πόσα εκατοστά (ή χιλιοστά) θα απέχει η 
µια γραµµή από την άλλη. Συνήθως όµως είναι καλύτερο να χρησιµοποιούµε τις 
επιλογές που µας δίνει το Line Spacing. H αλλαγή αυτή µπορεί να γίνει από το 
παράθυρο ‘Paragraph’ (µενού ‘Format’).

Επιλέγουμε ‘Line 
Spacing’ και στη συ-

νέχεια ‘Double’

Το κείμενο με μονό  
διάστημα 

(Single Spacing)

Το κείμενο με διπλό  
διάστημα 

(Double Spacing)
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Aρίθμηση γραμμών & Bullets
Πολλές φορές στα κείµενά µας πρέπει να γράψουµε λίστες µε πληροφορίες (π.χ. 
τα πλεονεκτήµατα του ∆ιαστηµικού Σταθµού, οι ποδοσφαιριστές µιας οµάδας, 
τα συστατικά ενός φαγητού κ.α.). Οι λίστες αυτές µπορεί να είναι µια σειρά 
από οδηγίες, αριθµηµένες µε τη σειρά που πρέπει να γίνουν. Μια µέθοδος για 
να βελτιωθεί η εµφάνιση της λίστας µας, είναι µε την αυτόµατη αρίθµηση των 
γραµµών ή µε τη χρήση των Bullets. Η αρίθµηση των γραµµών µπορεί να γίνει µε 
αρκετούς διαφορετικούς τρόπους- είτε µε το συνηθισµένο αριθµητικό σύστηµα (1, 
2, 3,4,5,...), είτε µε λατινικούς αριθµούς (I, II, III, IV, V, VI,...), είτε µε χαρακτήρες 
του αλφαβήτου (a, b, c,d,e,...). Τα Bullets δηµιουργούν ένα σηµείο µπροστά 
από την κάθε γραµµή που θυµίζει τρύπα από σφαίρα!. Στα παραδείγµατα που 
ακολουθούν θα δούµε πως µπορούµε να χρησιµοπιήσουµε τόσο την αρίθµηση όσο 
και τα Bullets.

Η λίστα αυτή δείχνει τα πλεονεκτήματα του 
Διαστημικού Σταθμού. 

Εργαλείο αρίθμησης 
γραμμής

Εργαλείο Bullet
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Αν προσέξουµε τις εικόνες πιο πάνω, θα παρατηρήσουµε πως το κείµενο στο 
οποίο βάλαµε bullets ή αρίθµηση, έχει µετακινηθεί κατά λίγα εκατοστά πιο δεξιά. 
Αυτό έχει γίνει για να ξεχωρίσουν καλύτερα οι γραµµές. Η αρίθµηση (και τα bullet 
points) συνεχίζουν αυτόµατα αν πατήσουµε το πλήκτρο ENTER για να αλλάξουµε 
γραµµή. 

Αν θέλουµε να µετακινήσουµε τις πληροφορίες ακόµη πιο δεξιά, τότε κάνουµε 
κλικ µε το ποντίκι στη γραµµή που θέλουµε και χρησιµοποιούµε τα εργαλεία για 
αύξηση (ή µείωση) του διαστήµατος από το περιθώριο (Indent). To εργαλείο αυτό 
είναι γνωστό και ως Εσοχή (Αύξηση Εσοχής, Μείωση Εσοχής).

Κείμενο με Bullets Κείμενο με αρίθμηση

Mείωση Εσοχής 
(Decrease Indent)

Αύξηση Εσοχής 
(Increase Indent)
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Εισαγωγή εικόνας από αρχείο
Είναι γνωστό πως µια εικόνα αξίζει 1000 λέξεις. Τα κείµενά µας, ειδικά όταν 
αφορούν εργασίες για σχολείο, πρέπει να περιέχουν και εικόνες. Το παράδειγµά 
µας µέχρι τώρα αφορούσε το ∆ιεθνή ∆ιαστηµικό Σταθµό. Όσο καλά και αν 
περιγράψουµε το Σταθµό, τίποτα δεν µπορεί να συγκριθεί µε φωτογραφίες του 
πραγµατικού. 

Υπάρχουν πολλές πηγές από τις οποίες µπορούµε να πάρουµε εικόνες. Για το 
πρώτο παράδειγµα θα δούµε πως µπορούµε να µεταφέρουµε µια εικόνα από το 
FireFox (Google) στο κείµενό µας.

Η µεγαλύτερη (και τις περισσότερες φορές καλύτερη) πηγή για φωτογραφίες και 
εικόνες είναι το ∆ιαδίκτυο. Σε προηγούµενο κεφάλαιο είδαµε πως µπορούµε να 
βρούµε πληροφορίες. Τώρα θα αξιοποιήσουµε τις φωτογραφίες αυτές µέσα στο 
κείµενο. 

Για το παράδειγµά µας θα δούµε δύο τρόπους εισαγωγής εικόνας στο κείµενο: µε 
εισαγωγή του ίδιου του αρχείο, και µε αντιγραφή και κόλληση (Copy & Paste). 
Στην επόµενη σελίδα θα δούµε πως εκτελούµε και τις δύο αυτές ενέργειες.

Μια αναζήτηση στο 
Google με λέξη-κλειδί 

‘ISS’ (International Space 
Station) επιστρέφει μια 
σειρά από καταπληκτι-

κές φωτογραφίες
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Για να φέρουµε µια εικόνα στο κείµενο, θα χρησιµοποιήσουµε το µενού ‘In-
sert’. Κάνουµε κλικ στο µενού αυτό και στη συνέχεια στην επιλογή ‘Picture’. Το 
πρόγραµµα µας δίνει ακόµη δύο επιλογές: εισαγωγή από αρχείο εικόνας (From 
File...) ή εισαγωγή από σαρωτή. Σε αντίθεση µε άλλα προγράµµατα (π.χ. MS 
Word) το Writer δεν έχει δική του επιλογή για  clipart, όµως υπάρχουν αρκετές 
εικόνες που µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε (gallery). To StarOffice 8.0 έχει µια 
πλουσιότερη συλλογή από εικόνες (φωτογραφίες και clipart). 

Μια βασική διαφορά που έχει το OpenOffice για Windows από το αντίστοιχο 
πακέτο για Linux, είναι στον τρόπο εισαγωγής της εικόνας από αρχείο (From File). 
Στα Windows είναι κάπως πιο εύκολος ο εντοπισµός του αρχείου εικόνας. Αυτό 
αναµένεται να αλλάξει µε τις νέες εκδόσεις του Open/StarOffice.

Επιλογή της εικόνας Η εικόνα εμφανίζεται στο κείμενο
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Αντιγραφή και Κόλληση εικόνας (Copy & Paste)
Ένας απλός τρόπος εισαγωγής εικόνας στο κείµενο είναι µε τη χρήση των εντολών 
Copy (Αντιγραφή) και Paste (Κόλληση). Πρόκειται για µια µέθοδο ιδιαίτερα γρήγο-
ρη, µια και δεν χρειάζεται να αποθηκεύσουµε την εικόνα στον υπολογιστή και στη 
συνέχεια να την προσθέσουµε στο κείµενο.

Αφού εντοπίσουµε την εικόνα που µας ενδιαφέρει, κάνουµε κλικ πάνω της µε το 
δεξί κουµπί του ποντικιού. Από το µενού που εµφανίζεται, επιλέγουµε ‘Copy Image’ 
για να γίνει αντιγραφή της στη µνήµη. Στη συνέχεια κάνουµε κλικ στο κείµενο, και 
στη θέση που θέλουµε να φέρουµε την εικόνα. Με παρόµοιο τρόπο, κάνουµε κλικ 
στο κείµενο µε το δεξί κουµπί του ποντικιού και από το µενού που εµφανίζεται επι-
λέγουµε ‘Paste’. Η εικόνα θα εµφανιστεί στο κείµενο στη θέση που επιλέξαµε!

Η µέθοδος της αντιγραφής και κόλλησης εικόνας από το FireFox στο Writer δεν 
δουλεύει και τόσο καλά στο Linux! Αν και µε άλλα προγράµµατα όπως το Opera, 
κάτι τέτοιο είναι εύκολη υπόθεση, µε το FireFox υπάρχουν αρκετά προβλήµατα 
στην αντιγραφή. Τα ίδια τα µενού του FireFox για Linux δεν υποστηρίζουν αντι-
γραφή εικόνας. Μπορούµε να προσθέσουµε κάποια επέκταση (extension), όµως τα 
πράγµατα δεν είναι και τόσο εύκολα- τουλάχιστο σ’αυτή τη φάση.
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Επεξεργασία της εικόνας
Το Writer µας προσφέρει πολλές και πανίσχυρες επιλογές για επεξεργασία της ει-
κόνας. Θα πρέπει να τονίσουµε πως, επεξεργασία εικόνας στο Writer δε σηµαίνει 
αλλαγή στο περιεχόµενο (π.χ. να διαγράψουµε τµήµατά της). Κάτι τέτοιο είναι κα-
λύτερα να γίνει µε ένα άλλο πρόγραµµα όπως το Adobe Photoshop ή το GIMP 
(βλέπε επόµενο κεφάλαιο). Με τις επιλογές του Writer µπορούµε να αλλάξουµε το 
µέγεθος, τη διαφάνεια, τη θέση της εικόνας, να την περιστρέψουµε, να προκαλέ-
σουµε πλευρική ροή του κειµένου γύρω από την εικόνα κ.α.

Για να εργαστούµε µε την εικόνα, θα πρέπει πρώτα να την επιλέξουµε κάνοντας κλικ 
σ’αυτήν µε το αριστερό κουµπί του ποντικιού. Αµέσως εµφανίζονται στα άκρα και 
στο κέντρο της κάθε πλευράς µικρά τετραγωνάκια. Αυτά θα µας χρησιµεύσουν στη 
συνέχεια για αλλαγή µεγέθους της εικόνας. Η λωρίδα κουµπιών αλλάζει και στη 
θέση των κουµπιών επεξεργασίας κειµένου εµφανίζονται επιλογές για την εικόνα. 
Τις επιλογές αυτές µπορούµε να τις εµφανίσουµε κάνοντας κλικ µε το δεξί κουµπί 
του ποντικιού πάνω στην εικόνα.

O
penO

ffi
ce 2.0 W

riter

Εργαλεία επεξεργα-
σίας εικόνας

Το μενού αυτό μας 
δίνει αρκετές επιλογές 

για επεξεργασία της 
εικόνας

Παλέτα επιλογών για 
την εικόνα
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Αλλαγή μεγέθους εικόνας
Κάνουµε κλικ πάνω στην εικόνα. Στα άκρα και στο µέσο των πλευρών της εικόνας 
εµφανίζονται µικρά τετράγωνα. Κάνουµε κλικ και κρατάµε πατηµένο το αριστερό 
κουµπί του ποντικιού πάνω στο κάτω δεξιά τετράγωνο, και µετακινούµε το ποντίκι. 
Θα δούµε πως σχηµατίζεται ένα ορθογώνιο σχήµα µε διακεκοµµένες γραµµές- αυτό 
θα ειναι το τελικό σχήµα και µέγεθος της εικόνας. Αφήνουµε το κουµπί του ποντι-
κιού και η εικόνα αποκτά το σχήµα που θέλουµε.

Με τον ίδιο τρόπο µπορούµε να κάνουµε την εικόνα µικρότερη. Προσοχή όµως, 
µια και οι εικόνες χάνουν την ποιότητά τους όταν αλλάζουν µέγεθος µε αυτό τον 
τρόπο (δοκιµάστε µε µια µικρή εικόνα και θα δείτε πως η ποιότητα µειώνεται καθώς 
αυξάνεται το µέγεθος).

Οι γραμμές αυτές μας δεί-
χνουν το τελικό μέγεθος της 

εικόνας
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Πλευρική ροή κειμένου (text wrap)
Η εικόνας µας βρίσκεται πάνω από το κείµενο. Επιλέγουµε την εικόνα και στη συ-
νέχεια κάνουµε κλικ στο κουµπί ‘Wrap’ της λωρίδας εργαλείων ή από το µενού της 
εικόνας.

Εργαλεία πλευρικής ροής κει-
μένου (text wrap)

Εργαλεία στοίχισης εικόνας

Επιλογές πλευρικής ροής 
εικόνας. Εμφανίζονται με το 
δεξί κουμπί του ποντικιού.

To κείμενο εμφανίζεται αρι-
στερά και δεξιά της εικόνας

Με τα εργαλεία στοίχισης 
φέρνω την εικόνα στα δεξιά
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To Gallery του Writer
Όπως έχουµε αναφέρει σε προηγούµενη σελίδα, το OpenOffice δεν έχει την επιλο-
γή ‘Clipart’ του MS Word. Στη θέση της έχει το Gallery- µια συλλογή από διάφορα 
µέσα όπως εικόνες, ήχοι κ.α. Μπορούµε να δηµιουργήσουµε τις δικές µας κατηγο-
ρίες µε υλικό και να χρησιµοποιήσουµε το περιεχόµενό τους στις εργασίες µας. Στο 
παράδειγµα πιο κάτω βλέπουµε τη χρήση του Gallery στο κείµενό µας.

Το Gallery µπορεί να χρησιµοποιηθεί από όλα τα τµήµατα του OpenOffice. Ιδιαίτερα 
χρήσιµο είναι στη δηµιουργία παρουσιάσεων µε το Impress. Μπορούµε να χρησιµο-
ποιήσουµε εικόνες, φόντα (backgrounds), ήχους κ.α. Για να προσθέσουµε νέο υλικό 
στο Gallery, απλά ‘ρίχνουµε’ το υλικό σε µια από τις κατηγορίες (ή δηµιουργούµε 
µια νέα κάνοντας κλικ στο ‘New Theme...’.

Με το κουμπί αυτό εμφανί-
ζουμε το Gallery.

Με την επιλογή ‘New 
Theme...’ μπορούμε να δημι-
ουργήσουμε νέα κατηγορία με 

υλικό, 

Οι κατηγορίες αυ-
τές περιέχουν εικόνες, 

ήχους, φόντα, κ.α.

Με δεξί κλικ στις ει-
κόνες, εμφανίζουμε το 
μενού με το οποίο με-

ταφέρουμε το υλικό στο 
κείμενοΗ εικόνα που φέραμε 

από το Gallery.
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OpenClipArt: μια πολύτιμη βιβλιοθήκη με εικόνες
Από το διαδίκτυο µπορούµε να βρούµε εύκολα και γρήγορα σχεδόν ό,τι εικόνα θέ-
λουµε. Επίσης, αν έχουµε σαρωτή (scanner) µπορούµε να περάσουµε φωτογραφίες 
και εικόνες στον υπολογιστή µας µε µεγάλη ευκολία. Η χρήση ψηφιακών φωτογρα-
φικών µηχανών έχει κάνει τη µεταφορά υλικού στον υπολογιστή ακόµη πιο εύκο-
λη.

Πολλές φορές όµως χρειαζόµαστε εικόνες οι οποίες να είναι συγκεντρωµένες σε 
µια τοποθεσία και να είναι κάπως πιο ελκυστικές, ειδικά για µικρότερες ηλικίες. Το 
MS Word έχει τη δική του βιβλιοθήκη µε εικόνες (clipart) και ανανεώνονται µέσω 
διαδικτύου από τη σελίδα της εταιρείας. Αν και το OpenOffice δεν έχει µια δική του 
αντίστοιχη σελίδα, υπάρχουν ιστοσελίδες που µας παρέχουν τέτοιο υλικό.

Το Open Clip Art Library είναι µια ιστοτοποθεσία που ακολουθεί τη λογική του 
Ανοικτού Λογισµικού. Μπορεί κανείς να κατεβάσει (αλλά και να ανεβάσει) υλικό, 
το οποίο στη συνέχεια µπορεί να χρησιµοποιήσει στις εργασίες του. Το υλικό αυτό 
είναι σε τέτοια µορφή που να µπορούµε να αλλάξουµε το µέγεθός του χωρίς να 
καταστραφεί ή να µειωθεί η ποιότητα.

http://www.openclipart.org
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Εργαλεία γραφικών
Το Writer µπορεί να χρησιµοποιηθεί για τη δηµιουργία καταπληκτικών γραφικών- 
από απλά σχήµατα µέχρι ολοκληρωµένες εικόνες. Σε αρκετές περιπτώσεις µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί ακόµη και για δηµιουργία comics από τους µαθητές!

Για να χρησιµοποιήσουµε τα εργαλεία σχεδιασµού, θα επιλέξουµε την εµφάνιση της 
λωρίδας κουµπιών Drawing. Από το µενού ‘View’ επιλέγουµε ‘Toolbars’ και στη 
συνέχεια ‘Drawing’. Στο κάτω µέρος του παραθύρου θα εµφανιστούν τα εργαλεία 
σχεδιασµού. Με παρόµοιο τρόπο µπορούµε να εµφανίσουµε στην οθόνη µια σειρά 
από άλλες λωρίδες κουµπιών.

Τα εργαλεία σχεδιασμού 
(Drawing) εμφανίζονται στο 
κάτω μέρος του παραθύρου.

Με παρόμοιο τρόπο μπορού-
με να εμφανίσουμε λωρίδες 

κουμπιών και για άλλες κατη-
γορίες.
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FontWork Gallery: Δημιουργία εντυπωσιακών τίτλων
Το FontWork Gallery είναι το αντίστοιχο του WordArt του Microsoft Office. Μας 
επιτρέπει να δηµιουργήσουµε εντυπωσιακούς τίτλους για τις εργασίες µας. Κάνου-
µε κλικ στο αντίστοιχο κουµπί (λωρίδα Drawing) για να εµφανίσουµε µια σειρά από 
διαθέσιµα είδη τίτλων. 

Επιλέγουµε το στυλ που µας ενδιαφέρει και 
στη συνέχεια κάνουµε κλικ στο κουµπί ΄ΟΚ΄ 
(ή πατάµε δύο φορές το αριστερό κουµπί του 
ποντικιού). Ο τίτλος θα εµφανιστεί στο κεί-
µενο. Θα πρέπει να κάνουµε διπλό κλικ στον 
τίτλο ώστε να πληκτρολογήσουµε το κείµενο 
του τίτλου που θέλουµε (Internationa Space 
Station). ϊσως να χρειαστεί να µετακινήσουµε 
τον τίτλο στο σηµείο που θέλουµε και να αλ-
λάξουµε το µέγεθός του.

Το εργαλείο ‘FontWork 
Gallery’

Οι επιλογές του FotnWork 
Gallery
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Άλλα εργαλεία σχεδιασμού
Τα εργαλεία που µας προσφέρει η λωρίδα ‘Drawing’ µας επιτρέπουν να δηµιουργή-
σουµε πολύπλοκα σχήµατα, διαγράµµατα, ακόµη και κόµιξ! Για να δηµιουργήσουµε 
ένα σχήµα, επιλέγουµε το αντίστοιχο εργαλείο και την επιλογή που θέλουµε. Στη 
συνέχεια κρατάµε το αριστερό κουµπί του ποντικιού πατηµένο και τραβάµε το πο-
ντίκι µέσα στο χώρο του κειµένου µας. Όταν αφήσουµε το κουµπί, θα παρατηρή-
σουµε πως το σχήµα δηµιουργείται στο χώρο του κειµένου. Το σχήµα αυτό µπορεί 
να µετακινηθεί, να εφαρµόσουµε πλευρική ροή κειµένου, να αλλάξουµε το µέγεθός 
του, ακόµη και το χρώµα του! 

Μπορούµε ακόµη και να συνδυάσουµε πολλά σχήµατα και να δηµιουργήσουµε νέα- 
ο µόνος περιορισµός είναι η δική µας φαντασία! Φυσικά θα χρειαστεί λίγος χρόνος 
µέχρι να συνηθίσουµε όλα τα εργαλεία και τις επιλογές τους. Τα χαρακτηριστικά 
του κάθε εργαλείου (πάχος γραµµής, χρώµα γεµίσµατος) εµφανίζονται στο πάνω 
µέρος του παραθύρου.

Οι παλέτες σχημάτων του 
Writer

Για να εργαστούμε με 
σχήματα, πρέπει να τα 
επιλέξουμε με αυτό το 

εργαλείο.
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Τρισδιάστατα γραφικά στο Writer
Όταν θα παρουσιάσουµε πληροφορίες στο Writer (π.χ. τους βαθµούς των µαθητών 
σε κάθε µάθηµα), είναι χρήσιµο να τις παρουσιάσουµε σε έναν πίνακα (table). Το 
Writer υποστηρίζει τη δηµιουργία πίνακα στα κείµενά µας.
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Δημιουργία πίνακα (table)
Όταν θα παρουσιάσουµε πληροφορίες στο Writer (π.χ. τους βαθµούς των µαθητών 
σε κάθε µάθηµα), είναι χρήσιµο να τις παρουσιάσουµε σε έναν πίνακα (table). Το 
Writer υποστηρίζει τη δηµιουργία πίνακα στα κείµενά µας.

Υπάρχουν δύο τρόποι δηµιουργίας πίνακα στο Writer. Ο πρώτος τρόπος είναι µέσω 
του µενού ‘Table’. Επιλέγουµε το µενού αυτό (Table) και στη συνέχεια ‘Insert’ και 
‘Table...’. 

Το πλαίσιο που εµφανίζεται (ει-
κόνα δεξιά) µας ζητά τον αριθµό 
των σειρών (Rows) και των αριθ-
µό των στηλών (Colums) του 
πίνακα. Προς το παρόν οι υπό-
λοιπες επιλογές δεν µας ενδιαφέ-
ρουν.  Aν θέλουµε ο πίνακάς µας 
να έχει συγκεκριµένη εµφάνιση, 
µπορούµε να κάνουµε κλικ 
στο κουµπί ‘Autoformat...’ 
και να επιλέξουµε το είδος 
του πίνακα που µας ενδια-
φέρει.
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Εναλλακτικά µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε το εργαλείο ‘Table’ και να επιλέξουµε 
αυτόµατα τον αριθµό των στηλών και των σειρών που θέλουµε. Κρατάµε πατηµένο 
το αριστερό κουµπί του ποντικιού και τραβάµε κάτω και δεξιά µέχρι να σχηµατίσου-
µε τον αριθµό των στηλών και σειρών που θα έχει ο πίνακας.

Ο πίνακας µπορεί να τροποποιηθεί σύµφωνα µε τις ανάγκες µας. Μπορούµε να προ-
σθέσουµε περισσότερες στήλες ή σειρές, να προσθέσουµε χρώµα, να εξαφανίσουµε 
το περίγραµµα κ.α. Τα εργαλεία τροποποίησης του πίνακα εµφανίζονται αυτόµατα. 
Αν θέλουµε µπορούµε να τα εµφανίσουµε από το µενού ‘View’ (Επιλογή ‘Toolbars’ 
και ‘Τable’).

Περισσότερα για τους πίνακες θα µάθουµε στο κεφάλαιο ‘OpenOffice Calc’.

Τα εργαλεία αυτά εμφα-
νίζονται αυτόματα με τη 

δημιουργία table

Oι κυψελίδες (cells) του 
πίνακα
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Φύλλα Υπολογισμού (Spreadsheets)
Οι εταιρείες χρειάζεται να έχουν βιβλία µε τις καταστάσεις των πληρωµών, τους µι-
σθούς των υπαλλήλων κ.α. Φανταστείτε ένας υπάλληλος µιας εταιρείας µε δεκάδες 
(ή εκατοντάδες) υπαλλήλους να κάνει τις πράξεις αυτές µε το χέρι! Όχι µόνο θα του 
πάρει αρκετό χρόνο, αλλά µπορούν εύκολα να γίνουν και λάθη.

Τα Φύλλα Υπολογισµού είναι προγράµµατα τα οποία δηµιουργήθηκαν (αρχικά) για 
να βοηθήσουν τις εταιρείες να εκτελούν ευκολότερα τις πληρωµές τους (αλλά και 
όλες τις αγορές και άλλους υπολογισµούς).

Σιγά σιγά η κατηγορία των προγραµµάτων αυτών βρήκε χρήση και σε άλλους το-
µείς όπως η εκπαίδευση (π.χ. λίστες βαθµολογίας µαθητών, λίστα γενεθλίων κ.α.). 
Το OpenOffice έχει το δικό του πρόγραµµα τύπου Spreadsheet. 

To Calc, ως µέρος του OpenOffice, είναι µια εφαρµογή Ανοικτού Κώδικα. Μέρος 
του κώδικα µοιράζεται µε το Sun StarOffice 8.0 Calc µε το οποίο έχουν αρκετές λει-
τουργικές οµοιότητες.

StarOffice 8.0 Calc OpenOffice 2.0 Calc
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OpenOffice Calc
Εναλλακτικά µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε το εργαλείο ‘Table’ και να επιλέξουµε 
αυτόµατα τον αριθµό των στηλών και των σειρών που θέλουµε. Κρατάµε πατηµένο 
το αριστερό κουµπί του ποντικιού και τραβάµε κάτω και δεξιά µέχρι να σχηµατίσου-
µε τον αριθµό των στηλών και σειρών που θα έχει ο πίνακας.

Τις πληροφορίες (αριθµοί, ονόµατα κ.α.) τις πληκτρολογούµε στις κυψελίδες (cells). 
Το Calc µπορεί να υποστηρίξει αρκετές χιλιάδες κυψελίδες και καλύπτει άνετα τις 
ανάγκες µιας µικρής επιχείρησης. Με αυτό µπορούµε να κάνουµε πολύπλοκους 
υπολογισµούς, να κρατήσουµε καταστάσεις προσωπικού, βαθµολογιών και να δη-
µιουργήσουµε γραφικές παραστάσεις.

Το όνομα του αρχείου 
εμφανίζεται στη λωρίδα 
τίτλου του παραθύρου

Τα μενού του Calc Oι λωρίδες εργαλείων 
του Calc

Oι κυψελίδες 
(Cells) του Calc.

Tα Φύλλα Εργασίας 
(Worksheets)
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Oι κυψελίδες (Cells)
Στο παράδειγµα που ακολουθεί έχουµε δηµιουργήσει µια στήλη µε ονόµατα. Η κάθε 
στήλη ονοµάζεται µε βάση το λατινικό αλφάβητο (Α, Β, C,..). Οι πληροφορίες του 
παραδείγµατος ανήκουν στη στήλη ‘Β’. Η κάθε κυψελίδα αντιστοιχεί σε µια σειρά 
(γραµµή). Η λέξη ‘Name’ βρίσκεται στη στήλη ‘B’ και σειρά 3. Η διεύθυνση της κάθε 
κυψελίδας είναι το όνοµα της στήλης και ο αριθµός της σειράς (Β3).

Η διεύθυνση της επι-
λεγμένης κυψελίδας

(Β3)

Στη θέση αυτή εμφανί-
ζεται το περιεχόμενο της 

κυψελίδας

Επικεφαλίδες Στήλης 
(Column Headings)

Επικεφαλίδες Σειράς 
(Row Headings)

H επιλεγμένη κυψελί-
δα (Β3). Γύρω από αυτήν 
εμφανίζεται ένα μαύρο 

πλαίσιο.
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Αλλαγή μεγέθους στήλης
Τόσο το µέγεθος της στήλης όσο και της σειράς µπορούν 
να αλλάξουν. Αυτό µπορεί να γίνει µε τη βοήθεια των µε-
νού (να ορίσουµε ένα σταθερό µέγεθος) ή µε τη χρήση του 
ποντικιού. Η στήλη Β του παραδείγµατος δεν είναι αρκετά 
µεγάλη µε αποτέλεσµα οι πληροφορίες της να καταλαµ-
βάνουν τη στήλη C. Στην πραγµατικότητα, αν και φαίνεται 
πως οι πληροφορίες είναι σε δύο στήλες, η στήλη C είναι 
άδεια. Για να είναι όµως πιο εύκολη η εργασία µε τις κυψε-
λίδες θα πρέπει να αλλάξουµε το µέγεθος της στήλης Β.

Μεταξύ της κάθε επικεφαλίδας στήλης υπάρχει µια διαχωριστική γραµµή. Για να 
αλλάξουµε το µέγεθος µιας στήλης πρέπει να µετακινήσουµε το βελάκι του πο-
ντικιού πάνω στη γραµµή αυτή. Το βελάκι αλλάζει µορφή και µετατρέπεται στο 
εργαλείο αλλαγής µεγέθους στήλης. Κρατάµε πατηµένο το αριστερό κουµπί του 
ποντικιού και τραβάµε αριστερά για να µειωθεί το µέγεθος της στήλης και δεξιά για 
να αυξηθεί.

Με παρόµοιο τρόπο µπορούµε να αλλάξουµε και το µέγεθος µιας σειράς.

Το βελάκι αυτό εμφανίζεται 
όταν αλλάζουμε το μέγεθος 

μιας στήλης.

Η γραμμή αυτή δείχνει το τελι-
κό μέγεθος της στήλης.
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Αποθήκευση εργασίας
Πριν ξεκινήσουµε την εργασία µας µε το Calc, θα πρέπει να αποθηκεύσουµε το αρ-
χείο. Η διαδικασία είναι παρόµοια µε αυτήν του Writer. Η αποθήκευση µπορεί να 
γίνει µε δύο τρόπους. Ο πιο απλός είναι µε τη χρήση του αντίστοιχου κουµπιού της 
λωρίδας εργαασίας.

Αποθήκευση του αρχείου µπορεί να γίνει και µε τη χρήση των µενού. Από το µενού 
‘File’ επιλέγουµε ‘Save’ (ή Save As...). Στο παράθυρο που εµφανίζεται επιλέγουµε την 
τοποθεσία στην οποία θα γίνει η αποθήκευση καθώς και το όνοµα του αρχείου.

Η εντολή ‘Save’ δηµιουργεί ένα αρχείο µε το όνοµα που θα πληκτρολογήσουµε. Με 
την εντολή αυτή αποθηκεύουµε στο αρχείο αυτό όλες τις αλλαγές που κάνουµε 
χωρίς να χρειαστεί κάθε φορά να δίνουµε όνοµα στο αρχείο.

Η εντολή ‘Save As...’ αποθηκεύει το αρχείο, όµως ζητά να πληκτρολογήσουµε κάθε 
φορά ένα όνοµα για το αρχείο αυτό. Είναι προτιµότερο να χρησιµοποιούµε αυτή 
την εντολή µόνο όταν θέλουµε να δηµιουργήσουµε ένα αντίγραφο του αρχείου µε 
διαφορετικό όνοµα.

Αποθήκευση του αρχείου μπο-
ρεί να γίνει μέσω του εργαλείου 

αυτού.
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Είναι πολύ σηµαντικό να αποθηκεύουµε τις αλλαγές στο αρχείο µας συνεχώς. Κάτι 
τέτοιο θα µας βοηθήσει σε περίπτωση που ο υπολογιστής ή η εφαρµογή σταµατή-
σουν να δουλεύουν για οποιοδήποτε λόγο (π.χ. διακοπή ηλεκτρικού ρεύµατος).

Το OpenOffice αποθηκεύει τις αλλαγές αυτόµατα κάθε λίγα λεπτά. Μπορούµε να 
αλλάξουµε τον τρόπο αποθήκευσης µε τη βοήθεια των µενού. 

Όταν ένα αρχείο στο οποίο κάναµε αλλαγές έχει αποθηκευθεί,  το αντίστοιχο κου-
µπί αποθήκευσης στη λωρίδα εργασίας εµφανίζεται να είναι µη ενεργό. Αυτή είναι 
µια ένδειξη για το ότι οι αλλαγές µας έχουν ήδη αποθηκευθεί.

Αποθήκευση αρχείου του Calc 
στα Windows XP

Αποθήκευση αρχείου του Calc 
στο Linux

Το όνομα του αποθηκευμένου 
αρχείου εμφανίζεται στη λωρί-

δα τίτλου του παραθύρου

Το κουμπί αποθήκευσης δεν είναι 
ενεργό- όλες οι αλλαγές στο αρχείο 

έχουν ήδη αποθηκευθεί.
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Εργασία με κυψελίδες
Για να επιλέξουµε µια κυψελίδα, κάνουµε κλικ µια φορά µε το αριστερό κουµπί του 
ποντικιού. Για να πληκτρολογήσουµε πληροφορίες, κάνουµε διπλό κλικ µε το αρι-
στερό κουµπί του ποντικιού.  Για µετακίνηση στην κυψελίδα της επόµενης στήλης 
χρησιµοποιούµε το πλήκτρο ‘TAB’ του πληκτρολογίου. 

Μέσα στις κυψελίδες µπορούµε να πληκτρολογήσουµε (σχεδόν) τα πάντα- από 
έναν αριθµό µέχρι µικρό κείµενο. 

Στο παράδειγµα της εικόνας έχουµε δηµιουργήσει δύο στήλες. Στην πρώτη στή-
λη, την οποία ονοµάσαµε ‘Name’, έχουµε 4 ονόµατα υπαλλήλων µιας εταιρείας. Στη 
δεύτερη στήλη, την οποία ονοµάσαµε Salary, θα πληκτρολογήσουµε τους µισθούς 
των υπαλλήλων της εταιρείας. 

Με αυτό το κουμπί ακυρώνουμε 
το περιεχόμενο της κυψελίδας Στο πλαίσιο αυτό εμφανίζεται 

το περιεχόμενο της κυψελίδας

Μόλις έχουμε πληκτρολογήσει 
τη λέξη ‘Salary’ στην κυψελίδα 

‘C2’



Εισαγωγή στο ΔιαδίκτυοΕισαγωγή στο OpenOffice Calc Κεφάλαιο 3Εισαγωγή στο Διαδίκτυο

O
penO

ffi
ce C

alc

Εισαγωγή στο OpenOffice Calc

Cyprus Classroom of Tomorrow | Σελίδα 157

Κεφάλαιο 5  

Eπεξεργασία κειμένου στις κυψελίδες
Όταν πληκτρολογούµε πληροφορίες σε µια κυψελίδα, οι επιλογές της λωρίδας ερ-
γασίας αλλάζουν και εµφανίζονται κουµπιά επεξεργασίας κειµένου. Μπορούµε να 
αλλάξουµε τη γραµαµτοσειρά, το µέγεθος, τη στοίχιση, ακόµη και το χρώµα του 
κειµένου που περιέχει µια κυψελίδα. Με παρόµοιο τρόπο µπορούµε να κάνουµε το 
κείµενο έντονο (Bold), κυρτό (Italic), υπογραµµισµένο (Underline) κ.α.

Επιλέγουµε την κυψελίδα Β2. Στη συνέχεια πληκτρολογούµε ένα όνοµα για την 
εταιρεία µας (Linux Workstations LTD). Θα αλλάξουµε τη γραµµατοσειρά και το 
µέγεθος των γραµµάτων. Οι στήλες µε τα ονόµατα και το µισθό των υπαλλήλων 
είναι ακριβώς κάτω από το όνοµα της εταιρείας. Στο παράδειγµα που ακολουθεί θα 
δούµε πως µετακινούµε έναν πίνακα.

Με τα εργαλεία αυτά μπορούμε 
να αλλάξουμε την εμφάνιση του 

περιεχομένου μιας κυψελίδας
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Μετακίνηση πίνακα με Drag & Drop
Θα µετακινήσουµε τον πίνακα µια θέση προς τα κάτω, ώστε να ξεχωρίζει από τον 
τίτλο. Επιλέγουµε τις κυψελίδες που περιέχουν πληροφορίες για τον πίνακα. Κρα-
τάµε το αριστερό κουµπί του ποντικιού πατηµένο και τραβάµε τον πίνακα προς την 
κατεύθυνση που θέλουµε. Ένα περίγραµµα εµφανίζεται για να µας δείξει την τελική 
θέση που θα έχει ο πίνακας. Αφήνουµε το ποντίκι για να µετακινηθεί ο πίνακας στη 
νέα θέση.

Θα χρειαστεί να κάνουµε µετακίνηση πίνα-
κα ή κυψελίδας αρκετές φορές. Η µέθοδος 
µετακίνησης µε Drag & Drop είναι πολύ 
βολική, όχι µόνο για µετακίνηση ολόκλη-
ρου του πίνακα αλλά ακόµη και για πληρο-
φορίες που υπάρχουν στις κυψελίδες.

Το περίγραμμα αυτό δείχνει 
την τελική θέση που θα έχει ο 

πίνακας.
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Αυτόματος υπολογισμός αθροίσματος
Ένα από τα µεγάλα πλεονεκτήµατα των Φύλλων Υπολογισµού είναι οι αυτόµατοι 
υπολογισµοί αθροίσµατος, γινοµένων, µέσων όρων κ.α. Η εύρεση του αθροίσµατος 
µπορεί να γίνει µε εντολή ή µε τη χρήση του αντίστοιχου εργαλαίου. Πληκτρολο-
γούµε τους µισθούς των υπαλλήλων στην κατάλληλη στήλη. Στη συνέχεια κάνουµε 
κλικ σε µια άδεια κυψελίδα κάτω από τους αριθµούς. Στην κυψελίδα αυτή (C11) θα 
εµφανιστεί το άθροισµα.

Στην κυψελίδα C11 θα δηµιουργηθεί µια φόρµουλα. Τα Φύλλα Υπολογισµού χρη-
σιµοποιούν φόρµουλες για τους υπολογισµούς τους. Στο παράδειγµα αυτό, έχουµε 
ένα άθροισµα  της µορφής ‘=SUM(C6:C10). Το ‘SUM’ µπροστά από την παρέν-
θεση δηλώνει την πράξη που θα γίνει (πρόσθεση). Το σύµβολο ‘:’ µεταξύ του ‘C6:
C10’ δηλώνει πως θα γίνει χρήση των αριθµών που υπάρχουν από την κυψελίδα 
C6 µέχρι και την C10.

Εργαλείο αθροίσματος

Στην κυψελίδα αυτή θα 
εμφανισθεί το άθροισμα.

To άθροισμα των μισθών των 
υπαλλήλων

Στην πραγματικότητα, το πε-
ριεχόμενο της κυψελίδας C11 

είναι αυτή η φόρμουλα
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Υπολογισμός γινομένου
Στην προηγούµενη σελίδα είδαµε πως µπορούµε να υπολογίσουµε το άθροισµα µιας 
οµάδας αριθµών. Θα µάθουµε πως µπορούµε να βρούµε το γινόµενο δύο αριθµών 
και θα εφαρµόσουµε την ίδια φόρµουλα στις υπόλοιπες κυψελίδες.

H στήλη ‘C’ παρουσιάζει τους µισθούς των υπαλλήλων. Η στήλη ‘D’ παρουσιάζει 
τους µήνες εργασίας τους στην εταιρεία. Στη στήλη ‘Ε’ θα παρουσιάσουµε το συνο-
λικό µισθό των υπαλλήλων όλους τους µήνες εργασίας τους. Κάνουµε διπλό κλικ 
στην κυψελίδα E6. Για να δηµιουργηθεί η φορµουλα, πληκτρολογούµε το σύµβολο 
‘=’. Στη συνέχεια κάνουµε κλικ στην κυψελίδα C6. Το σύµβολο του πολλαπλασια-
σµού στον υπολογιστή είναι το ‘*’. Επιλέγουµε την κυψελίδα D6. Στην εικόνα πιο 
πάνω βλέπουµε τη φόρµουλα που µόλις έχουµε δηµιουργήσει (=C6*D6). 

H φόρµουλα που δηµιουργήσαµε υπολογίζει το γινόµενο των αριθµών που περιέ-
χουν οι κυψελίδες C6 και D6. 

Το γινόμενο του περιεχομένου 
των δύο κυψελίδων (C6 & D6) θα 
εμφανισθεί στην κυψελίδα E6.

H φόρμουλα που δημιουργή-
σαμε εμφανίζεται εδώ

Για να εφαρμόσουμε τη φόρ-
μουλα, κάνουμε κλικ στο κουμπί 

αυτό.
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Εφαρμογή φόρμουλας σε άλλες κυψελίδες
Η φόρµουλα που δηµιουργήσαµε για εύρεση του γινοµένου παρουσιάζεται µόνο 
στην κυψελίδα E6. Θα πρέπει να υπολογίσουµε το γινόµενο και στις υπόλοιπες 
κυψελίδες της στήλης αυτής. Το Calc µας επιτρέπει, µε τη µέθοδο Αντιγραφής - 
Κόλλησης (Copy & Paste), να εφαρµόσουµε την ίδια φόρµουλα και στις υπόλοιπες 
κυψελίδες.

Επιλέγουµε την κυψελίδα 
Ε6. Σ’αυτήν υπάρχει η φόρ-
µουλα που δηµιουργήσαµε 
στην προηγούµενη σελίδα. 
Κάνουµε κλικ µε το δεξί κου-
µπί του ποντικιού και από 
το µενού που εµφανίζεται 
επιλέγουµε ‘Copy’. Η κυψε-
λίδα περιέχει µια φόρµουλα 
(=C6*D6). 

Στη συνέχεια κάνουµε κλικ 
µε το δεξί κουµπί του ποντι-
κιού στις υπόλοιπες κυψε-
λίδες της στήλης E. Από το 
µενού που εµφανίζεται επι-
λέγουµε ‘Paste’ (Κόλληση).

Η στήλη E παρουσιάζει το 
γινόμενο των κυψελίδων του 

μισθού των υπαλλήλων

Με την επιλογή ‘Paste’ εφαρ-
μόζουμε τη φόρμουλα στις νέες 

κυψελίδες. Η φόρμουλα όμως 
τροποποιείται αυτο;ματα για 

να δείξει το γινόμενο των νέων 
κυψελίδων.
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Προσθήκη νομίσματος (Currency)
Η στήλη C παρουσιάζει τους µισθούς των υπαλλήλων της εταιρείας. Οι αριθµοί 
από µόνοι τους, αν και ανήκουν στη στήλη ‘Salary’, δεν δείχνουν τι αντιπροσωπεύ-
ουν. Επειδή το περιεχόµενο των στηλών αυτών θα χρησιµοποιηθεί σε φόρµουλες, 
δεν µπορούµε να πληκτρολογήσουµε σύµβολα νοµίσµατος ή άλλο κείµενο. Για το 
σκοπό αυτό θα χρησιµοποιήσουµε ένα ειδικό εργαλείο που προσθέτει νοµισµατικά 
σύµβολα. 

Οι αριθµοί µας αποκτούν δύο δεκαδικά 
ψηφία. Με τη χρήση του αντίστοιχου 
κουµπιού µπορούµε είτε να προσθέ-
σουµε δεκαδικά ψηφία είτε να αφαιρέ-
σουµε. Επιλέγουµε τις κυψελίδες και 
κάνουµε κλικ στο κουµπί αφαίρεσης 
δεκαδικού ψηφίου. Με κάθε κλικ αφαι-
ρείται και ένα ψηφίο. 

Προσθήκη δεκαδι-
κού ψηφίου

Αφού επιλέξουμε τους αριθμούς 
στους οποίους θα εφαρμόσουμε το 
σύμβολο του νομίσματος, κάνουμε 

κλικ στο κουμπί αυτό.

Με το κουμπί αυτό μπορούμε να 
ακυρώσουμε την εφαρμογή νομί-

σματος ή άλλου συμβόλου

Οι αριθμοί συνοδεύονται από το 
σύμβολο του νομίσματος. Μπορού-
με να χρησιμοποιήσουμε ό,τι νόμι-

σμα θέλουμε.

Αφαίρεση δεκαδικού ψηφίου
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Προβολή πληροφοριών σε αλφαβητική σειρά (Sorting) 
Το Calc µας επιτρέπει να τοποθετήσουµε τις πληροφορίες µας σε αλφαβητική σει-
ρά. Επιλέγουµε τον πίνακα. Στη συνέχεια κάνουµε κλικ στο κουµπί ‘Sort Αscending’. 
To Calc θα χρησιµοποιήσει τις πληροφορίες της πρώτης στήλης για να τοποθετήσει 
τα δεδοµένα ολόκληρου του πίνακα σε αλφαβητική σειρά, από το Α µέχρι το Z.

Η ταξινόµηση µπορεί να γίνει και σε φθείνουσα σειρά (από το Ζ µέχρι το Α στο 
λατινικό αλφάβητο ή από το Ω στο Α στο ελληνικό). Επιλέγουµε τα δεδοµένα του 
πίνακα και κάνουµε κλικ στο αντίστοιχο κουµπί της λωρίδας εργασίας.

Ταξινόμηση σε αύξουσα σειρά 
(Sort Ascending)

Ταξινόμηση σε φθείνουσα 
σειρά (Sort Descending)

Oι πληροφορίες του πίνακα 
είναι σε αλφαβητική σειρά με 

βάση το όνομα.

Oι πληροφορίες του πίνακα 
είναι σε φθείνουσα αλφαβητική 

σειρά με βάση το όνομα.

Ταξινόμηση σε φθείνουσα 
σειρά (Sort Descending)
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Ταξινόμηση δεδομένων με τη χρήση του μενού
H λωρίδα εργασίας µας βοηθά στο να κάνουµε sort έναν πίνακα µε βάση την πρώτη 
στήλη. Πολλές φορές θα χρειαστεί να επιλέξουµε συγκεκριµένη στήλη του πίνακα 
για να γίνει sort. Αυτό µπορεί να γίνει µε τη βοήθεια των µενού.

Από το µενού ‘Data’ επιλέγουµε ‘Sort...’ για να εµφανισθεί το παράθυρο µε τις επι-
λογές ταξινόµησης. Μας ενδιαφέρει να τοποθετήσουµε τους υπαλλήλους της εται-
ρείας κατά σειρά µισθού- από το χαµηλότερο στο ψηλότερο µισθό.Στο πλαίσιο ‘Sort 
by’ επιλέγουµε ‘Ascending’ (αύξουσα σειρά) και τη στήλη που µας ενδιαφέρει. Οι 
µισθοί των υπαλλήλων εµφανίζονται στη στήλη C (Column C). Σε περίπτωση που 
υπάρχουν υπάλληλοι µε τον ίδιο µισθό, µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε και δεύτε-
ρη στήλη. Αυτό µπορεί να γίνει µε την επιλογή ‘Then by’ του ίδιου παραθύρου.
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Δημιουργία πλαισίου πίνακα (table border)
Όλες οι κυψελίδες έχουν ένα πλαίσιο µέσα στο οποίο 
πληκτρολογούµε τις πληροφορίες. Ένα σύνολο από 
κυψελίδες µε πληροφορίες αποτελούν έναν πίνακα. Για 
να µπορούµε να διακρίνουµε καλύτερα τις πληροφορί-
ες του πίνακα από τις υπόλοιπες κυψελίδες, µπορούµε 
να δηµιουργήσουµε ένα πλαίσιο.

Επιλέγουµε τον πίνακα που δηµιουργήσαµε. Στη συνέ-
χεια κάνουµε κλικ στο αντίστοιχο κουµπί της λωρίδας 
εργασίας του Calc. Θα εµφανιστούν οι επιλογές του 
πλαισίου. Ανάλογα µε τις προτιµήσεις µας θα επιλέξου-
µε τον κατάλληλο τύπο πλαισίου.

Χρώμα φόντου κυψελίδας (Cell Background Color
Mπορούµε να αλλάξουµε το χρώµα του φόντου µιας κυψελίδας ή ακόµη και ολό-
κληρου του πίνακα. Επιλέγουµε τις κυψελίδες και στη συνέχεια επιλέγουµε ένα 
χρώµα από τη λωρίδα εργασίας.

H επιλογή χρώµατος για τις 
σειρές ή τις στήλες ενός πίνακα 
είναι πολύ χρήσιµη, µια και κά-
νει τον πίνακα πιο εύκολο στην 
ανάγνωση. Αυτό είναι ιδιαίτερα 
χρήσιµο όταν έχουµε µεγάλους 
πίνακες µε πάρα πολλά δεδοµέ-
να.

Πλαίσιο Πίνακα (Table Border)

Oι επιλογές για τα πλαίσια του 
πίνακα

Εργαλείο χρώματος 
φόντου κυψελίδας 
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Αλλαγή χρώματος κειμένου
Εκτός από το φόντο της κυψελίδας, αλλαγή χρώµα-
τος µπορεί να γίνει και στο ίδιο το κείµενο και τους 
αριθµούς. Επιλέγουµε το κείµενο στο οποίο θα εφαρ-
µόσουµε το νέο χρώµα. Στη συνέχεια επιλέγουµε 
ένα χρώµα από την παλέτα του εργαλείου χρώµατος 
γραµµατοσειράς.

Eισαγωγή εικόνας από το Gallery
To Calc, όπως και το Writer, υποστηρίζει την εισαγωγή 
εικόνας από το Gallery. Κάνουµε κλικ στο κουµπί του 
Gallery από τη λωρίδα εργασίας και επιλέγουµε την ει-
κόνα που θέλουµε να εµφανίσουµε.

Εργαλείο χρώματος 
φόντου κυψελίδας 

Εργαλείο ‘Gallery’
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Eισαγωγή εικόνας από αρχείο
Η εισαγωγή εικόνας από αρχείο είναι µια πολύ χρήσιµη 
επιλογή. Συνήθως τα σύµβολα (logo) µιας εταιρείας είναι 
σε µορφή εικόνας. Επίσης, πολλές φορές είναι καλό (αν οι 
πληροφορίες µας αφορούν προϊόντα) να έχουµε και φωτο-
γραφίες. Από το µενού ‘Insert’ επιλέγουµε ‘Picture’ και στη 
συνέχεια ‘From File...’.

Από το πλαίσιο που εµφα-
νίζεται (εικόνα αριστερά) 
επιλέγουµε την εικόνα 
που θέλουµε και κάνουµε 
κλικ στο κουµπί ‘ΟΚ’ για 
να γίνει εισαγωγή της στο 
αρχείο µας. Στη συνέχεια µπορούµε να τοποθε-
τήσουµε την εικόνα ό,που εµείς θελουµε. Μπο-
ρούµε ακόµη και να αλλάξουµε το µέγεθός της. 

Από το πλαίσιο που εµφα-
νίζεται (εικόνα αριστερά) 
επιλέγουµε την εικόνα 
που θέλουµε και κάνουµε 
κλικ στο κουµπί ‘ΟΚ’ για 
να γίνει εισαγωγή της στο 
αρχείο µας. Στη συνέχεια µπορούµε να τοποθε-
τήσουµε την εικόνα ό,που εµείς θελουµε. Μπο-
ρούµε ακόµη και να αλλάξουµε το µέγεθός της. 

O Tux στο Calc!
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Αλλαγή χρώματος κειμένου
Εκτός από το φόντο της κυψελίδας, αλλαγή χρώµα-
τος µπορεί να γίνει και στο ίδιο το κείµενο και τους 
αριθµούς. Επιλέγουµε το κείµενο στο οποίο θα εφαρ-
µόσουµε το νέο χρώµα. Στη συνέχεια επιλέγουµε 
ένα χρώµα από την παλέτα του εργαλείου χρώµατος 
γραµµατοσειράς.

Eισαγωγή εικόνας από το Gallery
To Calc, όπως και το Writer, υποστηρίζει την εισαγωγή 
εικόνας από το Gallery. Κάνουµε κλικ στο κουµπί του 
Gallery από τη λωρίδα εργασίας και επιλέγουµε την ει-
κόνα που θέλουµε να εµφανίσουµε.

Εργαλείο χρώματος 
φόντου κυψελίδας 

Εργαλείο ‘Gallery’
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Δημιουργία γραφικής παράστασης
Μια σηµαντικότατη δυνατότητα του Calc είναι η δηµιουργία γραφικών παρα-
στάσεων. Με τις γραφικές παραστάσεις είναι πολύ εύκολη η σύγκριση αλλά και η 
παρουσίαση διαφόρων τιµών (π.χ. µισθοί υπαλλήλων µιας εταιρείας, τα κέρδη µιας 
εταιρείας κ.α.).

Για να δηµιουργήσουµε γραφική παράσταση θα χρειαστεί πρώτα να έχουµε αριθ-
µητικά δεδοµένα. Επιλέγουµε τον πίνακα και στη συνέχεια κάνουµε κλικ στο κου-
µπί για δηµιουργία πίνακα. Το βελάκι του ποντικιού µετατρέπεται στο εργαλείο 
πίνακα. Κρατάµε πατηµένο το αριστερό κουµπί του ποντικιού και το µετακινούµε 
µέσα στο χώρο εργασίας. 

Όταν αφήσουµε το κουµπί του ποντικιού, θα εµφανιστεί ένα παράθυρο. Από εδώ 
µπορούµε να επιλέξουµε τις κυψελίδες που θα περιλαµβάνει ο πίνακάς µας. Πα-
τούµε στο κουµπί ‘Next’ για να  εµφανιστούν οι επιλογές γραφικής παράστασης 
του Calc.

Εργαλείο δημιουρ-
γίας γραφικής παρά-

στασης

To περίγραμμα αυτό 
δείχνει το μέγεθος 

της γραφικής παρά-
στασης
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Είδη γραφικών παραστάσεων
Πριν δηµιουργηθεί η γραφική µας παράσταση, θα πρέπει να επιλέξουµε το είδος 
της. Επειδή τα στοιχεία του πίνακα που έχουµε δηµιουργήσει αφορούν σύγκριση 
ποσοτήτων (αριθµοί υπολογιστών σε κάθε πόλη), θα επιλέξουµε την πρώτη γραφι-
κή παράσταση (ραβδόγραµµα). 

Η γραφική παράσταση δηµιουργείται στο χώρο που επιλέξαµε. Κάνοντας κλικ µε 
το αριστερό κουµπί του ποντικιού εµφανίζονται (στη λωρίδα εργασίας) τα κουµπιά 
τροποποίησής της.

Στην επόµενη σελίδα θα δούµε πως τροποποιούµε την εµφάνιση της γραφικής πα-
ράστασης.

Η λωρίδα εργασίας.
Τα εργαλεία μας επι-

τρέπουν να αλλάξουμε 
την εμφάνιση της γρα-

φικής παράστασης

Κάνουμε διπλό κλικ 
πάνω στο ‘Main Title’ και 

πληκτρολογούμε τον 
τίτλο.
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Τροποποίηση γραφικής παράστασης
Μπορούµε να αλλάξουµε την εµφάνιση της γρα-
φικής παράστασης, τις κλίµακες πάνω στους άξο-
νες, ακόµη και το χρώµα του περιγράµµατος. Για 
να κάνουµε αλλαγές θα πρέπει να κάνουµε διπλό 
κλικ µε το ποντίκι πάνω στη γραφική παράσταση. 
Θα παρουσιαστεί το παράθυρο µε τις ρυθµίσεις 
της παράστασης. Στο πάνω µέρος του παραθύρου 
υπάρχουν τα κουµπιά µε τις ρυθµίσεις. Μπορούµε 
να αλλάξουµε το χρώµα των ράβδων της γραφι-
κής παράστασης. Επίσης µπορούµε να εµφανίσου-
µε τις τιµές (αριθµούς) του πίνακα πάνω ή δίπλα 
από τις ράβδους.

Ανάλογα µε το είδος της γραφικής παράστασης είναι και οι επιλογές µας. Με πα-
ρόµοιο τρόπο µπορούµε να δηµιουργήσουµε και άλλες γραφικές παραστάσεις µε 
διαφορετικά σχήµατα. 

Έχουμε προσθέσει 
τίτλο στη γραφική 

παράσταση. Έχου-
με αλλάξει επίσης το 
χρώμα και προσθέ-
σαμε τις τιμές στον 

πίνακα.
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Εκτύπωση αρχείου
Για να εκτυπώσουµε το αρχείο µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε είτε το κουµπί της 
λωρίδας εργασίας είτε τα µενού. Η διαφορά είναι στον τρόπο ελέγχου της εκτύπω-
σης. Το κουµπί της λωρίδας εργασίας εκτυπώνει αυτόµατα ο,τιδήποτε έχουµε δηµι-
ουργήσει. Η επιλογή ‘Print’ από το µενού µας επιτρέπει να επιλέξουµε αυτό που θα 
τυπώσουµε (π.χ. τη σελίδα 12 του αρχείου).

Από το µενού ‘File’ επιλέγουµε ‘Print’. Στο πα-
ράθυρο που εµφανίζεται θα πρέπει να επιλέ-
ξουµε εκτυπωτή (αν έχουµε περισσότερους από 
έναν συνδεδεµένους µε τον υπολογιστή µας).

Kουμπί εκτύπωσης

Επιλογή εκτυπωτή

Σελίδες που θα 
τυπωθούν

Αριθμός 
αντιγράφων
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Προεπισκόπηση εκτύπωσης
Τόσο το µελάνι όσο και το χαρτί στοιχίζουν. Γι’αυτό πρέπει να προσέχουµε ώστε 
η εκτύπωσή µας να είναι τελική- να µη χρειαστεί δηλαδή να ξανατυπώσουµε για 
να διορθώσουµε ατέλειες ή λάθη. Η επιλογή της προεπισκόπησης (preview) µας 
δείχνει πως θα φαίνεται η εργασία µας όταν τυπωθεί. Μπορούµε να επιλέξουµε 
προεπισκόπηση είτε από τη λωρίδα εργασίας είτε µε τα µενού. Από το µενού ‘File’ 
επιλέγουµε ‘Page Preview’.

Προεπισκόπηση
(preview)

Μπορούμε να τυ-
πώσουμε απ’ευθείας 

από το παράθυρο 
προεπισκόπησης

Με το κουμπί αυτό 
κλείνουμε το παράθυρο 

προεπισκόπησης
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Αποθήκευση ως αρχείο pdf
Ένα µεγάλο πρόβληµα που αντιµετωπίζουµε όταν µεταφέρουµε αρχεία σε άλλους 
υπολογιστές, είναι η δυνατότητα ανάγνωσης των αρχείων αυτών. Πολλές φορές 
µπορεί να µην υπάρχει το Word ή το OpenOffice σε έναν υπολογιστή, µε αποτέλε-
σµα να µην µπορούµε να το διαβάσουµε. Ακόµη και όταν υπάρχουν τα κατάλληλα 
προγράµµατα, µπορεί να µην υπάρχουν οι γραµµατοσειρές που χρησιµοποιήσαµε µε 
αποτέλεσµα η εµφάνιση της εργασίας µας να µην είναι σωστή. Τα αρχεία τύπου pdf 
(Portable Document Format) µας επιτρέπουν να µεταφέρουµε ένα αρχείο σε άλλο 
υπολογιστή (που να έχει το Acrobat Reader ή άλλο παρόµοιο πρόγραµµα) και να το 
διαβάσουµε χωρίς κανένα πρόβληµα.

Αποθήκευση ως pdf µπο-
ρούµε να κάνουµε και από 
το µενού ‘File’. Επιλέγουµε 
‘Export as PDF...’ για να απο-
θηκευθεί το αρχείο µας ως 
Portable Document Format.

Ένα πολύ καλό πρόγραµ-
µα (που υπάρχει σε όλες 
τις πλατφόρµες) για ανά-
γνωση αρχείων pdf είναι το 
Acrobat Reader της Adobe. 
Το Reader µπορούµε να το 
κατεβάσουµε από την ιστο-
σελίδα της Adobe 
(http://www.adobe.com).

Αποθήκευση ως pdf
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Επιλέγουµε την τοποθεσία στην οποία θα απο-
θηκεύσουµε το αρχείο. Μπορούµε να πληκτρολο-
γήσουµε διαφορετικό όνοµα για το αρχείο µας. Η 
επέκτασή του θα είναι ‘.pdf ’.

Μια δυνατότητα που έχουν τα αρχεία pdf είναι το 
(σχετικά) µικρό τους µέγεθος. Αυτό επιτυγχάνεται 
µε τη συµπίεση των πληροφοριών που περιέχουν. 
Ένα τυπικό αρχείο του Excel µε εικόνες µπορεί να 
έχει µέγεθος από µερικές δεκάδες KB µέχρι αρκετά 
MB. Η συµπίεση των εικόνων (Images) έχει αποτέ-
λεσµα τη µείωση του µεγέθους που καταλαµβάνει 
το αρχείο. Όµως (όπως αναφέραµε σε προηγούµε-
νο κεφάλαιο) η ποιότητα των εικόνων µπορεί να  
ελαττωθεί.

Συμπίεση εικόνας. Όσο μεγαλύτε-
ρη είναι η συμπίεση, τόσο μικρότερο 

είναι το τελικό αρχεςίο.
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Αποθήκευση αρχείου ως Εxcel
Σε αρκετές περιπτώσεις θα πρέπει να µεταφέρουµε ένα αρχείο του Calc σε υπολο-
γιστή που τρέχει το MS Office. Το αντίστοιχο πρόγραµµα της Microsoft είναι το  
Excel. Για να είµαστε βέβαιοι πως το Excel θα µπορέσει να διαβάσει το αρχείο που 
δηµιουργήσαµε στο Calc µπορούµε να το αποθηκεύσουµε ως αρχείο ‘.xls’ (ο τύπος 
αρχείων του Excel).

Από το µενού ‘File’ επιλέγουµε ‘Save As...’. Από το παράθυρο που εµφανίζεται επιλέ-
γουµε ‘Save As’. Μπορούµε να αποθηκεύσουµε το αρχείο του Calc σε Excel ή άλλες 
µορφές αρχείων. 

Το Calc δεν έχει πρόβληµα να διαβάσει αρχεία του Excel. Προς το παρόν η Microsoft 
δεν υποστηρίζει τα αρχεία του Open/StarOffice στα προϊόντα της, έτσι για να απο-
φύγουµε προβλήµατα κατά τη µεταφορά αρχείων θα πρέπει να χρησιµοποιήσουµε 
είτε αρχεία pdf (τα οποία όµως δεν µπορούµε να τροποποιήσουµε) ή να µετατρέ-
ψουµε ένα αρχείο Calc σε αρχείο Excel πριν τη µεταφορά του σε άλλο υπολογιστή.

Αποθήκευση ως αρ-
χείο Excel
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Εργασία με πολλά WorkSheets
Η εργασία µας στο Calc γίνεται µέσα σε Sheets (κάτι αντίστοιχο µε τις τεράστιες 
σελίδες των βιβλίων των λογιστών). Σε ένα αρχείο Calc µπορούµε να έχουµε πολ-
λά (και διαφορετικά) Sheets. Αν το αρχείο µας αφορά τους βαθµούς των µαθητών 
µας, τότε µπορούµε να δηµιουργήσουµε πολλά Sheets (Φύλλα) και να καλύπτουν 
τα µαθήµατα. Για να δηµιουργήσουµε ένα νέο Φύλλο, κάνουµε κλικ στο κάτω 
µέρος (Sheet1, Sheet2, Shee3) µε το δεξί κουµπί του ποντικιού. Από το µενού που 
εµφανίζεται µπορούµε να αλλάξουµε το όνοµα ενός Φύλλου, να διαγράψουµε, να 
δηµιουργήσουµε νέο κ.α.

Κάθε νέο αρχείο του Calc περιλαµβάνει 3 διαφορετικά Φύλλα. Μπορούµε να προ-
σθέσουµε νέα ή να διαγράψουµε αυτά που υπάρχουν. Πάντοτε εργαζόµαστε στο 
Sheet1 (εκτός αν επιλέξουµε να ξεκινήσουµε µια εργασία από διαφορετικό Φύλλο.

Ο πρώτος αριθμός δείχνει το Φύλλο 
στο οποίο εργαζόμαστε. Ο δέυτερος το 
συνολικό αριθμό Φύλλων του αρχείου.
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Δημιουργία νέου Φύλλου
Κάνουµε κλικ στο Sheet 3 µε το δεξί κουµπί του ποντικιού. Από το µενού που εµ-
φανίζεται επιλέγουµε ‘Insert Sheet...’. Στο παράθυρο που εµφανίζεται επιλέγουµε τη 
θέση που θα έχει (µετά το Sheet3), το όνοµα που θα έχει (Language) και τη σύνδεσή 
του ή όχι µε άλλα αρχεία.

Η δηµιουργία διαφορετικών Φύλλων στο ίδιο αρχείο είναι ο καλύτερος τρόπος οµα-
δοποίησης πληροφοριών. Ειδικά για δηµιουργία βαθµολογιών για τους µαθητές µας 
είναι µια καλή λύση που µας επιτρέπει τη σωστή οργάνωση -και παρατήρηση- της 
προόδου της τάξης.
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Γενικά για το Calc

• Ανήκει στην κατηγορία των Φύλλων Υπολογισµού
• Οι πληροφορίες είναι οργανωµένες σε πίνακες
• Οι πίνακες αποτελούνται από Στήλες (Columns) και Σειρές (Rows)
• Το Calc είναι συµβατό µε αρχεία Excel (ανάγνωση και εγγραφή)
• Μπορούµε να δηµιουργήσουµε φόρµουλες και να κάνουµε αυτόµατα υπολογι-
σµούς
• Μπορούµε να δηµιουργήσουµε γραφικές παραστάσεις
• Μπορούµε να δηµιουργήσουµε διαφορετικά Φύλλα σε ένα αρχείο για οργάνωση 
των πληροφοριών
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Προγράμματα Παρουσιάσεων
O υπολογιστής µας επιτρέπει να δηµιουργήοσυµε φανταστικές εργασίες. Μπορούµε 
µε τη χρήση της τεχνολογίας να παρουσιάσουµε τις εργασίες αυτές (µικροέρευνες, 
µελέτες, ακόµη και τις φωτογραφίες από ένα ταξίδι µας!). Τα προγράµµατα Παρου-
σιάσεων (Presentation) είναι δηµιουργηµένα µε τέτοιο τρόπο ώστε να µπορέσουµε 
να παρουσιάσουµε τις ιδέες και τις εργασίες µας µε τρόπο εντυπωσιακό και να κερ-
δίσουµε την προσοχή του κοινού µας.

Το Impress είναι µέρος του OpenOffice και του StarOffice. Είναι το αντίστοιχο του 
PowerPoint της Microsoft. Στις εικόνες πιο κάτω βλέπουµε το Impress (κάτω αρι-
στερά) και το PowerPoint (κάτω δεξιά). Η εµφάνιση και ο τρόπος λειτουργίας είναι 
παρόµοια. Έτσι, αν εργάζεστε µε το ένα πρόγραµµα δεν θα έχετε κανένα πρόβληµα 
να εργαστείτε και µε το δεύτερο. Θα εξετάσουµε όµως τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά 
του Star/OpenOffice Impress.

Star/OpenOffice 
Impress

Microsoft PowerPoint 
2003
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OpenOffice 2.0 Impress
To Impress αποτελεί µέρος του OpenOffice
2.0 (και του StarOffice 8.0). Η νέα έκδοση
προσφέρει περισσότερα εργαλεία δηµιουρ-
γίας παρουσιάσεων και γραφικών. Επίσης, η 
έκδοση του StarOffice 8.0 υποστηρίζει περισ-
σότερα είδη αρχείων και περιλαµβάνει πολύ 
περισσότερες εικόνες στο Gallery.

To κάθε πρόγραµµα του OpenOffice συνδέε-
ται µε τα υπόλοιπα και µοιράζονται αρκετά ερ-
γαλεία. Μέσα σε µια παρουσίαση του Impress 
µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε ακόµη και 
Φύλλα Υπολογισµού .

Δημιουργία παρουσίασης
O ‘µάγος’ (Wizard) που εµφανίζεται πιο κάτω είναι το πρώτο παράθυρο που βλέ-
πουµε µόλις εκκινήσουµε το Impress. Μπορούµε να κάνουµε κλικ στο ‘Empty 
Presentation’ και στο ‘Create’ για να δηµιουργηθεί αµέσως µια νέα παρουσίαση.

Ο ‘µάγος’ µπορεί να µας βοηθήσει, βήµα προς βήµα, να δηµιουργήσουµε µια παρου-
σίαση µε όλα τα στοιχεία πέρα του δικού µας υλικού (στυλ διαφάνειας, χρώµατα, 
εφφέ κ.α.). Θα δούµε πως εργαζόµαστε µε το Wizard.
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Δημιουργία παρουσίασης με τη χρήση Wizard
Μπορούµε να δηµιουργήσουµε µια νέα παρουσίαση επιλέγοντας ‘Empty 
Presentation’ και στη συνέχεια ‘Create’. Μπορούµε να δηµιουργήσουµε µια έτοιµη 
(εκτός από το περιεχόµενο) παρουσίαση µε τη χρήση µιας σειράς επιλογών. Οι επι-
λογές αυτές είναι ο ‘Wizard’ του Impress.

Αν θέλουµε απλά να ανοίξουµε µια έτοιµη παρουσίαση, µπορούµε να κάνουµε κλικ 
στο ‘Open existing presentation’ και να επιλέξουµε το αρχείο που θέλουµε. Στις επό-
µενες σελίδες θα δούµε τα υπόλοιπα βήµατα του Wizard µέχρι τη δηµιουργία της 
παρουσίασης.

Tα templates είναι 
έτοιμα στυλ διαφα-

νειών

Από εδώ μπορούμε 
να επιλέξουμε διάφο-
ρα στυλ διαφανειών

H προεπισκόπηση 
(preview) μας δείχνει 

πως θα φαίνεται η 
διαφάνεια.

O αριθμός αυτός μας 
δείχνει τα βήματα του 

Wizard
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Eίδος παρουσίασης
Το δεύτερο βήµα του Wizard µας επιτρέπει να επιλέξουµε το είδος της παρουσία-
σης. Αρκετές φορές η παρουσίαση θα γίνει στην οθόνη του υπολογιστή (Screen). Η 
µέθοδος αυτή είναι η πιο συνηθισµένη µια και µπορεί η παρουσίαση να προβληθεί 
σε µια µικρή οµάδα ατόµων από την οθόνη µας ή από projector. Σε ορισµένες περι-
πτώσεις πιθανόν να θέλουµε απλά να τυπώσουµε τις διαφάνειες και να τις προβά-
λουµε µε άλλο µέσο.

Στο σηµείο αυτό µπορούµε να επιλέξουµε ‘Create’ για να δηµιουργηθεί η παρουσία-
ση ή ‘Next’ για να προχωρήσουµε στο επόµενο βήµα του Wizard.
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Εφέ αλλαγής διαφάνειας (Slide Transition effects)
Οι πληροφορίες παρουσιάζονται σε διαφάνειες. Η µετάβαση από τη µια διαφάνεια 
στην άλλη µπορεί να γίνει πολύ πιο συναρπαστική µε τη χρήση κάποιου εφέ. Τα εφέ 
αυτά (transitions) µπορούν να γίνουν µέρος της παρουσίασής µας µε τη χρήση του 
Wizard. Μπορούµε επίσης να τα επιλέξουµε κατά τη διάρκεια προσθήκης περιεχο-
µένου.

Το Impress έχει αρκετά transitions. Θα πρέπει να επιλέξουµε το καταλληλότερο 
για την παρουσίασή µας. Είναι καλά να χρησιµοποιούµε παρόµοια εφέ ώστε να µην 
κουράζουµε αυτούς που παρακολουθούν την παρουσίαση.

Eδώ εμφανίζονται οι 
επιλογές για τα εφέ.

Η κάθε επιλογή έχει 
διαφορετικό αποτέ-
λεσμα στην οθόνη.

H προεπισκόπηση 
(preview) μας δείχνει 
πως θα φαίνεται το 

εφέ.

O αριθμός αυτός μας 
δείχνει τα βήματα του 

Wizard
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Εργασία με τη διαφάνεια
Η εικόνα πιο κάτω δείχνει την αρχική διαφάνεια µιας παρουσίασης. Το φόντο 
(background) αλλά και το στυλ της διαφάνειας είναι σύµφωνα µε τις επιλογές που 
κάναµε στις προηγούµενες σελίδες. Το κεντρικό µέρος της οθόνης αποτελείται από 
τρία µέρη: την προεπισκόπηση των διαφανειών, το χώρο εργασίας µε τη διαφάνεια 
και τις επιλογές. Προς το παρόν η διαφάνειά µας δεν έχει περιεχόµενο.

Όνομα αρχείου

Προεπισκόπηση 
(preview) διαφανειών

Εργαλεία σχεδι-
ασμού

Είδη διαφανειώνΧώρος εργασίας

Λωρίδες εργασίας
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Δημιουργία τίτλου
Η κάθε παρουσίαση πρέπει να έχει και 
έναν τίτλο. Θα µπορούσαµε να χρησι-
µοποιήσουµε κανονικό κείµενο για τον 
τίτλο. Τo Impress µας προσφέρει τα ερ-
γαλεία τίτλου του Writer για να δηµιουρ-
γήσουµε εντυπωσιακούς τίτλους.

Για να δηµιουργήσουµε τον τίτλο θα πρέπει να κάνουµε κλικ στο κουµπί του 
FontWork στη λωρίδα σχεδιασµού. Από το παράθυρο που εµφανίζεται θα επιλέ-
ξουµε το στυλ που µας αρέσει. Στη διαφάνεια θα εµφανιστεί το στυλ που επιλέξαµε 
µε τη λέξη ‘Fontwork’. Κάνουµε διπλό κλικ πάνω στον τίτλο και στο κέντρο του 
εµφανίζεται (µε µαύρα γράµµατα)  η λέξη ‘Fontwork’. Tην διαγράφουµε και πλη-
κτρολογούµε τον τίτλο µας. 

Για να δούµε την αλλαγή στον τίτλο θα πρέπει να κάνουµε κλικ µε το ποντίκι σε 
όποιο µέρος της διαφάνειας θέλουµε. Ο τίτλος ‘Tux Unleashed’ έχει δηµιουργηθεί!

Εργαλείο 
Fontwork
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Εισαγωγή εικόνας στη διαφάνεια
Εικόνα µπορούµε να προσθέσουµε µε τη χρήση του Gallery. 
Μπορούµε επίσης να επιλέξουµε εικόνα µε τη βοήθεια των 
µενού. Από το µενού ‘Insert’ επιλέγουµε ‘Picture’ και στη 
συνέχεια ‘From File...’. Αν θέλουµε, µπορούµε να επιλέξουµε 
‘Scan’ και να σαρώσουµε µια εικόνα στον υπολογιστή µας.

Θα πρέπει να επιλέξουµε την εικόνα που θέλουµε και στη 
συνέχεια να την µετακινήσουµε και να την τοποθετήσουµε 
στο κατάλληλο σηµείο της διαφάνειας. Έχουµε επίσης την 
επιλογή να περιστρέψουµε την εικόνα ή να της αλλάξουµε 
µέγεθος. 

Επειδή ο χώρος της διαφάνειας είναι περιορισµένος, θα 
πρέπει να προσέξουµε ιδιαίτερα τις επιλογές που κάνουµε. 
Επίσης θα πρέπει να βάζουµε σχετικά µικρό αριθµό εικόνων 
σε κάθε διαφάνεια ώστε να µην κουράζουµε αυτούς που παρακολουθούν την πα-
ρουσίασή µας.

Εισαγωγή ονόματος διαφάνειας
Η κάθε διαφάνεια έχει το δικό της όνοµα. Το όνοµα αυτό δεν εµφανίζεται 
κατά τη διάρκεια της παρουσίασης (εκτός και αν το επιλέξουµε). Χρησι-
µεύει όµως στο να ξεχωρίζουµε τις διαφάνειες και το περιεχόµενό τους. 
Με το δεξί κουµπί του ποντικιού κάνουµε κλικ στην προεπισκόπηση της 
διαφάνειας. Από το µενού που εµφανίζεται επιλέγουµε ‘Rename Slide’. Στη 
συνέχεια πληκτρολογούµε ένα νέο όνοµα για τη διαφάνεια.
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Δημιουργία διαφάνειας
Θα δηµιουργήσουµε µια νέα διαφάνεια 
για την παρουσίασή µας. Ένας τρόπος εί-
ναι µε τη χρήση των µενού του ποντικιού. 
Στο χώρο προεπισκόπησης διαφανειών, 
κάνουµε κλικ µε το δεξί κουµπί του πο-
ντικιού και επιλέγουµε ‘New Slide’.

Μια άλλη µέθοδος είναι µε τη χρήση 
των µενού. Από το µενού ‘Insert’ επιλέγουµε ‘Slide’. Αν θέλουµε να κρατήσουµε το 

στυλ (και το περιεχόµενο) της προ-
ηγούµενης διαφάνειας, τότε από το 
ίδιο µενού µπορούµε να επιλέξουµε 
‘Duplicate Slide’. Θα δηµιουργηθεί 
µια διαφάνεια η οποία είναι ακριβές 
αντίγραφο της προηγούµενης. Η 
νέα διαφάνεια είναι κενή. Θα χρει-
αστούµε να πληκτρολογήσουµε κεί-

µενο και έναν τίτλο για τη διαφάνεια. Επιλέγουµε ένα στυλ από το δεξί τµήµα του 
παραθύρου (Layouts) και αυτόµατα εφαρµόζεται στη νέα διαφάνεια.

Έχουμε επιλέξει αυτό 
το στυλ (Layout). 

Περιέχει πλαίσιο για 
τίτλο και πλαίσιο για 

κείμενο.

Κάνουμε κλικ στη 
διαφάνεια για να 

πληκτρολογήσουμε 
κείμενο

Οι αλλαγές στη διαφά-
νεια εμφανίζονται εδώ
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Επεξεργασία κειμένου διαφάνειας
Το κείµενο της διαφάνειας ακολουθεί τους κανόνες του επεξεργαστή κειµένου. 
Μπορούµε να αλλάξουµε τη στοίχιση, το χρώµα, 
το µέγεθος ακόµα και τη γραµµατοσειρά. Οι αλ-
λαγές αυτές είναι πολύ σηµαντικές ώστε να δηµι-
ουργούµε διαφάνειες που να είναι πολύ ελκυστι-
κές. Πρέπει να είµαστε ιδιαίτερα προσεκτικοί µε το 
µέγεθος των γραµµάτων. Αν είναι πολύ µικρά και 
χρησιµοποιούµε projector, τότε τα γράµµατα δεν 
θα φαίνονται. Αν είναι υπερβολικά µεγάλα, τότε θα 
έχουµε ελάχιστο κείµενο σε κάθε διαφάνεια και θα 
χάνει το περιεχόµενό της.

∆εν υπάρχουν αυστηροί κανόνες για τη δηµιουρ-
γία µιας διαφάνειας. Η καλύτερη µέθοδος είναι 
ίσως η εξάσκηση µε το µέγεθος και το είδος των 
γραµµατοσειρών ώστε να είµαστε βέβαιοι πως στη 
διάρκεια της παρουσίασης όλοι θα είναι σε θέση να 
βλέπουν αυτά που θέλουµε να δείξουµε.

Εργαλεία επεξεργα-
σίας κειμένου

Εργαλείο επιλογής 
χρώματος κειμένου
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Δημιουργία διαφάνειας κειμένου & εικόνας
Μπορούµε να τοποθετήσουµε µια εικόνα σε όλες τις διαφάνειας µέσω των µενού ή 
του Gallery (ή απλά µε Copy & Paste). Υπάρχουν όµως layouts τα οποία περιέχουν 
ειδικό πλαίσιο για εικόνα.

Η διαφάνεια πιο πάνω είναι χωρισµένη σε 3 µέρη. Στο πάνω µέρος θα πληκτρλο-
γήσουµε τον τίτλο. Στο πλαίσιο αριστερά θα πληκτρολογήσουµε το κείµενο. Για 
να τοποθετήσουµε την εικόνα στο πλαίσιο δεξιά, θα πρέπει να κάνουµε διπλό κλικ 
µε το αριστερό κουµπί του ποντικιού. Επιλέγουµε την εικόνα και αυτή εµφανίζεται 
αυτόµατα µέσα στο συγκεκριµένο 
πλαίσιο. Με τον ίδιο τρόπο µπο-
ρούµε να κάνουµε paste µια εικό-
να µέσα στο πλαίσιο αυτό.

Ένα µεγάλο πλεονέκτηµα της µε-
θόδου αυτής είναι ότι η εικόνα 
θα τοποθετηθεί σε συγκεκριµένη 
θέση και µε συγκεκριµένο µέγε-
θος. Μπορούµε φυσικά να µετα-
κινήσουµε την εικόνα και να αλ-
λάξουµε το µέγεθός της.

Έχουμε επιλέξει δι-
αφάνεια κειμένου και 

εικόνας.
Η διαφάνεια με τα πλαί-
σια κειμένου και εικόνας
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Δημιουργία γραφικής παράστασης στη διαφάνεια
Οι γραφικές παραστάσεις είναι πάρα πολύ χρήσιµες, τόσο στις επιχειρήσεις όσο και 
στην εκπαίδευση. Με µια γραφική παράσταση µπορούµε να δείξουµε την πρόοδο 
ενός µαθητή, να κάνουµε συγκρίσεις κ.α. 

Μια µέθοδος εισαγωγής γραφικής παράστασης  είναι µε δηµιουργία της στο Calc 
και στη συνέχεια αντιγραφή και κόληση (copy & paste) στο Impress. To Impress µας 
δίνει την επιλογή να δηµιουργήσουµε γραφική παράσταση χωρίς να χρησιµοποιή-
σουµε άλλα προγράµµατα.

To πρώτο βήµα είναι να επιλέξουµε ένα layout για τη διαφάνεια. Η γραφική παρά-
σταση µπορεί να έχει το µέγεθος ολόκληρης της διαφάνειας ή ένα µέρος της. Αφού 
επιλέξουµε το είδος της διαφάνειας, κάνουµε διπλό κλικ πάνω στο πλαίσιο της γρα-
φικής παράστασης για να τη δηµιουργήσουµε.

Η διαφάνεια περιέ-
χει τίτλο και γραφική 

παράσταση Η διαφάνεια περιέχει 
τίτλο, πλαίσιο κειμέ-
νου και πλαίσιο  γρα-

φικής παράστασης

Η γραφική παράστα-
ση είναι στα δεξιά και 
το κείμενο στα αρι-

στερά.
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Το Ιmpress έχει δηµιουργήσει µια 
τυχαία γραφική παράσταση. Σί-
γουρα δεν είναι αυτή που θέλου-
µε. Θα πρέπει να την τροποποιή-
σουµε και να βάλουµε τα δικά µας 
δεδοµένα.

Κάνουµε διπλό κλικ µε το ποντίκι 
πάνω στη γραφική παράσταση. 
Η διαφάνεια θα αλλάξει και θα 
έχουµε στην οθόνη τα εργαλεία 
δηµιουργίας και επεξεργασίας 
γραφικής παράστασης. Στον πίνακα που εµφανίζεται υπάρχουν οι πληροφορίες 
µε τις οποίες δηµιουργούµε τη γραφική παράσταση. Θα πρέπει να διαγράψουµε 
τις σειρές και τις στήλες που δεν θέλουµε και να πληκτρολογήσουµε τις δικές µας 
πληροφορίες. Με τα νέα δεδοµένα που θα πληκτρολογήσουµε θα δηµιουργηθεί η 
τελική γραφική παράσταση.

Εργαλεία δημιουργίας & διαγραφής 
σειρών (rows) και στηλών (columns)

Τα δεδομένα του πίνακα αυτού είναι 
τυχαία- θα τα διαγράψουμε και θα 

πληκτρολογήσουμε τα δικά μας
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H γραφική παράσταση είναι έτοιµη. Τα δεδοµένα έχουν δηµιουργηθεί στον πίνακα 
της προηγούµενης σελίδας. Μπορούµε να κάνουµε αλλαγές στον τίτλο της γραφι-
κής παράστασης κάνοντας διπλό κλικ πάνω του.

To Impress δεν έχει ιδιαίτερα µεγάλες επιλογές για την εµφάνιση ή το είδος της 
γρφικής παράστασης. Σε πολλές περιπτώσεις θα είναι καλύτερα να δηµιουργήσου-
µε µια γραφική παράσταση στο Calc και να τη µεταφέρουµε στο Impress.
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Εργασία με Master Pages
Τα ‘Master Pages’ είναι  σελίδες µε έτοιµα στοιχεία (µε εξαίρεση το περιεχόµενο) 
που µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε. Όλα τα Master Pages έχουν το δικό τους φό-
ντο, επιλεγµένη γραµµατοσειρά, χρώµα κειµένου, µέγεθος κ.α. Μπορούµε να επι-
λέξουµε ένα νέο Master Page και να το εφαρµόσουµε στην παρουσίασή µας. Για να 
εµφανιστούν τα  Master Pages θα πρέπει να κάνουµε κλικ στο αντίστοιχο κουµπί 
του παραθύρου (εικόνα πιο κάτω). Το StarOffice 8.0 Impress έχει πολύ περισσότερα  
Μaster Pages από το OpenOffice 2.0 Impress. Μπορούµε όµως να δηµιουργήσουµε 
δικά µας ή να κατεβάσουµε από το διαδίκτυο.

Η εµφάνιση των διαφανει-
ών έχει αλλάξει. Έχουµε 
εφαρµόσει ένα νέο Master 
Page. Όπως βλέπουµε, τα 
χρώµατα, τα πλαίσια, ακό-
µη και το στυλ του κειµέ-
νου έχει αλλάξει. Μπο-
ρούµε να επαναφέρουµε 
το προηγούµενο στυλ 
επιλέγοντας άλλο Master 
Page.

Κάνουμε κλικ εδώ για 
να εμφανιστούν τα  

Μaster Pages

Επιλέγουμε αυτό το 
Master Page
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Αποθιήκευση παρουσίασης
Στο σηµείο αυτό θα πρέπει να αποθηκεύσουµε (Save) την παρουσίασή µας. Από το 
µενού ‘File’ επιλέγουµε ‘Save’ ή ‘Save As...’. Με παρόµοιο τρόπο µπορούµε να αποθη-
κεύσουµε το αρχείο µας από το αντίστοιχο κουµπί της λωρίδας εργασίας.

Θα πρέπει να επιλέξουµε τοποθεσία αποθήκευσης του αρχείου και να πληκτρολο-
γοήσουµε ένα όνοµα. Μετά την αποθήκευση, το όνοµα του αρχείου θα εµφανίζεται 
στη λωρίδα τίτλου του παραθύρου. Στη συνέχεια, όλες τις αλλαγές που κάνουµε 
στην παρουσίαση θα πρέπει να τις αποθηκεύουµε µε τη χρήση της εντολής ‘Save’ (ή 
το αντίστοιχο κουµπί αποθήκευσης). Η εντολή ‘Save’ αποθηκεύει τις αλλαγές σε ένα 
αρχείο που ήδη έχουµε δηµιουργήσει στο δίσκο. Η εντολή ‘Save As...’ θα δηµιουργή-
σει ένα νέο αρχείο µε διαφορετικό όνοµα.

Είναι προτιµότερο να αποθηκεύουµε τα αρχεία µας σε φακέ-
λους (folders) ανάλογα µε το είδος τους (π.χ. παρουσιάσεις 
για Ιστορία, Γεωγραφία κ.α.). Με τον τρόπο αυτό αποφεύ-
γουµε το πρόβληµα εύρεσης ενός αρχείου µέσα σε δεκάδες 
(ή εκατοντάδες) άλλα που ανήκουν σε διαφορετικές κατη-
γορίες.
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Eφέ μετάβασης (Slide Transition)
Σε προηγούµενη σελίδα είδαµε πως επιλέγουµε ένα εφέ µετάβασης µε τον Wizard  
του Impress. Θα δούµε πως µπορούµε να εφαρµόσουµε ένα εφέ µετάβασης µέσα 
από την παρουσίαση. Κάνουµε κλικ στο κουµπί ‘Slide transitions’. Μπορούµε να 
επιλέξουµε ένα εφέ από τη λίστα µε τα εφέ του Impress. Μπορούµε επίσης να επι-
λέξουµε την ταχύτητα µε την οποία θα εφαρµοστεί το εφέ. Το Impress µας επιτρέπει 
να χρησιµοποιήσουµε και ήχο κατά τη διάρκεια της εµφάνισης του εφέ. Η µετάβαση 
από τη µια διαφάνεια στην άλλη µπορεί να γίνει αυτόµατα µετά από συγκεκριµένο 
χρονικό διάστηµα ή µε το πάτηµα ενός κουµιού (π.χ. το αριστερό κουµπί του πο-
ντικιού.

Κάνουμε κλικ εδώ για 
να εμφανιστούν τα  Slide 

Transitions

Επιλέγουμε έναν ήχο 
που θα συνοδεύει το 

εφέ.

Η επιλογή ‘Apply to 
All Slides’ εφαρμόζει 
το εφέ αυτό σε όλες 

τις διαφάνειες.

Επιλέγουμε το είδος 
του εφέ από τις επιλογές 

αυτές.

Από εδώ μπορούμε να 
επιλέξουμε αν η μετάβαση 
θα γίνεται αυτόματα ή με 

το πάτημα του κουμπιού του 
ποντικιού.
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Δημιουργία κίνησης (Custom Animations)
Τα εφέ µετάβασης µπορεί να είναι εντυπωσιακά, όµως οι ίδιες οι διαφάνειές µας 
είναι αρκετά στατικές. Μπορούµε να επιλέξουµε όλα τα αντικείµενα της κάθε δια-
φάνειας και να τα κάνουµε να εµφανίζονται (το ένα µετά το άλλο) µε κάποιο εφέ 
κίνησης (animation). 

Κάνουμε κλικ στο 
‘Custom Animation’ για 

τις επιλογές της κίνησης

Κάνουμε κλικ στο 
‘Add...’ για να δημι-
ουργήσουμε ένα νέο 

animation

Από εδώ επιλέγουμε 
τον τρόπο εμφάνισης 

του αντικειμένου

Το αντικείμενο στο 
οποίο εφαρμόζουμε το 

animation

To Impress έχει αρ-
κετά εφέ για κίνηση 
(animation) τα οποία 
επιλέξουμε από εδώ

Το αντικείμενο κινείται 
από το κάτω μέρος της 
εικόνας προς το κέντρο 

της διαφάνειας
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Προβολή Παρουσίασης (Slideshow)
Η πιο σηµαντική στιγµή είναι αυτή της παρουσίασης! Από το µενού ‘View’ επιλέ-
γουµε ‘Slideshow’. Μπορούµε να επιλέξουµε το Slideshow και από το µενού ‘Slide 
Show’ ή µε το πλήκτρο ‘F5’ του πληκτρολογίου.

Η παρουσίαση των διαφανειών γίνεται σε ολόκληρη την οθόνη του υπολογιστή. Η 
µετάβαση από τη µια διαφάνεια στην άλλη γίνεται είτε µε το πάτηµα ενός κουµπιού 
του ποντικιού, είτε αυτόµατα µετά από λίγα δευτερόλεπτα (ανάλογα µε τις επιλογές 
µας).

Μπορούµε να σταµατήσουµε την παρουσίαση σε οποιοδήποτε σηµείο µε το να πα-
τήσουµε το πλήκτρο ‘Escape’ του πληκτρολογίου (πλήκτρο ‘Esc’ στο πάνω αριστερά 
µέρος του πληκτρολογίου).
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Άνοιγμα παρουσίασης
Υπάρχουν αρκετοί τρόποι να 
ανοίξουµε ένα αρχείο παρου-
σίασης. Κατά τη διάρκεια της 
εκκίνησης του Impress, εµφα-
νίζεται το πλαίσιο του Wizard. 
Μπορούµε να επιλέξουµε ‘Open 
existing presenation’ και να επι-
λέξουµε από τη λίστα αρχείων. 
Αν δεν υπάρχουν αρχεία στη λί-
στα αυτή, τότε κάνουµε διπλό 
κλικ στο ‘<Other position>’. 

Μπορούµε επίσης (µέσα από το Impress) να επιλέξουµε ‘Open...’ 
από το µενού ‘File’. Από το παράθυρο που εµφανίζεται επιλέγουµε 
το αρχείο που θέλουµε να ανοίξει το Impress. Με τον τρόπο αυτό 
µπορούµε να ανοίξουµε τόσο τα αρχεία του ίδιου του Impress όσο 
και τα αρχεία του PowerPoint.

Στην οθόνη µας (και σε νέο παράθυρο) εµφανίζεται το αρχείο που έχουµε ανοίξει. 
Όλες οι αλλαγές στο αρχείο αυτό µπορούν να γίνουν µε την επιλογή ‘Save’, είτε από 
το µενού ‘File’ είτε από το κουµπί της λωρίδας εργασίας. Το όνοµα του αρχείου εµ-
φανίζεται στη λωρίδα τίτλου του παραθύρου.

Η κάθε διαφάνεια στην παρουσίαση αυτή έχει το δικό της όνοµα. Επίσης, υπάρχει 
έτοιµο το υλικό (κείµενα και εικόνες). Η πρώτη διαφάνεια έχει ένα άδειο πλαίσιο 
κειµένου το οποίο (στη συνέχεια) θα διαγράψουµε.
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Διαγραφή αντικειμένου από διαφάνεια
Θα διαγράψουµε το πλαίσιο κειµένου της διαφάνειας (εικόνα κάτω). Κάνουµε κλικ 
στο πλαίσιο για να το επιλέξουµε. Μπορούµε να πατήσουµε το πλήκτρο ‘Backspace’ 
του πληκτρολογίου για να διαγράψουµε το αντικείµενο. Μπορούµε επίσης να κά-
νουµε κλικ στο αντικείµενο αυτό µε το δεξί κουµπί του ποντικιού και να επιλέξουµε 
‘Cut’ από το µενού που εµφανίζεται. 

Cut, Copy, Paste & Delete
Αν διαγράψουµε ένα αντικείµενο µε τη χρήση του πλήκτρου ‘Backspace’, τότε το 
αντικείµενο αυτό χάνεται οριστικά. Μπορούµε να το επαναφέρουµε κάνοντας κλικ 
στο κουµπί ‘Undo’ της λωρίδας εργασίας ή επιλέγοντας ‘Undo’ από το µενού ‘Edit’. 
Η εντολή ‘Cut’ διαγράφει το αντικείµενο από την οθόνη, όµως το κρατά στη µνήµη 
του υπολογσιτή. Αν επιλέξουµε στη συνέχεια ‘Paste’, τότε το αντικείµενο θα εµφανι-
στεί και πάλι στην οθόνη. Η χρήση των εντολών ‘Cut’, ‘Copy’ και ‘Paste’ είναι πολύ 
συνηθισµένη, ειδικά σε προγράµµατα όπως το Open/StarOffice.

Το αντικείμενο (πλαίσιο 
κειμένου) που θα δια-

γράψουμε



Εισαγωγή στο ΔιαδίκτυοΕισαγωγή στο OpenOffice ImpressΕισαγωγή στο Διαδίκτυο

O
penO

ffi
ce Im

press

Εισαγωγή στο OpenOffice Impress

Cyprus Classroom of Tomorrow | Σελίδα 201

Κεφάλαιο 6

Απεικόνιση της παρουσίασης ως κείμενο (Outline)
Μπορούµε να αλλάξουµε τον τρόπο που προβάλλεται το υλικό της κάθε διαφά-
νειας. Αυτό είναι πολύ χρήσιµο όταν χρειάζεται να αλλάξουµε συγκεκριµένα µόνο 
τµήµατα (π.χ. κείµενο. Επιλέγουµε ‘Outline’ για να εµφανιστεί το κείµενο της δια-
φάνειας. Προσοχή: εµφανίζεται το κείµενο που υπάρχει στα πλαίσια κειµένου, όχι 
κείµενο που έχει η διαφάνεια ως ArtWork ή µέσα από εικόνες.

Απεικόνιση Σημειώσεων (Notes)
Η δυνατότητα συγγραφής σηµειώσεων κάτω από τις διαφάνειες είναι πολύ σηµα-
ντική, µια και έτσι µπορούµε να έχουµε πληροφορίες για το περιεχόµενο της κάθε 
διαφάνειας (οι οποίες όµως δεν προβάλλονται στην παρουσίαση).

Κάνουμε κλικ στο 
‘Outline’ για να εμφανι-
στούν οι διαφάνειες ως 

κείμενο.

Κάνουμε κλικ στο 
‘Notes’.

Οι σημειώσεις της 
διαφάνειας. Δεν εμ-
φανίζοτναι κατά τη 

διάρκεια της παρου-
σίασης (Slideshow).
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Απεικόνιση ως Handout
Σε αρκετές περιπτώσεις θα θέλουµε να τυπώσουµε (ή απλά να δούµε) τις διαφά-
νειές µας συγκεντρωµένες. Η απεικόνιση ‘Handout’ τοποθετεί τις διαφάνειες σε 
σµίκρυνση, τη µια δίπλα στην άλλη πάνω στην οθόνη. 

Κατά τη διάρκεια µιας παρουσίασης, το κοινό απλά παρακολουθεί αυτά που προ-
βάλλονται στην οθόνη και ακούει αυτά που ο παρουσιαστής λέει. Φεύγοντας από 
την παρουσίασή όµως δεν έχουν τίποτα άλλο εκτός από δικές τους σηµειώσεις. Η 
χρήση εκτυπωµένων διαφανειών σε µορφή Handout είναι ιδιαίτερα χρήσιµη µια και, 
µε ελάχιστη σπατάλη χαρτιού, µπορούµε να µοιράσουµε τις σηµαντικότερες διαφά-
νειες της παρουσίασής µας στα άτοµα που την παρακολουθούν. Με τον τρόπο αυτό, 
θα κρατήσουν τα όσα δέιξαµε και είπαµε στην παρουσίαση.

Η επιλογή ‘Handout’.
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Ταξινόμηση διαφανειών (Slide Sorter)
Στις παρουσιάσεις προβάλλουµε συνήθως ένα µεγάλο αριθµό διαφανειών. Σε ορι-
σµένες περιπτώσεις θα πρέπει να µετακινήσουµε µια διαφάνεια σε άλλη θέση. Αυτό 
µπορεί να γίνει εύκολα µε την προβολή των διαφανειών µέσω του Slide Sorter.

Οι διαφάνειες εµφανίζονται σε σµίκρυνση. Θα 
µετακινήσουµε τη διαφάνεια ‘2’ στη θέση της δι-
αφάνειας ‘3’. Κάνουµε κλικ στη διαφάνεια µε το 
αριστερό κουµπί του ποντικιού και το κρατάµε πα-
τηµένο. Στη συνέχεια µετακινούµε το ποντίκι. Θα 
δούµε πως στην οθόνη εµφανίζεται ένα πλαίσιο µε 
διακεκοµένες γραµµές. Το πλαίσιο αυτό µας βο-
ηθά να µετακινήσουµε τη διαφάνεια στην τελική 
της θέση. Φέρνουµε το βελάκι του ποντικιού στα 
δεξιά της διαφάνειας ‘3’ και αφήνουµε το κουµπί. 
Η διαφάνεια ‘2’ θα αλλάξει θέση µε τη διαφάνεια 
‘3’.

Η επιλογή ‘Slide Sorter’.

Το πλαίσιο με τις διακεκομένες 
γραμμές μας δείχνει την μετακί-
νηση της διαφάνειας 2 στη θέση 

της διαφάνειας 3
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Impress & Multimedia
Στα προηγούµενα παραδείγµατα είδαµε τη χρήση του Impress για δηµιουργία πα-
ρουσιάσεων. Οι παρουσιάσεις αυτές ήταν γραµµικές- άρχιζαν από την πρώτη διαφά-
νεια και συνέχιζαν µε την επόµενη στη σειρά µέχρι το τέλος. Αυτή είναι η καλύτερη 
µέθοδος όταν θα παρουσιάσουµε την εργασία µας και τις ιδέες µας σε (σχετικά) 
µεγάλο κοινό.

Μια εντυπωσιακή δυνατότητα του Impress είναι η δηµιουργία κουµπιών και η µετά-
βαση από µια διαφάνεια σε άλλη. Τα κουµπιά όµως δεν περιορίζονται στη µετάβα-
ση σε άλλες διαφάνειες. Μπορούµε να δηµιουργήσουµε κουµπιά που να ανοίγουν 
άλλα αρχεία ή προγράµµατα, να προβάλλουν ταινίες κ.α. 

Με το συνδυασµό εικόνας, ήχου, κειµένου, κίνησης, video και φυσικά αλληλεπίδρα-
σης, το Impress µπορεί να χρησιµοποιηθεί ως ένα πανίσχυρο πρόγραµµα δηµιουρ-
γίας πολυµεσικών εφαρµογών. Θα χρησιµοποιήσουµε το αρχείο µε την παρουσίαση 
των Ολυµπιακών Αγώνων για να δείξουµε τον τρόπο δηµιουργίας αλληλεπιδραστι-
κών (interactive) παρουσιάσεων µέσω του Impress.
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Δημιουργία κουμπιών
Τα κουµπιά µας δεν είναι τίποτα άλλο παρά εικόνες. Μπορούµε να δηµιουργήσουµε 
τα δικά µας κουµπιά σε προγράµµατα επεξεργασίας εικόνας όπως το GIMP, ή να 
χρησιµοποιήσουµε τις εικόνες του Gallery του Impress.

Το Gallery του Impress έχει αρκετές κατηγορίες µε εικόνες. Μπορούµε να δηµιουρ-
γήσουµε και τις δικές µας. Για το συγκεκριµένο παράδειγµα επιλέγουµε ‘Homepage’ 
(εικόνα πάνω) και εµφανίζονται οι εικόνες των κουµπιών. Θα χρησιµοποιήσουµε τα 
δύο κουµπιά που φαίνονται στην εικόνα. 

Τα κουµπιά αυτά (προς το παρόν) από µόνα τους δεν µπορούν να κάνουν και πολ-
λά- είναι απλές εικόνες. Στη συνέχεια θα δούµε πως µπορούµε να εφαρµόσουµε 
εντολές και θα τα µετατρέψουµε σε αλληλεπιδραστικά (interactive).

Κάνουμε κλικ εδώ για 
να εμφανιστεί το Gallery

Κρατάμε το αριστερό κουμπί 
του ποντικιού πατημένο και 

μεταφέρουμε την εικόνα στη 
διαφάνεια
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Δημιουργία αλληλεπίδρασης (Interaction)
Στην προηγούµενη σελίδα είδαµε πως µπορούµε να προσθέσουµε (στη διαφάνεια) 
εικόνες για τα κουµπιά. Από µόνες τους οι εικόνες δεν κάνουν τίποτα. Πρέπει εµείς 
να ‘µάθουµε’ στις εικόνες αυτές πως να συµπεριφέρονται όταν κάνουµε κλικ µε το 
ποντίκι πάνω τους.

Επιλέγουµε ένα κουµπί (εικόνα κάτω) και στη συνέχεια, από το µενού ‘Slide Show’ 
επιλέγουµε ‘Interaction...’ (αλληλεπίδραση). Η επιλογή αυτή θα µας επιτρέψει να 
προσθέσουµε ενέργειες στην εικόνα και να την µετατρέψουµε σε ένα κανονικό κου-
µπί. Οι ενέργειες αυτές µπορεί να είναι από απλή µετάβαση σε άλλη διαφάνεια µέχρι 
και την εκκίνηση ενός άλλου προγράµµατος.

Με τη βοήθεια των κουµπιών η µετάβαση από τη µια διαφάνεια στην άλλη δεν είναι 
πλέον γραµµική (από την πρώτη διαφάνεια στη δεύτερη, µετά στην τρίτη κ.ο.κ.). 
Μπορούµε πλέον να κάνουµε κλικ σε ένα κουµπί στην τρίτη διαφάνεια και να µας 
µεταφέρει αυτόµατα στην εικοστή!
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Επιλογές αλληλεπίδρασης
Το πλαίσιο διαλόγου (εικόνα κάτω) εµφανίζεται όταν επιλέξουµε ‘Interaction...’ από 
το µενού ‘Slide Show’. Στο πλαίσιο αυτό υπάρχουν αρκετές επιλογές, οι οποίες ονο-
µάζονται ‘Actions’ (ενέργειες). Κάθε κουµπί µπορεί να έχει και µια ενέργεια. Στη 
συγκεκριµένη περίπτωση, η ενέργεια του κουµπιού (προηγούµενη σελίδα) θα µας 
µεταφέρει σε µια άλλη διαφάνεια.

Σχεδιασμός αλληλεπίδρασης
Η µετακίνηση από τη µια διαφάνεια σε µια άλλη µπορεί να φαίνεται εύκολη υπόθε-
ση. Στην πραγµατικότητα, είναι πολύ εύκολο να χάσουµε τον έλεγχο αν δεν προσέ-
ξουµε τον τρόπο µε τον οποίο θα µετακινηθούµε από τη µια διαφάνεια στην άλλη. 
Αρκετά πράγµατα θα πρέπει να ληφθούν υπόψη. Για παράδειγµα: θα υπάρχει µια 
κεντρική διαφάνεια από την οποία θα µετακινηθούµε στις υπόλοιπες; Θα µπορούµε 
να µεταφερθούµε σε µια διαφάνεια από πολλές άλλες; Όλα αυτά είναι πράγµατα τα 
οποία θα πρέπει να υπολογίσουµε κατά τη διάρκεια δηµιουργίας του αρχείου µας.

Όταν δηµιουργούµε αρχεία του Impress µε κουµπιά αλληλεπίδρασης, στόχος µας 
πλέον δεν είναι η προβολή της παρουσίασης (slideshow) από ένα άτοµο ώστε να το 
παρακολουθήσουν πολλά άλλα. Στόχος µας θα είναι ένα (ή µια µικρή οµάδα) άτοµο 
να χειριστεί από µόνο του το αρχείο του Impress και να µάθει -µε το δικό του ρυθµό 
και τη δική του πορεία- κάποια πράγµατα.

Με την επιλογή αυτή μπο-
ρούμε να μεταφερθούμε, είτε 

σε διαφορετική διαφάνεια, 
είτε σε αντικείμενο που υπάρ-

χει στην παρουσίαση.

Στο πλαίσιο αυτό εμφανίζο-
νται όλες οι διαφάνειες με τις 
οποίες μπορούμε να συνδέ-

σουμε το κουμπί.
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Στοίχιση αντικειμένων (alignment) στη διαφάνεια
Όταν µετακινήσουµε αντικείµενα στη διαφάνεια, ή όταν προσθέσουµε αντικείµενα, 
πολλές φορές αυτά δεν είναι ευθυγραµµισµένα µεταξύ τους. Στην εικόνα πιο κάτω, 
το ένα κουµπί βρίσκεται πιο πάνω από το άλλο. Θα πρέπει να τα φέρουµε στην ίδια 
ευθεία. Ένας απλός τρόπος είναι η µετακίνηση µε το ποντίκι. Αν θέλουµε περισσό-
τερη ακρίβεια, τότε θα πρέπει να χρησιµοποιήσουµε την επιλογή ‘alignment’.

Επιλέγουµε και τα δύο αντικεί-
µενα. Για να επιλέξουµε περισ-
σότερα από ένα αντικείµενα, 
κάνουµε κλικ πάνω τους (το ένα 
µετά το άλλο) αλλά κρατάµε 
πατηµένο το πλήκτρο ‘Shift’ στο
πληκτρολόγιο. Στη συνέχεια κά-
νουµε κλικ σε ένα από αυτά µε 
το δεξί κουµπί του ποντικιού. 
Από το µενού που εµφανίζεται 
επιλέγουµε ‘Alignment’ και στη 
συνέχεια ‘Top’. Μπορούµε να κά-
νουµε στοίχιση µε βάση το πάνω 
µέρος (Top), το κάτω µέρος 
(Bottom), κ.ο.κ.
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Εισαγωγή video στη διαφάνεια
Μια παρουσίαση µπορεί να γίνει πολύ πιο ελκυστική µε τη χρή-
ση video. Το διαδίκτυο είναι γεµάτο µε videos που µπορούµε 
να χρησιµοποιήσουµε. Επίσης, η χαµηλή τιµή των ψηφιακών 
DVcams είναι τέτοια που επιτρέπει στους περισσότερους να χρησιµοποιήσουν δικές 
τους ταινίες (π.χ. video από µια σχολική εκδροµή).

Από το µενού ‘Insert’ επιλέγουµε ‘Movie and Sound’.  
Από το παράθυρο που εµφανίζεται επιλέγουµε το 
αρχείο video που θέλουµε ώστε να γίνει εισαγωγή 
του στη διαφάνεια.

Στην επόµενη σελίδα θα δούµε ορισµένα χαρακτη-
ριστικά των αρχείων video, καθώς και τους σηµα-
ντικότερους τύπους τέτοιων αρχείων.
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Χρήση video στη διαφάνεια
Στην εικόνα κάτω βλέπουµε το video ως µέρος της διαφάνειας. Μπορούµε να το µε-
τακινήσουµε και να του αλλάξουµε το µέγεθος. Όµως, τα αρχεία video εργάζονται 
καλύτερα στο µέγεθος µε βάση το οποίο έχουν δηµιουργηθεί. Όταν επιλέξουµε το 
video, εµφανίζονται (στο κάτω µέρος της οθόνης) τα εργαλεία µε τα οποία ελέγχου-
µε την ταινία. Μπορούµε να δούµε την ταινία, να µετακινηθούµε σε συγκεκριµένο 
σηµείο της, να µειώσουµε τον ήχο κ.α. 

Τύποι αρχείων video
Υπάρχουν πολλές και διαφορετικές τεχνολογίες για προβολή video στον υπολο-
γιστή. Ίσως µια από τις πλέον γνωστές είναι η τεχνολογία QuickTime της Apple. 
Οι ταινίες QuickTime συνήθως έχουν την επέκταση ‘.mov’ στο όνοµά τους (π.χ. 
‘olympics.mov’). Στα Windows, ο πιο συνηθισµένος τύπος αρχείων video είναι το 
‘.avi’. Τόσο το ΜacOS X όσο και τα Windows µπορούν να εργαστούν (σχεδόν) µε 
όλα τα είδη αρχείων video. Στο Linux (προς το παρόν) δεν υποστηρίζεται επίσηµα 
το QuickTime της Αpple. Μπορούµε όµως να χρησιµοποιήσουµε τεχνολογίες όπως 
το WINE (www.winehq.com) για να προβάλουµε αρχεία QuickTime στο Linux.
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Κεφάλαιο 6

Εκτύπωση παρουσίασης
Mπορούµε να εκτυπώσουµε τις διαφάνειές µας µε τη χρήση της εντολής ‘Print...’ 
του µενού ‘File’. Εκτύπωση µπορεί να γίνει και µε τη χρήση του κουµπιού της λωρί-
δας εργασίας (εικόνα κάτω). 

Αν η παρουσίαση έχει πολλές διαφάνειες, τότε σίγουρα θα χρειαστούν περισσό-
τερς από µια σελίδες. Μπορούµε να επιλέξουµε ποιές σελίδες θα τυπωθούν και 
πόσα αντίγραφα θα γίνουν (πάνω αριστερά). Μπορούµε επίσης (µε την επιλογή 
‘Options’) να επιλέξουµε και άλλα χαρακτηριστικά και πληροφορίες προς εκτύπω-
ση. Ορισµένα στοιχεία (π.χ. σηµειώσεις) δεν χρειάζεται να τυπωθούν εκτός και αν 
το επιλέξουµε.

Κουμπί εκτύπωσης
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Αποθήκευση αρχείου για χρήση στο PowerPoint
Το Impress υποστηρίζει αυτόµατα το άνοιγµα αρχείων που δηµιουργήθηκαν στο 
PowerPoint. Το PowerPoint όµως δεν µπορεί να κάνει το ίδιο µε τα αρχεία του 
Impress. Στην περίπτωση αυτή θα πρέπει να αποθηκεύσουµε το αρχείο του Impress 
ως αρχείο Excel. 

Από το µενού ‘File’ επιλέγουµε ‘Save As...’. Αφού επιλέξουµε την τοποθεσία στην 
οποία θα αποθηκεύσουµε το νέο αρχείο, επιλέγουµε (από το παράθυρο της εικόνας 
κάτω) τον τύπο του αρχείου. Στη συγκεκριµένη περίπτωση το αρχείο θα αποθη-
κευθεί ως ‘Microsoft PowerPoint 97/2000/XP (.ppt). To ‘.ppt’ είναι η επέκταση που 
έχουν τα αρχεία του PowerPoint στο όνοµά τους (π.χ. olympics.ppt).

To StarOffice Impress 8.0 υποστηρίζει περισσότερους τύπους αρχείων, όµως για 
συµβατότητα µε τα αρχεία του PowerPoint δεν θα έχουµε κανένα πρόβληµα µε το 
OpenOffice 2.0 Impress.

Επιλέγουμε τον τύπο 
του αρχείου με τον 

οποίο θα αποθηκεύσου-
με την παρουσίαση.
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Κεφάλαιο 6

Εξαγωγή αρχείου Impress σε pdf
Όταν µεταφέρουµε ένα αρχείο από έναν υπολογιστή σε έναν άλλο, µπορούν να 
συµβούν αρκετά απρόοπτα. Μπορεί να µην υπάρχει ούτε το Impress αλλά ούτε και 
το PowerPoint (ή άλλο αντίστοιχο). Επίσης, µπορεί να µην υπάρχουν οι γραµµατο-
σειρές που χρησιµοποιήσαµε µε αποτέλεσµα να αλλάζει η εµφάνιση της εργασίας 
µας µε κακά (συνήθως) αποτελέσµατα. Ένας τρόπος να µεταφέρουµε το αρχείο µας 
µε τρόπο τέτοιο ώστε να διατηρεί την εµφάνισή του σε όλους τους υπολογιστές, εί-
ναι µε εξαγωγή του ως αρχείο τύπου pdf (portable document format). Σοβαρό ίσως 
µειονέκτηµα είναι το γεγονός ότι πλέον δεν έχουµε αρχείο παρουσίασης αλλά ένα 
αρχείο που διατηρεί όλες τις διαφάνειες µε τη σειρά τους.

Aπό το µενού ‘File’ επιλέγουµε ‘Εxport as PDF...’. Στη συνέχεια επιλέγουµε ένα όνο-
µα για το αρχείο µας (ή αφήνουµε το ίδιο) και κάνουµε εξαγωγή. Για ανάγνωση του 
αρχείου pdf µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε το Adobe Acrobat Reader (το κατε-
βάζουµε δωρεάν από τη διεύθυνση  http://www.adobe.com) ή άλλο παρόµοιο πρό-
γραµµα.

Με το κουμπί αυτό 
κάνουμε εξαγωγή του 

αρχείου σε pdf.
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Κεφάλαιο 7
Προγράμματα Σχεδιασμού
Η εξάπλωση (αλλά και οι δυνατότητες) των υπολογιστών, δηµιούργησαν µια νέα 
κατηγορία προγραµµάτων: τα προγράµµατα σχεδιασµού. Πολλοί θεωρούν πως τα 
προγράµµατα σχεδιασµού και επεξεργασίας γραφικών (ή απλά γραφικών) είναι το 
ίδιο. Στην πραγµατικότητα διαφέρουν κατά πολύ, µια και τα δύο είδη κάνουν δια-
φορετική δουλειά. Τα τελευταία χρόνια φυσικά αρκετά προγράµµατα σχεδιασµού 
έχουν και δυνατότητες επεξεργασίας γραφικών και το αντίστροφο. 

Γνωστά προγράµµατα σχεδιασµού είναι το Adobe Illustrator, Macromedia Freehand, 
Corel CorelDraw, Inkspace κ.α. Το Draw µπορεί να µην έχει τις δυνατότητες των 
πακέτων που αναφέραµε, εξακολουθεί όµως να έχει αρκετά δυνατά χαρακτηριστικά 
που το κάνουν κατάλληλο εργαλείο για τις ανάγκες ενός γραφείου ή ενός σχολεί-
ου.

StarOffice 8.0
Draw

OpenOffice 2.0
Draw
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OpenOffice 2.0 Draw
Στο Draw ξεκινάµε πάντα την εργασία µε µια λευκή σελίδα. ∆εν υπάρχει ούτε πλαί-
σιο κειµένου, ούτε εικόνας- µια λευκή επιφάνεια εργασίας έτοιµη να δεκτεί τα αντι-
κείµενα που εµείς θα προσθέσουµε.

Το Draw συνδυάζει στοιχεία που είδαµε στα προηγούµενα προγράµµατα που απο-
τελούν το OpenOffice. Στο πρόγραµµα αυτό όµως έχουµε πλήρη ελευθερία στη δη-
µιουργία και τοποθέτηση γραφικών και πλαισίων κειµένου σε ολόκληρο το χώρο 
εργασίας. Μπορούµε µάλιστα να δηµιουργήσουµε περισσότερες από µια σελίδες, 
ακόµη και ολόκληρη εφηµερίδα ή περιοδικό.

Στις σελίδες που ακολουθούν θα γνωρίσουµε το Draw καλύτερα.

Οι χάρακες 
(rulers) του 

Draw

H σελίδα του  Draw

Εργαλεία σχεδιασμού

Προεπισκόπηση 
(preview) εργασίας

Λωρίδες εργασίας
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Δημιουργία τίτλου στη σελίδα
Θα ξεκινήσουµε την εργασία µας µε τη δηµιουργία του τίτλου. Επειδή δεν υπάρχουν 
πλαίσια κειµένου, θα πρέπει εµείς να δηµιουργήσουµε τα πάντα, όπου και όταν θέ-
λουµε. Κάνουµε κλικ στο κουµπί ‘Fontwork’ για να δηµιουργήσουµε τον τίτλο. 

Από το παράθυρο που εµφανίζεται επιλέ-
γουµε το στυλ του τίτλου που θέλουµε. 
Τόσο το κείµενο του τίτλου όσο και το 
στυλ (χρώµα, µέγεθος) µπορούµε να τα 
τροποποιήσουµε στη συνέχεια. Κάνουµε 
κλικ στο ‘ΟΚ’ ή διπλό κλικ µε το ποντίκι 
πάνω στον τίτλο για να εµφανιστεί στην 
επιφάνεια εργασίας του Draw.

Όταν δηµιουργήσουµε νέο τίτλο µε το Fontwork, αυτός εµφανίζεται στην οθόνη 
αυτόµατα. Για να γράψουµε το δικό µας κείµενο του τίτλου, θα πρέπει να κάνουµε 
διπλό κλικ πάνω στον τίτλο. Στο κέντρο θα εµφανιστεί η λέξη ‘Fontwork’. Τη δια-
γράφουµε και πληκτρολογούµε το δικό µας τίτλο. Κάνουµε κλικ εκτός του τίτλου 
αυτού για να εµφανιστεί το κείµενο που πληκτρολογήσαµε.

Κουμπί εμφάνισης του 
FontWork

To κείμενο του τίτλου
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Δημιουργία πλαισίου κειμένου
Θα δηµιουργήσουµε τα πλαίσια στα οποία θα γράψουµε το κείµενο. Κάνουµε κλικ 
στο εργαλείο κειµένου (εικόνα κάτω). Στη συνέχεια κρατάµε πατηµένο το αριστερό 
κουµπί του ποντικιού και το µετακινούµε στην επιφάνεια εργασίας. Θα παρατηρή-
σουµε πως το ποντίκι δηµιουργεί ένα ορθογώνιο πλαίσιο κειµένου.

Περίγραμμα πλαισίου κειμένου
Το πλαίσιο που δηµιουργήθηκε δεν έχει περίγραµµα. Από τη λωρίδα εργασίας επι-
λέγουµε ένα είδος γραµµής (Line) για το πλαίσο. Ανάλογα µε την επιλογή µας θα 
είναι και η εµφάνιση του περιγράµµατος.

Κουμπί δημιουργίας 
πλαισίου κειμένου

Το πλαίσιο που δη-
μιουργεί το εργαλείο 

κειμένου

Επιλογή τύπου 
γραμμής

Το πλαίσιο κειμένου 
δεν έχει περίγραμμα.
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Αντιγραφή πλαισίου κειμένου
Θα δηµιουργήσουµε ακόµη ένα πλαίσιο κειµένου. Κάνουµε κλικ µε το δεξί κουµπί 
του ποντικιού πάνω στο πλαίσιο που ήδη έχουµε στην οθόνη µας. Από το µενού 
που εµφανίζεται επιλέγουµε ‘Copy’. Εναλλακτικά θα µπορούσαµε να κάνουµε κλικ 
στο αντικείµενο µε το αριστερό κουµπί του ποντικιού και να επιλέξουµε το κουµπί 
‘Copy’ από τη λωρίδα εργασίας.

Στη συνέχεια κάνουµε κλικ στην επιφάνεια εργασίας µε το δεξί κουµπί του ποντι-
κιού. Από το µενού που εµφανίζεται επιλέγουµε ‘Paste’ (Κόλληση). Κόλληση µπο-
ρούµε να κάνουµε και µε το αντίστοιχο κουµπί της λωρίδας εργασίας.

Με το κουμπί αυτό αντιγρά-
φουμε (Copy) το επιλεγμένο 

αντικείμενο.

Με το κουμπί αυτό κάνουμε 
Κόλληση (Paste)  το αντικεί-

μενο που αντιγράψαμε.
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Ευθυγράμμιση αντικειμένων (Alignment)
Τα δύο πλαίσια κειµένου έχουν δηµιουργηθεί. Επειδή χρησιµοποιήσαµε τη µέθοδο 
της αντιγραφής και κόλλησης (copy & paste), τα δύο αυτά αντικείµενα είναι ακρι-
βώς τα ίδια σε µέγεθος και σχήµα. ∆εν είναι όµως ευθυγραµµισµένα στη σελίδα µας. 
Το Draw µας επιτρέπει την εύκολη ευθυγράµµιση αντικειµένων µε τη χρήση µιας 
εντολής.

Επιλέγουµε και τα δύο αντικείµενα. Ένας τρόπος είναι µε τη µέθοδο ‘drag & select’. 
Κρατάµε πατηµένο το αριστερό κουµπί του ποντικιού και το µετακινούµε πάνω από 
τα δύο σχήµατα. Και τα δύο θα επιλεγούν. Εναλλακτικά, κρατάµε πατηµένο το πλή-
κτρο ‘Shift’  (πληκτρολόγιο) και κάνουµε κλικ µε το αριστερό κουµπί πρώτα στο
ένα πλαίσιο και στη συνέχεια στο άλλο. Με τα δύο πλαίσια επιλεγµένα, κάνουµε 
κλικ µε το δεξί κουµπί του ποντικιού και από το µενού που εµφανίζεται επιλέγουµε 
‘Alignment’ (ευθυγράµµιση). Τα δύο αντικείµενα βρίσκονται δίπλα- δίπλα, όµως το 
δεύτερο είναι πιο πάνω από το άλλο. Επιλέγουµε ‘ Bottom’ για να γίνει ευθυγράµµι-
ση µε βάση το κάτω µέρος των αντικειµένων. Η ευθυγράµµιση γίνεται αυτόµατα! 
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Αποθήκευση εργασίας
Στο σηµείο αυτό θα αποθηκεύσουµε (Save) την εργασία µας. Από το µενού ‘File’ 
επιλέγουµε ‘Save As...’. Μπορούµε να αποθηκεύσουµε την εργασία µας και µε την 
εντολή ‘Save’. Με την πρώτη εντολή, το Draw µας ζητά να αποθηκεύσουµε το αρχείο 
µας δίνοντας ένα όνοµα. Η δεύτερη εντολή αποθηκεύει (την πρώτη φορά) το αντι-
κείµενο αφού µας ζητήσει το όνοµα του αρχείου. Από εκεί και πέρα η εντολή ‘Save’ 
αποθηκεύει τις αλλαγές που κάνουµε στο αρχείο αυτό.

Στο παράθυρο που εµφανίζεται επιλέγουµε το χώρο αποθήκευσης της εργασίας 
µας και στη συνέχεια κάνουµε κλικ στο 
κουµπί ‘Save’.

Είναι σηµαντικό να κρατάµε τις δηµι-
ουργίες µας µέσα σε φακέλους (folders) 
ώστε να υπάρχει καλύτερη οργάνωση 
του υλικού στο δίσκο µας.
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Δημιουργία κειμένου
Τα πλαίσια κειµένου που έχουµε δηµιουργήσει προς το παρόν δεν περιέχουν τίπο-
τα. Κάνουµε διπλό κλικ µε το ποντίκι πάνω στο πρώτο πλαίσιο. Θα γίνει αυτόµατα 
επιλογή του πλαισίου και θα εµφανιστεί το σηµείο πληκτρολόγησης κειµένου. Ταυ-
τόχρονα, τα εργαλεία της λωρίδας εργασίας αλλάζουν και εµφανίζονται τα κουµπιά 
επεξεργασίας κειµένου.

Η διαδικασία αυτή επαναλαµβάνεται και για το δεύτε-
ρο τµήµα του κειµένου. Η εργασία στα πλαίσια κειµένου 
έχει αρκετές οµοιότητες µε την εργασία στο Writer. Όλα 
σχεδόν τα εργαλεία επεξεργασίας κειµένου περιλαµβάνο-
νται και στο Wroter. Όµως τα χαρακτηριστικά του Draw 
επιτρέπουν σε όποιον γνωρίζει καλά το χειρισµό του, να 
κάνει εντυπωσιακά γραφικά ή/και εργασίες.

Λωρίδα Επεξεργασίας 
Κειμένου
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Τρισδιάστατα (3D) γραφικά στο Draw
Το Draw µας επιτρέπει τη δηµιουργία και χρήση βασικών τρισδιάστατων αντικειµέ-
νων (π.χ. κύβος, σφαίρα, κύλινδρος κ.α.). Αν και είναι λίγο δύσκολο να δηµοιυργή-
σουµε πολύπλοκα τρισδιάστατα µοντέλα µε το Draw, τα εργαλεία αυτά µας επιτρέ-
πουν να χρησιµοποιήσουµε βασικά τρισδιάστατα αντικείµενα µέσα στην εργασία 
µας. Από το µενού ‘View’ επιλέγουµε  ‘Τοοlbars’ και στη συνέχεια ‘3D-objects’.

Στην οθόνη εµφανίζεται η παλέτα µε τα βασικά τρισδιάστατα σχήµατα. Κάνουµε 
κλικ µε το αριστερό κουµπί του ποντικιού πάνω σε ένα από αυτά (σφαίρα) και 
στη συνέχεια µετακινούµε το βελάκι µέσα στην επιφάνεια εργασίας. Κρατάµε το 
αριστερό κουµπί του ποντικιού πατηµένο και το µετακινούµε σχηµατίζοντας το 
σχήµα που επιλέξαµε.

Μπορούµε να αλλάξουµε 
αρκετά από τα χαρακτηρι-
στικά της σφαίρας (π.χ. το 
χρώµα). Κάνουµε κλικ µε 
το δεξί κουµπί του ποντι-
κιού πάνω στη σφαίρα. 
Επιλέγουµε ‘3D Effects’
για να εµφανιστούν οι 
επιλογές τρισδιάστατων 
γραφικών. 
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3D Effects
Αν και απλά, τα εργαλεία δηµιουργίας τρισδιάστατων αντικειµένουν του Draw µας  
επιτρέπουν να δηµιουργήσουµε εντυπωσιακά αποτελέσµατα. Από το πλαίσιο ‘3D 
Effects’ µπορούµε να αλλάξουµε το φωτισµό(!) ενός αντικειµένου, την απόστασή 
του από τη φωτεινή πηγή, το είδος της επιφάνειας, το χρώµα κ.α. Μπορούµε ακόµη 
να περιστρέψουµε το αντικείµενο και να τροποποιήσουµε την εµφάνισή του. Είναι 
δυνατός επίσης ο συνδυασµός πολλών αντικειµένων για να δηµιουργηθεί ένα πιο 
σύνθετο.

Τα τρισδιάστατα αντικείµενα του Draw ονοµάζονται 
‘primitives’. Με αυτά µπορούµε να κατασκευάσουµε 
(σχεδόν) όλα τα υπόλοιπα σχήµατα. Με λίγους πει-
ραµατισµούς και αρκετή εξάσκηση µπορούµε να κα-
ταφέρουµε υπέροχα αποτελέσµατα!

Επιλογή χρώματος επι-
φάνειας αντικειμένου
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Δημιουργία φόντου (background) με το Gallery
Η σελίδα µας έχει αποκτήσει τίτλο, µια τρισδιάστατη σφαίρα (πλανήτη) και δύο 
πλαίσια κειµένου µε το ανάλογο περιεχόµενο. Για να γίνει εντυπωσιακή η εργασία 
µας θα προσθέσουµε ένα φόντο. Ως φόντο µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε οποια-
δήποτε εικόνα ή ένα απλό χρώµα. Για τη συγκεκριµένη εργασία θα χρησιµοποιή-
σουµε µια από τις υφές (textures) του Gallery. 

Κάνουµε κλικ στο κουµπί του Gallery (εικόνα κάτω) για να εµφανιστούν τα διάφο-
ρα θέµατα (themes). Το Gallery περιέχει µια σειρά από κατηγορίες µε εικόνες. Θα 
επιλέξουµε ‘Backgrounds’ και στη συνέχεια θα εντοπίσουµε την εικόνα που δείχνει 
το νυκτερινό ουρανό. 

Κρατάµε το αριστερό κου-
µπί του ποντικιού πατηµένο 
και φέρνουµε την εικόνα στο 
χώρο εργασίας. 

Με το κουμπί αυτό 
εμφανίζουμε το 

Gallery

H σελίδα μας είναι άδεια. 
Θα προσθέσουμε φόντο.

Εικόνα φόντου
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Επειδή η εικόνα που θα χρησιµοποιήσουµε ως φόντο στη σελίδα είναι πολύ µικρή 
(προηγούµενη σελίδα), θα πρέπει να αλλάξουµε το µέγεθός της ώστε να καταλαµ-
βάνει όλη τη σελίδα. Κάνουµε κλικ πάνω της για να την επιλέξουµε. Στα άκρα και 
στο µέσο της κάθε πλευράς εµφανίζονται µικρά τετράγωνα σχήµατα, ένδειξη της 
επιλογής του αντικειµένου. Κάνουµε κλικ στο κάτω αριστερά τετράγωνο της εικό-
νας µε το αριστερό κουµπί του ποντικιού. Κρατάµε το κουµπί πατηµένο και µετα-
κινούµε το ποντίκι για να µεγαλώσει η εικόνα. Αφήνουµε το κουµπί όταν η εικόνα 
έχει καλύψει ολόκληρη τη σελίδα (εικόνα κάτω).

Αλλαγή θέσης (Arrangement) αντικειμένου
Κάθε φορά που δηµιουργούµε ένα αντικείµενο µε το Draw, αυτό αποκτά το δικό 
του ‘επίπεδο’. Μπορούµε να φανταστούµε τα αντικείµενα σαν να βρίσκονται σε 
σκαλιά. Το κάθε αντικείµενο που δηµιουργούµε ή που φέρνουµε στην επιφάνεια 
εργασίας ανήκει στο δικό του σκαλί. Το φό-
ντο που δηµιουργήσαµε είναι πάνω από όλα 
τα υπόλοιπα, µια και δηµιουργήθηκε τελευ-
ταία. Με την επιλογή ‘Arrange’ µπορούµε 
να µετακινήσουµε ένα αντικείµενο πίσω ή 
πάνω από ένα άλλο. Μπορούµε επίσης να 
το στείλουµε είτε πίσω από όλα τα υπόλοιπα 
είτε πάνω από αυτά.

Κάνουµε κλικ µε το δεξί κουµπί του ποντι-
κιού πάνω στην εικόνα του φόντου. Από το 
µενού που εµφανίζεται επιλέγουµε ‘Arrange’ 
και ‘Send to Back’. Η εικόνα του φόντου 
τώρα εµφανίζεται πίσω από τα υπόλοιπα 
αντικείµενα!

Το φόντο είναι πάνω από 
τα αντικείμενα. Θα πρέπει 
να το μετακινήσουμε πίσω 

από αυτά.
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Αλλαγή χρώματος κειμένου
Η σελίδα µας έχει ένα ελκυστικό φόντο. Το 
χρώµα της γραµµατοσειράς του κειµένουν 
είναι µαύρο και δεν φαίνεται µε το σκούρο 
φόντο. Επιλέγουµε το κείµενο και στη συ-
νέχεια, από τη λωρίδα εργασίας, επιλέγου-
µε το κουµπί αλλαγής χρώµατος κειµένου. 
Κάνουµε κλικ στο εργαλείο αυτό και επιλέ-
γουµε το χρώµα που θέλουµε.

Επαναλαµβάνουµε τη διαδικασία και για τα δύο πλαίσια κειµένου της σελίδας µας. 
Αν και µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε διαφορετικό χρώµα σε κάθε πλαίσιο, το 
αποτέλεσµα θα είναι καλύτερο αν κρατήσουµε το ίδιο. Στην περίπτωση του παρα-
δείγµατός µας, το άσπρο ή το κίτρινο χρώµα είναι αρκετά καλές επιλογές.

Κουμπί επιλογής 
χρώματος κειμένου
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Αλλαγή υφής (texture) τίτλου
Οι τίτλοι, αλλά και όλα τα αντικείµενα που δηµιουργούµε στο 
Draw, µπορούν να έχουν ένα χρώµα ή µια υφή για γέµισµα. Οι 
υφές είναι εικόνες οι οποίες βασίζονται (συνήθως) σε πραγµα-
τικά αντικείµενα (π.χ. τούβλο, ξύλο κ.α.). Όταν σε ένα αντικεί-
µενο βάλουµε µια υφή, τότε το αντικείµενο αυτό µοιάζει µε το 
πραγµατικό. Αν για παράδειγµα σε ένα σφαιρικό αντικείµενο χρη-
σιµοποιήσουµε µια υφή που δείχνει χάρτη του πλανήτη µας, τότε θα 
δηµιουργήσουµε µια πραγµατική υδρόγειο σφαίρα!

Kάνουµε κλικ στον τίτλο που δηµιουργήσαµε µε το Fontwork. Στη συνέχεια επι-
λέγουµε µια υφή (texture) από τη λωρίδα εργασίας. Η υφή αυτή εφαρµόζεται αυ-
τόµατα στο αντικείµενο που επιλέξαµε. Μπορούµε να πειραµατιστούµε µέχρι να 
επιλέξουµε την ιδανική -για µας- υφή.

Οι υφές (textures) 
του τίτλου.

Οι τίτλοι, αλλά και όλα τα αντικείµενα που δηµιουργούµε στο 
Draw, µπορούν να έχουν ένα χρώµα ή µια υφή για γέµισµα. Οι 
υφές είναι εικόνες οι οποίες βασίζονται (συνήθως) σε πραγµα-
τικά αντικείµενα (π.χ. τούβλο, ξύλο κ.α.). Όταν σε ένα αντικεί-
µενο βάλουµε µια υφή, τότε το αντικείµενο αυτό µοιάζει µε το 
πραγµατικό. Αν για παράδειγµα σε ένα σφαιρικό αντικείµενο χρη-
σιµοποιήσουµε µια υφή που δείχνει χάρτη του πλανήτη µας, τότε θα 
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Εισαγωγή εικόνας
Στην εργασία µας µπορούµε να βάλουµε εικόνες µε διάφορους τρόπους. Ένας από 
αυτός είναι µέσω του Gallery. Άλλος τρόπος είναι µε αντιγραφή και κόλληση (copy 
& paste). Μπορούµε να κάνουµε εύρεση εικόνας από το Google και στη συνέχεια 
να την αντιγράψουµε (Copy)  και να την κολλήσουµε (Paste) στην εργασία µας. 
Τις περισσότερες φορές όµως θα χρησιµοποιούµε το µενού ‘Insert’ και την επιλογή 
‘Picture’ και ‘From File...’ (εικόνα πιο κάτω).

Θα πρέπει να επιλέξουµε την εικόνα από το παρά-
θυρο που εµφανίζεται. Το παράθυρο αυτό εµφανί-
ζει κάποιες διαφορές στην πλατφόρµα Linux, όµως 
η επιλογή γίνεται µε τον ίδιο ακριβώς τρόπο.

Η εικόνα εµφανίζεται στη 
σελίδα µας. Η εικόνα είναι 
αρκετά µεγάλη και καλύπτει 
µέρος του κειµένου. Στην 
επόµενη σελίδα θα δούµε 
πως µπορούµε να περιστρέ-
ψουµε (rotate) µια εικόνα.
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Περιστροφή εικόνας
Κάνουµε κλικ στο κουµπί περιστροφής της λωρίδας σχεδιασµού. Στη συνέχεια επι-
λέγουµε την εικόνα που θα περιστρέψουµε. Η εικόνα εµφανίζει κόκινους κύκλους 
στα άκρα και στη µέση της κάθε πλευράς, ένδειξη της επιλογής για περιστροφή. 
Μεταφέρουµε το ποντίκι στον πάνω αριστερά κύκλο της εικόνας. Κάνουµε κλικ µε 
το αριστερό κουµπί και κρατάµε πατηµένο. Μετακινούµε το ποντίκι προς τα κάτω 
για να περιστραφεί η εικόνα. 

Με τον ίδιο τρόπο µπορού-
µε να περιστρέψουµε όλα τα 
αντικείµενα. Η περιστροφή 
είναι ιδιαίτερα χρήσιµη όταν 
θέλουµε να δηµιουργήσουµε 
µια σύνθεση µε εικόνες και 
κείµενο. 

Ακόµη και κείµενο µπορεί να 
περιστραφεί µε τον ίδιο τρόπο. 

Το κουμπί περιστρο-
φής αντικειμένων

Κατά τη διάρκεια της 
περιστροφής εμφα-

νίζεται το πλαίσιο της 
εικόνας με διακεκομέ-

νες γραμμές
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Μετακίνηση του τίτλου
Ο τίτλος µας είναι κάτω από την εικόνα. Κάνουµε δεξί κλικ πάνω στον τίτλο. Από 
το µενού που εµφανίζεται επιλέγουµε ‘Arrange’ και ‘Bring to Front’. Ο τίτλος µετα-
φέρεται πάνω από όλα τα υπόλοιπα αντικείµενα.

Εκτύπωση εργασίας
Από το µενού ‘File’ επιλέγουµε ‘Print’. 
Η εκτύπωση µπορεί να γίνει επίσης µε 
τη χρήση του αντίστοιχου κουµπιού της 
λωρίδας εργασίας (εικόνα κάτω). Στο 
παράθυρο που εµφανίζεται µπορούµε 
να επιλέξουµε εκτυπωτή (εικόνα αρι-
στερά), αντίγραφα, σελίδες που θα τυ-
πωθούν κ.α.

Koυμπί εκτύπωσης 
εργασίας
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Εξαγωγή αρχείου ως pdf
Αν θέλουµε να µεταφέρουµε το αρχείο που δηµιουργήσαµε στο Draw σε άλλον 
υπολογιστή, θα πρέπει να είµαστε σίγουροι πως υπάρχει εγκατεστηµένο το Open/
StarOffice. Στην αντίθετη περίπτωση, ο καλύτερος τρόπος µεταφοράς του είναι µε 
µετατροπή του αρχείου σε pdf (Portable Document Format). Σηµαντικό µειονέκτη-
µα το ότι δεν µπορούµε να αλλάξουµε το περιεχόµενο ενός pdf αρχείου (διατηρού-
µε όµως το αρχείο του Draw). 

Aπό το µενού ‘File’  επιλέγουµε ‘Export as PDF...’. Μπορούµε 
επίσης να επιλέξουµε το αντίστοιχο κουµπί της λωρίδας ερ-
γασίας (εικόνα πάνω). Στο παράθυρο που εµφανίζεται πλη-
κτρολογούµε το όνοµα του αρχείου pdf που θα δηµιουργη-
θεί και επιλέγουµε την τοποθεσία αποθήκευσής του.

Τα αρχεία pdf κρατούν πολύ λιγότερο χώρο στο 
δίσκο. Αυτό συµβαίνει επειδή το περιεχόµενό 
τους (και ειδικά οι εικόνες) συµπιέζονται. Όσο 
µεγαλύτερη είναι η συµπίεση, τόσο µικρότερος 
είναι ο χώρος που καταλαµβάνουν στο δίσκο. 
Με την αύξηση της συµπίεσης όµως, η ποιότη-
τα των εικόνων του αρχείου µειώνεται, έτσι θα 
πρέπει να είµαστε ιδιαίτερα προσεκτικοί µε τη 
διαδικασία αυτή.

Koυμπί εξαγωγής 
αρχείου ως pdf



Εισαγωγή στο OpenOffice Base

Σελίδα 232 | OO Base

Εισαγωγή στο OpenOffice Base

Κεφάλαιο 8
Προγράμματα Διαχείρισης Βάσης Δεδομένων
(Data Base Management Systems)

Ζούµε σε µια εποχή όπου υπάρχει έκρηξη γνώσεων και πληροφοριών. Καθηµερινά 
πρέπει να είµαστε σε θέση να χειριστούµε µεγάλο όγκο πληροφοριών, είτε αυτές 
είναι οι βαθµοί των µαθητών µας, τα έξοδα του σπιτιού µας, ή απλά η συλλογή των 
DVD και µουσικών µας CD. Για την καλύτερη οργάνωση των πληροφοριών, χρη-
σιµοποιούµε προγράµµατα διαχείρισης βάσης δεδοµένων. Τα προγράµµατα αυτά 
µας επιτρέπουν να κρατάµε µεγάλο όγκο πληροφοριών και να µπορούµε να έχουµε 
πρόσβαση σε αυτές ανά πάσα στιγµή.

Προγράµµατα διαχείρισης βάσης δεδοµένων για απλούς χρήστες υπάρχουν πάρα 
πολλά. Παραδείγµατα είναι το FileMaker Pro (Apple), η 4D Base (4D), η Access 
(Microsoft) και η Base (Open/StarOffice). Υπάρχουν φυσικά και άλλες κατηγορίες
διαχείρισης βάσης δεδοµένων, µε τις οποίες όµως δεν θα ασχοληθούµε στο βιβλίο 
αυτό.
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OpenOffice 2.0 Base
Στο Draw ξεκινάµε πάντα την εργασία µε µια λευκή σελίδα. ∆εν υπάρχει ούτε πλαί-
σιο κειµένου, ούτε εικόνας- µια λευκή επιφάνεια εργασίας έτοιµη να δεκτεί τα αντι-
κείµενα που εµείς θα προσθέσουµε.
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Κεφάλαιο 9
Δημιουργία τάξης - εργαστηρίου με ανακύκλωση υπολο-
γιστών και ελεύθερο/ανοικτό λογισμικό
 
      Επίπεδο: Προχωρημένο
Οι σχεδιασµοί του Υπουργείου Παιδείας µιλούν για (αρχικά) έναν υπολογιστή σε 
κάθε τάξη και στη συνέχεια αύξηση του αριθµού σε 3. Σίγουρα η αύξηση στον αριθ-
µό είναι κάτι το θετικό, όµως όλοι όσοι έχουν πάνω από 25 µαθητές στην τάξη τους 
θα γνωρίζουν πόσο δύσκολη είναι η ρεαλιστική αξιοποίηση του υπολογιστή.

Ο συνάδελφος Α. Κασουλίδης έχει γράψει ένα εξαιρετικό βιβλίο (‘... η προοπτική 
ενός περιορισµού’) για τη χρήση του ενός υπολογιστή µέσα στην τάξη. Σίγουρα 
µπορεί να γίνει δουλειά και µε έναν υπολογιστή, πόσο µάλλον µε 3. Υπάρχουν όµως 
τρόποι (χωρίς ή µε ελάχιστα έξοδα) να δηµιουργήσουµε µικρές τάξεις εργαστήρια. 
Η Ε’3 του ∆ηµοτικού ∆ασούπολης, τη χρονιά 2004-2005, εργαζόταν µε 14 υπολο-
γιστές οι οποίοι είχαν αποκτηθεί από δωρεές. Πάρα πολλές εταιρείες -αν και δεν 
µπορούν επίσηµα να κάνουν δωρεά παλιών υπολογιστών σε σχολεία- είναι πρόθυ-
µες να χαρίσουν παλιό εξοπλισµό σε δασκάλους. Στη συνέχεια θα δούµε πως αυτό 
µπορεί να γίνει εφικτό
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Οι υπολογιστές
Το πρώτο που θα χρειαστούµε είναι υπολογιστές. Αν κάνουµε έναν περίπατο σε µε-
γάλες εταιρείες και οργανισµούς (Α.ΤΗ.Κ., Α.Η.Κ., εφηµερίδες κ.α.) θα δούµε πως 
έχουν ή βγάζουν κατά καιρούς υπολογιστές κυριολεκτικά για πέταµα! Το Υπουργείο 
Γεωργίας είναι υπεύθυνο για την απόσυρση των παλιών υπολογιστών και πλέον οι 
εταιρείες δεν µπορούν να τους πετάξουν απλά στα σκουπίδια. Με µια επιστολή από 
το διευθυντή του σχολείου για να υποστηρίξει τις προθέσεις σας ή απλά µε δική 
σας πρόθεση, µπορείτε να αποκτήσετε µέρος του εξοπλισµού αυτού. Όλοι σχεδόν 
δειχνουν ιδιαίτερη ευαισθησία όταν αφορά µαθητές.

Θα εκπλαγείτε όταν διαπιστώσετε πως όλες σχεδόν οι οθόνες 15 ιντζών (ακόµη και 
17) τύπου CRT αποσύρονται από τις περισσότερες εταιρείες. Επίσης, ο περισσότε-
ρος εξοπλισµός που αποσύρεται αφορά υπολογιστές τύπου Pentium II και πάνω.

Για τις ανάγκες της τάξης θα χρειαστείτε:

• Pentium II ή Celeron και πάνω
• Μνήµη 32ΜΒ 
• κάρτα οθόνης µε δυνατότητα απεικόνισης 800x600 ή καλύτερη. Όλοι (σχεδόν) οι 
υπολογιστές τύπου Pentium II/Celeron ή καλύτεροι έχουν αυτή τη δυνατότητα
• οθόνη 15 ιντζών ή καλύτερη. Η οθόνη πρέπει να είναι έγχρωµη
• δεν απαιτείται σκληρός δίσκος
• δεν απαιτείται οδηγός δισκέτας
• δεν απαιτείται οδηγός CD/DVD
• πληκτρολόγιο
• ποντίκι

Όλα τα πιο πάνω µπορείτε να τα βρείτε δωρεάν από πάρα πολλές εταιρείες, οργα-
νισµούς, τράπεζες κ.α.

Τί θα πρέπει να αγοράσετε:
• κάρτες δικτύου µε BootROM. Συνήθως κοστίζουν γύρω στις 6-7 λίρες η µια. Το 
κόστος δεν είναι πολύ µεγάλο, µια και µε 30-35 λίρες καλύπτουµε τις ανάγκες 5 
υπολογιστών. Υπάρχουν στην κυπριακή αγορά, θα πρέπει όµως να ψάξετε λίγο

• Hub 8-port. Το κεντρικό κουτί στο οποίο θα συνδέσετε τους υπολογιστές σας. 
Αρκετοί οργανισµοί θα σας χαρίσουν παλαιότερα µοντέλα χαµηλότερης ταχύτητας. 
Ακόµη και µε Hub ταχύτητας 10Μbit/s είναι δυνατή η άνετη χρήση 5-6 υπολογι-
στών έτσι καλό είναι να ρωτήσετε αν µπορούν να σας χαρίσουν µια τέτοια συσκευή 
πριν µπείτε σε έξοδα. Συνήθως ένα Hub κοστίζει γύρω στις 30 λίρες 
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Ο Κεντρικός Υπολογιστής (Server) 
Για τον κεντρικό υπολογιστή υπάρχουν αρκετές λύσεις και σενάρια. Θα εξετάσουµε 
ορισµένα από αυτά πιο κάτω.

• Απόκτηση server από εταιρεία µε δωρεά
Αρκετές εταιρείες αντικαθιστούν τους παλιούς server τους. Ακόµη και ένα Pentium 
III µε 512 ΜΒ µνήµης µπορεί να εργαστεί άνετα ως server για 5-6 υπολογιστές. 
Ένας από τους server που δοκιµάσαµε µε 5 υπολογιστές στο δηµοτικό ∆ασούπολης 
(2004-2005) βασιζόταν σε αρχιτεκτονική PentiumIII στα 600ΜHz και ήταν εφοδια-
σµένος µε 20GB IDE δίσκο και 512ΜΒ SDRAM. Ο server πρέπει να έχει δύο κάρτες 
δικτύου. Οι κάρτες δικτύου του server δεν χρειάζεται να έχουν BootROM, έτσι µπο-
ρείτε να χρησιµοποιήσετε κάρτες από παλαιότερους υπολογιστές.

ΚΟΣΤΟΣ:  £0 (δωρεά)

• Χρήση του υπολογιστή του Υπουργείου ως Server
Κάτι τέτοιο θα πρέπει να γίνει µε έγκριση του Κλιµακίου Πληροφορικής. Μην επι-
χειρήσετε να κάνετε κάτι τέτοιο χωρίς την έγκρισή τους! Με εγκατάσταση δεύτερης 
κάρτας γραφικών και δεύτερου σκληρού δίσκου. Ο υπολογιστής, µε την εκκίνησή 
του, θα σας ζητά να επιλέξετε σύστηµα λειτουργίας (Linux ή Windows).

KOΣΤΟΣ:  £30-40 (σκληρός δίσκος)

• ∆ηµιουργία και χρήση δικού µας υπολογιστή
Πρόκειται για την καλύτερη -αλλά πιο δαπανηρή- λύση. Το πλεονέκτηµα είναι σί-
γουρα η ταχύτητα του συστήµατος και η δυνατότητα επιλογής εξαρτηµάτων. Ακό-
µη και ένα σύστηµα µε Celeron επεξεργαστή µε 1GB µνήµης και σκληρό δίσκο των 
80GB µπορεί να χειριστεί 15 υπολογιστές (το έχουµε δοκιµάσει στην Ε’3 του ∆ηµο-
τικού ∆ασούπολης, 2004-2005). Μπορείτε να επιλέξετε έτοιµο σύστηµα ή να στή-
σετε το δικό σας. Η επιλογή αυτή είναι µόνο για τους τολµηρούς!

ΚΟΣΤΟΣ:  £350 λίρες 
  1.Σκληρός ∆ίσκος (£30-40)
  2. Μητρική κάρτα (Motherboard) µε VGA, Sound, LAN (£60)
  3. Επεξεργαστής Celeron 2.8GHz (£60)
  4. Computer Case (£30)
  5. Mνήµη 1GB DDR  (£70)
  6. Σκληρός ∆ίσκος 80GB (£50)
  7. DVD/CD-RW (£30)
  8. Κάρτα LAN 10/100 (£10)

Ο Κεντρικός Υπολογιστής δεν χρειάζεται οθόνη, πληκτρολόγιο ή ποντίκι για τη 
λειτουργία του!
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Το λειτουργικό σύστημα
Το λειτουργικό σύστηµα θα αποτελείται από δύο 
τµήµατα: το ίδιο το λειτουργικό (οποιαδήποτε δια-
νοµή του Linux) και το LTSP (Linux Terminal Server 
Project). Αν έχουµε καλές γνώσεις πληροφορικής, 
τότε µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε οποιαδήποτε 
διανοµή του Linux και να εγκαταστήσουµε στη συνέ-
χεια το LTSP. 

Η καλύτερη λύση είναι να κατεβάσουµε το K12OS 
(http://www.k12ltsp.org). Πρόκειται για µια διανοµή 
του Fedora Core Linux µε επιλογή αυτόµατης εγκα-
τάστασης και ρύθµισης του LTSP.

To K12OS είναι εντελώς δωρεάν. Μπορείτε να το κατεβάσετε από την ιστοσε-
λίδα αυτή. Έρχεται σε 4 αρχείων των 650+ MB έτσι καλό θα ήταν να έχετε σύν-
δεση ADSL ή καλύτερη. Εναλλακτικά µπορείτε να επικοινωνήσετε µαζί µας 
(alexandros@apoplous.org) για να σας κάνουµε αντίγραφο της τελευταίας έκδοσης 
(φέρτε µαζί σας άδεια CD!). Επειδή το K12OS ανήκει στο Ελεύθερο/Ανοικτό Λογι-
σµικό, όχι µόνο δεν είναι παράνοµη η αντιγραφή του αλλά ενθαρρύνεται από τους 
ίδιους τους δηµιουργούς! Μπορούµε επίσης να σας βοηθήσουµε µε την εγκατάστα-
ση του K12OS στον υπολογιστή σας. Όχι, δεν υπάρχει χρέωση!

Το K12OS, πέρα από το 
λειτουργικό σύστηµα, πε-
ριλαµβάνει και µια σειρά 
από άλλα χρήσιµα πακέ-
τα όπως το OpenOffice, 
FireFox (internet browser), 
Kig (πρόγραµµα Γεωµετρί-
ας), δεκάδες παιχνίδια και 
άλλο λογισµικό.

ΚΟΣΤΟΣ:  £0.80 (4 άδεια 
CD!)
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Εμπορικό & Ελεύθερο Λογισμικό
Το λογισµικό του εµπορίου (π.χ. εγκυκλοπαιδικά CD) δεν είναι κατάλληλα για χρή-
ση µέσα στην τάξη. Υπάρχουν όµως λογισµικά ανοικτού τύπου (π.χ. προγράµµατα 
γεωµετρίας, επεξεργαστές κειµένου, πακέτα παρουσιάσεων, πακέτα δηµιουργίας 
εφαρµογών) που µπορούν να χρησιµοποιηθούν από το δάσκαλο σύµφωνα µε το 
σχεδιασµό του/της.

Το µεγαλύτερο κόστος σε ένα εργαστήριο υπολογιστών δεν είναι τα µηχανήµατα 
αλλά τα λογισµικά. Για κάθε υπολογιστή θα πρέπει να υπάρχει και µια άδεια χρήσης 
του κάθε λογισµικού. Για παράδειγµα, αν έχουµε ένα εργαστήριο µε 10 υπολογιστές 
που τρέχουν Windows XP, τότε θα πρέπει να έχουµε και 10 άδειες χρήσης του λει-
τουργικού αυτού. 

Ευτυχώς ο χώρος του Ελεύθερου/Ανοικτού Λογισµικού προσφέρει µια πληθώρα 
προγραµµάτων που µπορούµε να κατεβάσουµε από το διαδίκτυο και να χρησιµο-
ποιήσουµε χωρίς κανένα κόστος!

Για Γεωµετρία µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε τα πακέτα Kig και Kgeo. Επίσης, για 
Γεωµετρία µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε τα πακέτα KLogo και KTurtle. Υπάρ-
χουν δεκάδες άλλες εκδόσεις της γλώσσας LOGO που µπορούµε να κατεβάσουµε 
από το διαδίκτυο. Μια εύρεση µε το Google θα µας δείξει αρκετά αποτελέσµατα. 
Και τα δύο πακέτα περιλαµβάνονται στο K12OS.

Μπορούµε επίσης να κατεβάσουµε το Mozilla (http://www.mozilla.org) για δηµι-
ουργία ιστοσελίδας από τους µαθητές. Για επεξεργασία γραφικών µπορούµε να χρη-
σιµοποιήσουµε το GIMP (περιλαµβάνεται στο Κ12OS) ή να το κατεβάσουµε από τη 
σελίδα http://www.gimp.org.

Για δηµιουργία ιδεογραµµάτων συνήθως προσφέρεται το Kidspiration. To 
Kidspiration, αν και εξαιρετικό εργαλείο, δεν υπάρχει για πλατφόρµα Linux. Επί-
σης, κοστίζει αρκετά και το Υπουργείο καλύπτει) προς το παρόν άδειες χρήσης 
µόνο για δύο υπολογιστές. Το κάθε σχολείο έχει τουλάχιστο 6 υπολογιστές, έτσι 
το Kidspiration δεν αποτελεί την ιδανικότερη των λύσεων. Εναλλακτικά µπορούµε 
να χρησιµοποιήσουµε είτε το ίδιο το Open/StarOffice (www.openoffice.org) είτε το
CMAP Tools (http://cmap.ihmc.us/). Και τα δύο είναι εντελώς δωρεάν αν και δεν 
είναι τόσο φιλικά όσο το Kidspiration.

Για δηµιουργία πολυµεσικών εφαρµογών, ένα από τα καλύτερα εργαλεία είναι το 
HyperStudio. Και πάλι όµως δεν υπάρχει για Linux και οι άδειες χρήσης του κο-
στίζουν αρκετά. Εναλλακτικά µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε το Impress.  Τo 
StageCast Creator δεν έχει αντίστοιχη εφαρµογή στο Linux. Υπάρχει όµως ειδική 
έκδοση για Linux.
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Άλλο λογισμικό
Υπάρχουν αρκετά προγράµµατα τα οποία δεν έχουν άµεση εφαρµογή στην εκπαί-
δευση, όµως προσφέρουν αρκετές ευκολίες. Ορισµένα από τα προγράµµατα αυτά 
ανήκουν στο Ελεύθερο Λογισµικό, άλλα ανήκουν στους δηµιουργούς τους. Όλα 
όµως µπορούµε να τα κατεβάσουµε από το διαδίκτυο και να τα χρησιµοποιήσου-
µε.

Ένα τέτοιο πρόγραµµα είναι το Acrobat Reader της Adobe. Το βιβλίο αυτό υπάρχει 
και σε µορφή αρχείου pdf. Μπορούµε να κατεβάσουµε το Acrobat Reader από τη 
διεύθυνση http://www.adobe.com.

H προβολή video στον υπολογιστή µας είναι κάτι το ιδιαίτερα χρήσιµο. Μια εται-
ρεία που ειδικεύεται στον τοµέα αυτό είναι η Real µε το RealVideo. Υπάρχει ειδική 
έκδοση για Linux και µπορούµε να κατεβάσουµε το RealPlayer από τη διεύθυνση 
http://www.real.com.

Σε αρκετές περιπτώσεις θα χρειαστεί να τρέξουµε ορισµένες εφαρµογές των 
Windows (π.χ. WinLogo, QuickTime κ.α.). Το WINE είναι µια τεχνολογία που επι-
τρέπει σε προγράµµατα των Windows (όχι όλα) να τρέχουν χωρίς πρόβληµα κάτω 
από Linux. Το WINE µπορούµε να το κατεβάσουµε από τη διεύθυνση http://www.
winehq.com.

Για µια πιο επαγγελµατική έκδοση του WINE µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε το 
CrossoverOffice. Είναι ευκολότερο στην εγκατάσταση και προσφέρει µεγαλύτερες
ευκολίες και συµβατότητα µε λογισµικό των Windows. To Crossover Office µπο-
ρούµε να το αποκτήσουµε από τη σελίδα http;//www.codeweavers.com.

To QuickTime  είναι η τεχνολογία προβολής video της Apple. Τρέχει σε MacOSX 
και Windows. Προς το παρόν δεν τρέχει (επίσηµα) σε Linux. Μπορεί όµως να τρέξει 
κάτω από WINE για Linux. Για να κατεβάσουµε το QuickTime πρέπει να επισκε-
φθούµε τη σελίδα http://www.quicktime.com.
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Έπιπλα για τους υπολογιστές
Ένα από τα έξοδα που έχουµε να αντιµετωπίσουµε είναι τα έπιπλα των υπολογιστών. 
Αυτά πρέπει να είναι σχετικά µικρά, ώστε οι υπολογιστές να µην καταλαµβάνουν 
µεγάλο µέρος του ήδη περιορισµένου χώρου µιας αίθουσας. Τα 
έπιπλα του Υπουργείου είναι αρκετά µεγάλα µια και είναι σχεδια-
σµένα για οµάδες µαθητών των 5-6 ατόµων και πάνω. Υπάρχουν 
αρκετές λύσεις για το πρόβληµα αυτό.

Χρήση θρανίων για τους υπολογιστές
Τα σχολεία µας έχουν δύο τύπους θρανίων: τα παρα-
δοσιακά µε χώρο για τετράδια στο κάτω µέρος, και 
τα νεότερα που είναι και µεγαλύτερα. Μπορούµε να 
χρησιµοποιήσουµε συνδυασµό των δύο θρανίων για να βο-
λέψουµε τους υπολογιστές. Ο πύργος του υπολογιστή µπορεί 
να µπει στο κάτω µέρος ή στο πλαϊ του θρανίου. Τα καλώδια 
είναι καλό να τα µαζέψουµε ώστε να µην είναι σε επαφή µε 
τα πόδια των µαθητών.

ΚΟΣΤΟΣ: £0

Χρήση µεταχειρισµένων πάγκων εργασίας
Αρκετές εταιρείες ή καταστήµατα αποµακρύνουν πάγκους που δεν χρειάζο-
νται. Τισ περισσότερες φορές, το µόνο που χρειάζονται είναι ένα βάψιµο που µπορεί 
να γίνει εύκολα µε µπογιά και βουρτσάκι. Το µεγαλύτερο πρόβληµα είναι η µετα-
φορά τους.

ΚΟΣΤΟΣ:  £0 - (εξαρτάται από έξοδα συντήρησης και µεταφοράς)

Αγορά επίπλων από Σύνδεσµο Γονέων
Υπάρχουν στην αγορά αρκετά έπιπλα υπολογιστών τα οποία µάλιστα είναι σε πολύ 
χαµηλές τιµές. Σε πολλές περιπτώσεις, όταν ο Σύνδεσµος Γονέων πειστεί για τις 
προθέσεις του εκπαιδευτικού (και αυτό το έχουµε βιώσει σε διάφορα σχολεία) µπο-
ρεί να κάνει µέρος ή όλες τις αγορές.

ΚΟΣΤΟΣ: £20 λίρες ανά έπιπλο.

Αυτά πρέπει να είναι σχετικά µικρά, ώστε οι υπολογιστές να µην καταλαµβάνουν 
µεγάλο µέρος του ήδη περιορισµένου χώρου µιας αίθουσας. Τα 
έπιπλα του Υπουργείου είναι αρκετά µεγάλα µια και είναι σχεδια-
σµένα για οµάδες µαθητών των 5-6 ατόµων και πάνω. Υπάρχουν 

Τα σχολεία µας έχουν δύο τύπους θρανίων: τα παρα-
δοσιακά µε χώρο για τετράδια στο κάτω µέρος, και 
τα νεότερα που είναι και µεγαλύτερα. Μπορούµε να 
χρησιµοποιήσουµε συνδυασµό των δύο θρανίων για να βο-
λέψουµε τους υπολογιστές. Ο πύργος του υπολογιστή µπορεί 
να µπει στο κάτω µέρος ή στο πλαϊ του θρανίου. Τα καλώδια 
είναι καλό να τα µαζέψουµε ώστε να µην είναι σε επαφή µε 

Αρκετές εταιρείες ή καταστήµατα αποµακρύνουν πάγκους που δεν χρειάζο-
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Γενικές οδηγίες για τα έπιπλα
Τα έπιπλα πρέπει να είναι ιδιαίτερα 
µικρά σε µέγεθος. Οι σηµερινές τά-
ξεις δεν µπορούν να αντέξουν µεγά-
λο αριθµό υπολογιστών µε µεγάλο 
όγκο επίπλων. Έτσι τα έπιπλα πρέ-
πει να επιλεχθούν προσεκτικά ώστε 
από τη µια να είναι εύχρηστα και 
από την άλλη να επιτρέπουν τη µε-
τακίνηση µέσα στην τάξη τόσο του 
εκπαιδευτικού όσο και των ίδιων 
των µαθητών.

Τα έπιπλα δεν πρέπει να έχουν γωνί-
ες ή αιχµηρές προεξοχές. Οι µαθητές που θα εργάζονται στους υπολογιστές κάνουν 
συχνά κινήσεις (π.χ. µετακίνηση για άνοιγµα βαλίτσας, µεταφορά βιβλίων, αλλαγή 
θέσης για χειρισµό υπολογιστή) και πολύ εύκολα µπορεί να πληγωθούν.

Τα έπιπλα πρέπει να προσφέρουν χώρο για εργασία. Σε περίπτωση που το έπιπλο 
είναι προσθήκη στο θρανίο (‘απόπλους 2003-2004’) τότε το ίδιο το θρανίο αποτελεί 
το χώρο εργασίας. Στην αντίθετη περίπτωση, το έπιπλο πρέπει να έχει αρκετό χώρο 
ώστε τουλάχιστο ένας µαθητής να µπορεί να τοποθετήσει το βιβλίο ή το τετράδιο 
που θα χρησιµοποιήσει, είτε ατοµικά είτε µέσα από την οµάδα, για ολοκλήρωση της 
εργασίας.
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Διάταξη θρανίων
Οι υπολογιστές που προτείνουµε, ακόµη και τα νέα µοντέλα, έχουν ένα σοβαρό 
µειονέκτηµα: την ύπαρξη καλωδίων τροφοδοσίας (και όχι µόνο). Αυτό δυσκολεύει 
την τοποθέτησή τους σε οποιοδήποτε µέρος της τάξης ή µε οποιαδήποτε διάταξη. 
Η ιδανική τοποθεσία, ώστε τα καλώδια να µην είναι ορατά ή να αποτελούν κίνδυνο 
για τους µαθητές, είναι τα άκρα της τάξης. Αν είναι εφικτό, είναι καλύτερα οι υπολο-
γιστές να βρίσκονται στις δύο πλευρές (αριστερά και δεξιά του πίνακα) της τάξης. 
Με τον τρόπο αυτό µπορούν να εργάζονται στον υπολογιστή και ταυτόχρονα να 
βλέπουν στον πίνακα όταν θέλουµε να δείξουµε κάτι ή απλά να δώσουµε πληρο-
φορίες.

Αν έχουµε µεγάλο αριθµό υπολογιστών τότε αναγκαστικά θα πρέπει να χρησιµο-
ποιήσουµε και το πίσω µέρος της τάξης. Αυτό αποτελεί µερικώς πρόβληµα µια και, 
όταν θα δίνουµε οδηγίες, θα δυσκολεύονται οι µαθητές να βλέπουν στον πίνακα ή 
σε οποιοδήποτε άλλο µέρος της αίθουσας.

Όταν θα δίνουµε οδηγίες στους µαθητές ή όταν θα ζητούµε να παρακολουθήσουν 
µια παρουσίαση, είναι καλό να µετακινούν τις καρέκλες µε τρόπο τέτοιο ώστε να 
κοιτάζουυν σε ευθεία γραµµή το άτοµο ή τα άτοµα που παρουσιάζουν. Με τον τρό-
πο αυτό αποφεύγουµε τα προβλήµατα που δηµιουργούνται στην πλάτη ή τον αυχέ-
να των µαθητών.
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Καλώδια υπολογιστών
Πρόκειται για ένα πολύ λεπτό και σηµαντικό θέµα. Τα κα-
λώδια δεν πρέπει να βρίσκονται στο πάτωµα (αν αυτό είναι 
δυνατό) ή να είναι σε άµεση επαφή µε τα πόδια ή τα χέρια 
των µαθητών. Θα πρέπει, πριν χρησιµοποιήσουµε οποιοδή-
ποτε καλώδιο, να το ελέγξουµε αν είναι σε καλή κατάστα-
ση. ∆εν είναι σπάνιο το φαινόµενο να εντοπίζουµε φθαρµέ-
να καλώδια ή σπασµένους ρευµατολήπτες. 

Σε κάθε ρευµατοδότη µπορούµε άνετα να συνδέσουµε 3 
και περισσότερους υπολογιστές, µια και δεν καταναλώ-
νουν υπερβολικό ρεύµα. Αν έχουµε τη δυνατότητα µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε 
υπολογιστές που στο τροφοδοτικό τους έχουν υποδοχή τροφοδοσίας για την οθό-
νη. Σε µια τέτοια περίπτωση θα έχουµε ένα καλώδιο λιγότερο να συνδέσουµε στο 
ρευµατοδότη.

Αν θα χρησιµοποιήσουµε πολύπριζα, 
τότε θα είναι καλό να επιλέξουµε έναν 
τύπο που να είναι ‘surge protector’ ώστε 
να παρέχει κάποια προστασία στα τερ-
µατικά µας. Είναι σηµαντικό να µην 
υπερφορτώσουµε ακόµη και αυτά τα 
πολύπριζα µε πολλές συσκευές.

Τα καλώδια δικτύου αποτελούν συνή-
θως µεγάλο πρόβληµα εξαιτίας του µε-
γέθους τους. Αν έχουµε τη δυνατότητα, 

είναι καλύτερα να τα χρησιµοποιήσουµε trunking για να καλύψουµε τόσο τα καλώ-
δια τροφοδοσίας όσο και τα καλώδια δικτύωσης. Το trunking είναι ιδιαίτερα φθηνό 
και µπορούµε να το αγοράσουµε από όλα (σχεδόν) τα µεγάλα καταστήµατα τύπου 
‘Do It Yourself ’.

Σηµαντικό: τα καλώδια δικτύωσης ∆ΕΝ πρέπει να βρίσκονται στο ίδιο trunking 
µε τα καλώδια τροφοδοσίας! Επίσης, αποφεύγεται να τοποθετείτε το trunking των 
καλωδίων τροφοδοσίας δίπλα από το αντίστοιχο µε τα καλώδια δικτύωσης. Πιθα-
νότατα να δηµιουργηθεί πρόβληµα µε την αξιοπιστία του δικτύου σας.
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Κεφάλαιο 10
Αξιοποίηση του υπολογιστή στα Μαθηματικά 
      
Τα Μαθηµατικά είναι ένας από τους τοµείς στους οποίους µπορούµε να χρησιµο-
ποιήσουµε τον υπολογιστή µε µεγάλη µάλιστα επιτυχία, τόσο σε επίπεδο γνώσεων 
όσο και σε επίπεδο ενδιαφέροντος.
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Εφαρμογή της γλώσσας LOGO στα 
μαθηματικά
H LOGO λέµε ότι είναι µια γλώσσα προγραµµα-
τισµού, επειδή κάθε φορά δίνουµε εντολές από το 
πληκτρολόγιο στον υπολογιστή µας. Για να κατα-
λάβουµε πως γίνεται αυτό, θα δούµε το παρακάτω παράδειγµα:

Θέλουµε να σχεδιάσουµε στο πεζοδρόµιο µια γραµµή που να είναι πέντε βήµατα 
µεγάλη. Ένας φίλος µας κρατάει στο χέρι του µια κιµωλία και περιµένει από εµάς να 
του πούµε τι να κάνει µε την κιµωλία.

H εντολή προς το φίλο µας είναι: “Προχώρα µπροστά πέντε βήµατα και ζωγράφιζε 
τη γραµµή στο πεζοδρόµιο”. Oπότε τώρα έχει ζωγραφίσει ο φίλος µας µια γραµµή η 
οποία είναι πέντε βήµατα στο µήκος της.

H LOGO δουλεύει µε παρόµοιο τρόπο. Η οθόνη του υπολογιστή µας είναι χωρισµέ-
νη σε τρία µέρη. Στο πρώτο µέρος εµφανίζεται το τριγωνάκι (η διάσηµη ‘χελώνα’). 
Το µεσαίο παραθυράκι εµφανίζει τις εντολές που πληκτρολογούµε και το παραθυ-
ράκι στο κάτω µέρος είναι η γραµµή εντολών
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Εντολές Κίνησης
Oι εντολές για να κινηθεί η χελώνα µας και να σχεδιάσει, είναι στην αγγλική γλώσ-
σα, αλλά είναι πάρα πολύ εύκολες, ακόµα και για µικρά παιδιά του δηµοτικού τα 
οποία δεν ξέρουν καλά αγγλικά. Mερικές βασικές εντολές είναι αυτές που περιλαµ-
βάνονται στο κουτάκι πιο κάτω.

Εντολές LOGO

Forward Προχώρησε Μπροστά
Βack  Προχώρησε προς τα πίσω
Left  Κάνε στροφή αριστερά
Right  Κάνε στροφή δεξιά
PU  Πένα Πάνω
PD  Πένα Κάτω

Eντολές υπάρχουν και άλλες, και πως δουλεύουν θα το δούµε στη συνέχεια.

Eντολή για σχηματισμό μιας γωνίας 90 μοιρών.
Για να σχηµατίσουµε µια γωνία 90 µοιρών, πρέπει πρώτα να τραβήξουµε µια ευθεία 
γραµµή. Έπειτα να στρίψουµε την χελώνα µας 90 µοίρες, δεξιά ή αριστερά, και µετά 
να ξαναπερπατήσει η χελώνα µας στην κατεύθυνση την οποία την στρέψαµε.

Για να σχηµατίσει την πρώτη ευθεία, δίνουµε την πιο κάτω εντολή:

Forward

και µετά πατούµε το πλήκτρο ENTER.

Πρέπει πάντα να πατούµε το πλήκτρο αυτό µετά από την εντολή, για να ξέρει η 
χελώνα µας πότε να υπακούσει. Eδώ έχουµε όµως κάνει και ένα λάθος: παρόλο που 
είπαµε στη χελώνα µας να προχωρήσει µπροστά και να σχεδιάσει µια γραµµή, ξε-
χάσαµε να της πούµε πόσα βήµατα να προχωρήσει. H χελώνα µας είναι πάρα πολύ 
υπάκουη, γι’αυτό και ποτέ δεν πρόκειται να κάνει κάτι χωρίς να της πούµε εµείς. H 
σωστή εντολή είναι:

Forward 100



Αξιοποίηση του υπολογιστή στα Μαθηματικά Κεφάλαιο 7Αξιοποίηση του υπολογιστή στα Μαθηματικά

Μ
αθηµατικά

Cyprus Classroom of Tomorrow    | Σελίδα 247

Κεφάλαιο 10  

Mε την πιο πάνω εντολή, ουσιαστικά είπαµε στη χελώνα µας να ζωγραφίσει µια 
γραµµή η οποία να έχει µήκος εκατό βήµατα. Tώρα πρέπει να πούµε στη χελώνα 
µας να στρίψει δεξιά ή αριστερά, για να µπορέσουµε να σχηµατίσουµε τη γωνία µας. 
Γι’αυτό και δίνουµε την ακόλουθη εντολή:

Left 90
Eδώ, ο αριθµός 90 δεν είναι βήµατα, αλλά οι µοίρες που πρέπει να στρίψει η χελώνα 
µας. Mπορούσαµε να πούµε, αντί να στρίψει αριστερά 90 µοίρες, να στρίψει δεξιά.

Right 90
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Aς υποθέσουµε ότι δώσαµε την εντολή να στρίψει αριστερά. Στην εικόνα πιο κάτω 
βλέπουµε την κατεύθυνση στην οποία κοιτάζει τώρα η χελώνα µας.

Tώρα θα δώσουµε και την εντολή στη χελώνα µας να προχωρήσει ακόµα ενενήντα 
βήµατα και να δηµιουργήσουµε έτσι τη γωνία µας.

Forward 90
Tώρα έχει σχηµατιστεί µια ορθή γωνία, της οποίας κάθε πλευρά έχει µήκος ενενή-
ντα βήµατα.

Λίγα λόγια για τις γωνίες
Γωνίες υπάρχουν πολλών ειδών. Aνάλογα µε το πόσες µοίρες είναι το άνοιγµά τους, 
τις κατατάσσουµε και σε διαφορετικά είδη. Tις γωνίες τις µετρούµε από 0 - 360 µοί-
ρες. Όπως είδαµε και πιο πριν, µια γωνία η οποία είναι 90 µοίρες, ονοµάζεται Oρθή 
Γωνία.

Oι γωνίες οι οποίες είναι µικρότερες από 90 µοίρες ονο-
µάζονται Oξείες Γωνίες. Για παράδειγµα, οι γωνίες των 
20 µοιρών, των 55 και των 88 είναι οξείες γωνίες.

ΕΞΑΣΚΗΣΗ: 
Κατασκευάστε µια γωνία 30ο µε εντολές της LOGO
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Mια γωνία η οποία είναι 180 µοίρες ονοµάζεται Eυθεία Γωνία.

Όλες οι γωνίες οι οποίες είναι µικρότερες 
από την ευθεία αλλά µεγαλύτερες από την 
ορθή γωνία, λέγονται Aµβλείες Γωνίες. Για 
παράδειγµα, οι γωνίες των 95 µοιρών, των 
120 µοιρών και των 170 είναι αµβλείες γω-
νίες.

ΕΞΑΣΚΗΣΗ: 
Κατασκευάστε γωνία 120ο µε εντολές της LOGO.

Για να κατασκευάσουµε µια οποιανδήποτε γωνία, φτάνει να πούµε στη χελώνα µας 
πόσες µοίρες να στρίψει, σε ποιά κατεύθυνση, και πόσα βήµατα να προχωρήσει, µε 
τον ίδιο ακριβώς τρόπο µε τον οποίο σχηµατίσαµε την ορθή γωνία.

ΕΞΑΣΚΗΣΗ: 
Με τη βοήθεια των εντολών που µάθαµε µέχρι τώρα, δοκιµάστε να δηµιουργήσετε 
3 τρίγωνα! Το πρώτο πρέπει να έχει ορθή γωνία, το δεύτερο µία αµβλεία (οι άλλες 
δύο τι είδους γωνίες θα είναι;) και το τρίτο να έχει µόνο οξείες γωνίες.

Με λίγη εξάσκηση θα τα καταφέρετε!

Aς υποθέσουµε ότι δώσαµε την εντολή να στρίψει αριστερά. Στην εικόνα πιο κάτω 
βλέπουµε την κατεύθυνση στην οποία κοιτάζει τώρα η χελώνα µας.

Tώρα θα δώσουµε και την εντολή στη χελώνα µας να προχωρήσει ακόµα ενενήντα 
βήµατα και να δηµιουργήσουµε έτσι τη γωνία µας.

Forward 90
Tώρα έχει σχηµατιστεί µια ορθή γωνία, της οποίας κάθε πλευρά έχει µήκος ενενή-
ντα βήµατα.

Λίγα λόγια για τις γωνίες
Γωνίες υπάρχουν πολλών ειδών. Aνάλογα µε το πόσες µοίρες είναι το άνοιγµά τους, 
τις κατατάσσουµε και σε διαφορετικά είδη. Tις γωνίες τις µετρούµε από 0 - 360 µοί-
ρες. Όπως είδαµε και πιο πριν, µια γωνία η οποία είναι 90 µοίρες, ονοµάζεται Oρθή 
Γωνία.

Oι γωνίες οι οποίες είναι µικρότερες από 90 µοίρες ονο-
µάζονται Oξείες Γωνίες. Για παράδειγµα, οι γωνίες των 
20 µοιρών, των 55 και των 88 είναι οξείες γωνίες.

ΕΞΑΣΚΗΣΗ: 
Κατασκευάστε µια γωνία 30ο µε εντολές της LOGO
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Πένα Πάνω, Πένα Κάτω
H χελώνα µας κάθε φορά που προχωρά δηµιουργεί σχήµατα. Aν καµιά φορά θέλου-
µε να κάνουµε µια γραµµή η οποία να µην είναι κολληµένη πάνω σε άλλην , πρέπει 
να πούµε της χελώνας µας να σηκώσει την κιµωλία την οποία κρατά και να προχω-
ρήσει χωρίς να ζωγραφίσει. Για να δούµε τον τρόπο µε τον οποίο το κάνουµε αυτό, 
θα πρέπει να δούµε το ακόλουθο παράδειγµα:

Forward 30

Σχηµατίζεται τώρα µια ευθεία µήκους τριάντα βηµάτων. Tώρα θα σηκώσουµε την 
πένα πάνω για να προχωρήσει η χελώνα χωρίς να τραβήξει γραµµή.

PU

H πένα µας τώρα δεν αγγίζει πάνω στην επιφάνεια, γιΥαυτό και µπορούµε τώρα να 
πούµε στη χελώνα µας να κινηθεί µπροστά χωρίς να σχηµατίσει τίποτα.

Forward 20

Tώρα θέλουµε να συνεχίσουµε µε µια νέα γραµµή. Θα πρέπει να πούµε στην χελώνα 
µας να βάλει την πένα ξανά κάτω και να προχωρήσει.

PD
Kαι µετά θα πληκτρολογήσουµε:
Forward 30
Tώρα έχουµε δηµιουργήσει το ακόλουθο σχήµα:
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Δημιουργία τετραγώνου
Για να δηµιουργήσουµε ένα τετράγωνο, θα ακολουθήσουµε περίπου την ίδια δια-
δικασία µε αυτή της δηµιουργίας µιας ορθής γωνίας. Eπειδή το τετράγωνο έχει 4 
ορθές γωνίες, εµείς θα κάνουµε ουσιαστικά 4 φορές το ίδιο πράγµα.

Oι εντολές που µας κάνουν την ορθή γωνία, όπως είδαµε και στο παράδειγµά µας, 
είναι:

Forward 30
Right 90
Forward 30
Right 90
Forward 30
Right 90
Forward 30
Right 90

Aυτό που βλέπουµε πιο πάνω, είναι ότι επαναλαµβάνονται 4 φορές οι εντολές 
Forward 30 και Right 90 κατά ζεύγη. Eµείς, αντί να γράφουµε πολλές φορές τις 
ίδιες εντολές, µπορούµε να πούµε στον υπολογιστή µας να επαναλάβει µόνος του 
τις εντολές αυτές, αφού εµείς φυσικά του δώσουµε τις αρχικές δύο. Πιο κάτω θα 
δούµε πως γίνεται αυτό καλύτερα.
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Η εντολή Repeat
Θα δηµιουργήσουµε ένα τετράγωνο, το οποίο να αποτελείται όµως µόνο από µια 
εντολή! Όπως είπαµε και πιο πάνω, µπορούµε να πούµε στον υπολογιστή µας να 
µας επαναλάβει µια σειρά από εντολές οι οποίες επαναλαµβάνονται, κερδίζοντας 
έτσι χρόνο, και κάνοντας και πιο εύκολη τη δηµιουργία του σχήµατός µας.

Mε την εντολή Repeat, ουσιαστικά λέµε στην χελώνα µας να επαναλάβει ορισµένες 
φορές (όσες φορές θέλουµε εµείς, για την ακρίβεια) µια σειρά από εντολές.

Για να σχηµατίσουµε το τετράγωνό µας µε το Repeat, πρέπει να δώσουµε την πιο 
κάτω εντολή:

Repeat 4 [ Forward 40 Right 90].

H εντολή Repeat 4 λέει στη χελώνα µας να επαναλάβει 4 φορές τις εντολές οι οποίες 
περιλαµβάνονται µέσα στις αγκύλες [, ]. Yποχρεωτικά, όλες οι εντολές οι οποίες θα 
γίνονται Repeat πρέπει να είναι µέσα στις αγκύλες, για να µπορεί να ξέρει η χελώνα 
ποιές εντολές θα επαναλάβει.

ΕΞΑΣΚΗΣΗ: 
Κατασκευάστε τετράγωνα µε πλευρές 30, 40, 50 και 60 βήµατα. 
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Δημιουργία ορθογωνίου με την εντολή Repeat
Tο ορθογώνιο για να δηµιουργηθεί είναι κάπως πιο πολύπλοκο από το τετράγωνο. 
Oι επαναλήψεις εδώ είναι µόνο δύο, γιΥαυτό και η εντολή Repeat θα είναι και κάπως 
πιο µεγάλη.

Aν θέλαµε να κάνουµε ένα ορθογώνιο µε τις εντολές Forward και Right/ Left, θα 
είχε την ακόλουθη δοµή:

Forward 30
Right 90
Forward 60
Right 90
Forward 30
Right 90
Forward 60
Right 90

Eδώ οι επαναλήψεις µας είναι δύο, και αφορούν τις εντολές Forward 30, Right 90, 
Forward 60, Right 90.

Προσέξτε! Παρόλο που πιο πάνω υπάρχει δύο φορές η εντολή Right 90, επειδή ακο-
λουθεί και άλλη εντολή διαφορετική από την προηγούµενη (H Forward 30 και η 
Forward 60 δεν είναι ίδιες) πρέπει να συµπεριληφθεί µέσα σε ένα Repeat. Πιο κάτω 
βλέπουµε το πρόγραµµά µας:? Repeat 2 [Forward 30 Right 90 Forward 60 Right 
90]
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Διόρθωση λαθών με την εντολή Pen Erase
Στο σχήµα πιο κάτω, έχουµε κατά λάθος κάνει µεγαλύτερη µια πλευρά. Aντί να 
προχωρήσουµε µπροστά 30 βήµατα, προχωρήσαµε 50. Άρα, πρέπει να σβήσουµε τα 
20 βήµατα τα οποία εξέχουν από το σχήµα µας.

Για να σβήσουµε την γραµµή αυτή, δίνουµε την εντολή Pen Erase ή πιο απλά, PE. 
Mόλις η χελώνα µας δεί την εντολή αυτή, ξέρει πιά ότι θα πρέπει να σβήσει τις 
γραµµές πάνω από τις οποίες θα περνά. Για παράδειγµα, η ακόλουθες εντολές θα 
διορθώσουν το σχήµα µας:

PE
Back 20

Tώρα το σχήµα µας έχει διορθωθεί, όπως βλέπουµε και πιο κάτω:
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Δημιουργία κύκλου στη LOGO
Στη LOGO είναι πολύ εύκολο να δηµιουργήσουµε και κύκλους. Ένας κύκλος ξέρου-
µε ότι έχει 360 µοίρες. Ένας τρόπος να κάνουµε έναν κύκλο είναι µε την ακόλουθη 
εντολή Repeat:

Repeat 360 [right 1 forward 1]

Προσέξτε πως δουλεύει η εντολή αυτή: Όπως είπαµε και πιο πάνω, ο κύκλος µας 
έχει 360 µοίρες. Έτσι εµείς λέµε στην χελώνα µας κάθε φορά να προχωρά ένα βήµα 
και να στρίβει αριστερά ή δεξιά µία µοίρα. Eπαναλαµβάνοντας 360 φορές αυτή τη 
διαδικασία, η χελώνα µας προχωρά 360 βήµατα και στρίβει συνολικά 360 µοίρες, 
δηµιουργώντας έτσι έναν κύκλο!

ΕΞΑΣΚΗΣΗ: 
Με τη βοήθεια της εντολής που µάθαµε πιο πάνω και των εντολών ‘Forward’, ‘Pen 
Up’ και ‘Pen Down’, να σχηµατίσετε µια σειρά από κύκλους στην ίδια οθόνη.
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Αλλαγή μεγέθους του κύκλου
Για να γίνει ο κύκλος, τότε το γινόµενο των τριών αριθµών πρέπει να είναι 360. Aν 
θέλουµε να κάνουµε µικρότερο κύκλο από τον προηγούµενο, θα πρέπει να κάνουµε 
µεγαλύτερη στροφή στην χελώνα µας. Για παράδειγµα, αντί να στρίψουµε µία µόνο 
µοίρα κάθε φορά, µπορούµε να πούµε στη χελώνα µας να στρίβει περισσότερες. 
Όµως, θα πρέπει και το Repeat µας να αλλάξει, για να στρίβει η χελώνα µας πάντα 
360 µοίρες και όχι περισσότερες.

Για να καταλάβουµε καλύτερα το πιο πάνω, ας δούµε το ακόλουθο παράδειγµα:

Repeat 180 [Right 2 Forward 1]

Eδώ στρίβει η χελώνα µας δύο µοίρες κάθε φορά. Tο Repeat µας είναι 180 φορές. 
Άρα, 180 φορές να στρίψει 2 µοίρες µας κάνει 360 µοίρες, άρα συµπληρώσαµε τον 
κύκλο µας, µόνο που ο κύκλος είναι πιο µικρός από τον προηγούµενο!

Πράγµατι, αν δώσουµε τις ακόλουθες δύο εντολές, θα δούµε ότι σχηµατίζονται δύο 
κύκλοι, ο δεύτερος πιο µικρός από τον πρώτο:

Repeat 360 [Right 1 Forward 1]
Repeat 180 [Right 2 Forward 1]

ΕΞΑΣΚΗΣΗ: 
Να δηµιουργήσετε 4 κύκλους µε διαφορετικά µεγέθη και δεξιά στροφή. Στη συ-
νέχεια, και στην ίδια οθόνη, να δηµιουργήσετε τους ίδιους κύκλους µε αριστερή 
στροφή.
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Μαθηματικοί Υπολογισμοί στη LOGO
Mε τη γλώσσα LOGO, µπορούµε να κάνουµε όχι µόνο γεωµετρικά σχήµατα, αλλά 
και µαθηµατικούς υπολογισµούς. Έχουµε και εδώ όλα τα σύµβολα των τεσσάρων 
πράξεων των αριθµών, τον πολλαπλασιασµό, τη διαίρεση, την πρόσθεση, την αφαί-
ρεση, καθώς και τις παρενθέσεις και άλλα πολλά, τα οποία δεν θα καλύψουµε σε 
αυτό το βιβλίο.

H πρόσθεση και η αφαίρεση στη γλώσσα LOGO
Yπάρχουν δύο τρόποι να κάνουµε πρόσθεση στη γλώσσα LOGO. Mπορούµε να 
χρησιµοποιήσουµε το σύµβολο �+Σ για να πούµε στη LOGO να προσθέσει δύο 
αριθµούς, ή την εντολή SUM που στα αγγλικά σηµαίνει άθροισµα. Mέσα στο τε-
τράδιό µας για να κάνουµε µια πρόσθεση χρησιµοποιούµε τον πιο κάτω τρόπο γρα-
φής:

5+4=15

H γλώσσα LOGO χρησιµοποιά έναν παρόµοιο τρόπο, µόνο που το αποτέλεσµα δεν 
το γράφουµε εµείς αλλά µας το δίνει η ίδια η LOGO.

Oυσιαστικά πληκτρολογούµε την ακόλουθη εντολή:

5+4 και µετά πατούµε το πλήκτρο ENTER.

Kαι απαντά η γλώσσα LOGO:

I donΥt know what to do with 9

Tο πρόβληµα εδώ είναι το εξής: ναι µεν θα κάνει την πρόσθεση η LOGO, αλλά 
επειδή δεν της είπαµε τι να κάνει το αποτέλεσµα, θα µας δώσει το µήνυµα �δεν 
ξέρω τι να κάνω τον αριθµό 9Σ. Γιάυτό το λόγο πρέπει να πούµε στη LOGO ότι το 
αποτέλεσµα της πρόσθεσης πρέπει να µας το τυπώσει στην οθόνη, µε τη βοήθεια 
της εντολής Print.

H εντολή Print εδω δεν σηµαίνει �τύπωσέ µου στον εκτυπωτήΣ αλλά σηµαίνει δείξε 
µου κάτι στην οθόνη. H πιο κάτω εντολή δείχνει πως δουλεύει η εντολή Print στην 
πρόσθεση:

Print 5+4

< Mόλις πατήσουµε το πλήκτρο ENTER θα πάρουµε το µήνυµα �9Σ στην επόµενη 
γραµµή.
Tο ίδιο ισχύει και για την αφαίρεση:
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< Print 8 - 3
5

Tο σύµβολο της αφαίρεσης εδώ είναι το �-Σ.

H εντολή SUM στην πρόσθεση και την αφαίρεση

H εντολή SUM για την πρόσθεση γράφεται όπως πιο κάτω:

Print sum 5 4
9

Για την αφαίρεση γράφεται όπως πιο κάτω:
Print Sum 9 -2
7

Για να ξέρει η LOGO πότε στο SUM προσθέτουµε και πότε αφαιρούµε, απαράιτητα 
τον αριθµό τον οποίο αφαιρούµε τον γράφουµε δεύτερο στη σειρά και µε ένα �-Σ 
µπροστά του.

Πολλαπλασιασµός και ∆ιαίρεση στη γλώσσα LOGO Tο σύµβολο του πολλαπλασι-
ασµού είναι το �*Σ και της διαίρεσης το �/Σ.

Παράδειγµα για τον πολλαπλασιασµό:
Print 5 * 10
50

Kαι για τη διαίρεση:
Print 10/2
5

Eπίσης, για τον πολλαπλασιασµό µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε την εντολή 
Product και για τη διαίρεση την εντολή Quotient.

Πολλαπλασιασµός:
Print product 5 2

∆ιαίρεση:
Print quotient 10 2
5

Σύνθετες πράξεις
Mπορούµε να κάνουµε µε τη LOGO και πιο σύνθετες πράξεις, όπως στο ακόλουθο 
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παράδειγµα:

Print 5+4*2/4

Tο αποτέλεσµα της πράξης αυτής είναι φυσικά το 7. H LOGO εργάζεται ακριβώς 
όπως εργαζόµαστε και εµείς στο τετράδιό µας. Kάνει δηλαδή πρώτα όλους τους 
πολλαπλασιασµούς και διαιρέσεις και µετά τις πράξεις και τις αφαιρέσεις µε τη σει-
ρά. Eπίσης, µπορεί να κάνει και πράξεις µε παρενθέσεις όπως πιο κάτω:

Print 5+2* (6-3)

Στην περίπτωση πιο πάνω πρώτα γίνονται οι πράξεις µέσα στην παρένθεση, έπειτα 
οι πολλαπλασιασµοί και οι διαιρέσεις και µετά οι πρσθέσεις και οι αφαιρέσεις.
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Βένεια διαγράμματα με τη χρήση του Draw

Οι υπολογιστές που προτείνουµε, ακόµη και τα νέα µοντέλα, έχουν ένα σοβαρό 
µειονέκτηµα: την ύπαρξη καλωδίων τροφοδοσίας (και όχι µόνο). Αυτό δυσκολεύει 
την τοποθέτησή τους σε οποιοδήποτε µέρος της τάξης ή µε οποιαδήποτε διάταξη. 
Η ιδανική τοποθεσία, ώστε τα καλώδια να µην είναι ορατά ή να αποτελούν κίνδυνο 
για τους µαθητές, είναι τα άκρα της τάξης. Αν είναι εφικτό, είναι καλύτερα οι υπολο-
γιστές να βρίσκονται στις δύο πλευρές (αριστερά και δεξιά του πίνακα) της τάξης. 
Με τον τρόπο αυτό µπορούν να εργάζονται στον υπολογιστή και ταυτόχρονα να 
βλέπουν στον πίνακα όταν θέλουµε να δείξουµε κάτι ή απλά να δώσουµε πληρο-
φορίες.

Αν έχουµε µεγάλο αριθµό υπολογιστών τότε αναγκαστικά θα πρέπει να χρησιµο-
ποιήσουµε και το πίσω µέρος της τάξης. Αυτό αποτελεί µερικώς πρόβληµα µια και, 
όταν θα δίνουµε οδηγίες, θα δυσκολεύονται οι µαθητές να βλέπουν στον πίνακα ή 
σε οποιοδήποτε άλλο µέρος της αίθουσας.

Όταν θα δίνουµε οδηγίες στους µαθητές ή όταν θα ζητούµε να παρακολουθήσουν 
µια παρουσίαση, είναι καλό να µετακινούν τις καρέκλες µε τρόπο τέτοιο ώστε να 
κοιτάζουυν σε ευθεία γραµµή το άτοµο ή τα άτοµα που παρουσιάζουν. Με τον τρό-
πο αυτό αποφεύγουµε τα προβλήµατα που δηµιουργούνται στην πλάτη ή τον αυχέ-
να των µαθητών.
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