Inspiring Science Education
Φυσική και μαθηματικές συναρτήσεις

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 1

Ομάδα: 


_________________
Συμμετέχοντες μαθητές: 
_________________________




_________________________




_________________________




_________________________
1. Ανοίξτε την προσομοίωση 'κεκλιμένο επίπεδο' που θα βρείτε στον σύνδεσμο http://phet.colorado.edu/el/simulation/the-ramp . Δοκιμάστε τις δυνατότητες της προσομοίωσης. Πειραματιστείτε ελεύθερα.

2. Σκεφτείτε στην ομάδα και απαντήστε στην ερώτηση: 
'Ποιοί παράγοντες επηρρεάζουν την ταχύτητα με την οποία φτάνει το αντικείμενο στη βάση της ράμπας;'
Ελέξτε την απάντησή σας μέσα από δοκιμές στην προσομοίωση.

3. Με βάση τις δοκιμές που κάνατε νομίζετε ότι η ταχύτητα εξαρτάται:
α) από την κλίση του επιπέδου μόνον
β) από το ύψος που αφήνουμε το σώμα μόνον
γ) από τον συντελεστή τριβής μόνον
δ) από την μάζα μόνον 
ε) από το α και β
στ) από το β και γ
ζ) από το β και δ
η) από το α και δ
θ) από το α,β,γ και δ

4. Να μελετήσετε τώρα την περίπτωση που το αντικείμενο κατεβαίνει χωρίς τριβές. Φροντίστε να έχετε τσεκαρισμένη την σχετική επιλογή στην προσομοίωση (χωρίς τριβή). 
Επιλέξτε την καρτέλα ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΔΥΝΑΜΕΙΣ. 
Εμφανίστε την μετροταινία. 
Διαλέξτε ένα αντικείμενο (όποιο θέλετε) και αφήστε το να πέσει από διάφορα ύψη. Πριν πέσει μετρήστε με την μεζούρα το ύψος. Για να μην αρχίσει να γλιστράει ξετσεκάρετε την επιλογή ΧΩΡΙΣ ΤΡΙΒΗ.
Εκτελέστε την προσομοίωση και καταγράψτε την τιμή της ταχύτητας όταν το σώμα έχει φτάσει στο οριζόντιο επίπεδο (και πριν χτυπήσει στον τοίχο!). 
Σημειώστε:
α) την μάζα του αντικειμένου= _________________kg





β) τις τιμές ύψους και ταχύτητας


	Ύψος απο το οποίο αφήνω (σε m)
	Ταχύτητα στη βάση (σε m/s)

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


5. [image: image1.bmp]Με βάση τις παραπάνω τιμές κάνω στο χαρτί την γραφική παράσταση ύψος-ταχύτητα:










