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• ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΑ ΘΕΜΑΤΑ

• ΝΕΕΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ

• ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ

• ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΙΣ ΣΧΟΛΕΙΩΝ

• ΜΑΘΑΙΝΩ ΤΑ

WINDOWS 98

• ΜΑΘΑΙΝΩ ΤO

EXCEL

• ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΑ ΓΙΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ

 



ΚΚΑΑΛΛΩΩΣΣΟΟΡΡΙΙΣΣΑΑΤΤΕΕ!!

    

ΣΣ ηη µµ εε ίί ωωσσηη

    

:  το περιοδικό και οι συντάκτες του δεν έχουν καµιά
συνεργασία, τυπική ή άτυπη µε τους υπολογιστές Apple. Η
χρήση των φωτογραφιών στο πιλοτικό αυτό τεύχος έγινε για
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ΑΑΠΠΟΟ ΤΤΗΗ ΣΣΥΥΝΝΤΤΑΑΞΞΗΗ......

     

ΚΚααλλωωσσοορρίίσσααττεε!!

    

Αρκετούς µήνες πριν (για την ακρίβεια πέρασε ένας χρόνος
και κάτι) αρχίσαµε να συζητάµε σοβαρά για τη δηµιουργία
ενός περιοδικού για τους υπολογιστές. Κάναµε τα πρώτα
σχέδια, προσεγγίσαµε τα πρώτα άτοµα... Συνεργάτες πολλοί,
όµως όλοι µας έλεγαν πως υπάρχει ένα τεράστιο εµπόδιο... ∆εν
θα πάρουµε άδεια από το Υπουργείο, θα το απορρίψουν στα
σίγουρα κτλ...
Το πρόβληµα των εξόδων έµοιαζε τεράστιο. Πως θα

καλύψουµε τα αρχικά έξοδα; Όµως αποφασίσαµε 3 δασκάλοι
να κάνουµε δάνειο και να επενδύσουµε πάνω σ’αυτό. Αν
αποτύχουµε, απλά θα χάσουµε τα χρήµατα του δανείου µας...
Αν πετύχουµε... Και πάλι... Αν...
Όµως είχαµε να πάρουµε µια απόφαση... να αφήσουµε την

ευκαιρία αυτή να πάει χαµένη ειδικά τώρα που έχουν µπει οι
υπολογιστές στα σχολεία; Μάλλον όχι! Αν και υπάρχουν
σήµερα ορισµένα καταξιωµένα περιοδικά που κυκλοφορούν στα
σχολεία (Παιδική Χαρά, Ζωή του Παιδιού κ.α.) κανένα από
αυτά δεν καλύπτει τoυς υπολογιστές. Άρα υπάρχει ένα κενό
στο θέµα υπολογιστές. Επίσης, οι εκπαιδευτικοί έχουν ανάγκη
να µαθαίνουν για νέα προγράµµατα, κάτι που το περιοδικά
µας θα καλύπτει.
Μεγάλη µερίδα των εκπαιδευτικών έχει άµεση ανάγκη από

συµβουλές και κολπάκια για τη χρήση του υπολογιστή στην
τάξη. Και αυτό είναι µέσα στην ύλη µας.
Ο κόσµος του ∆ιαδικτύου ξεδιπλώνεται µέσα από τις σελίδες

µας καθώς σας δίνουµε κάθε φορά τις καλύτερες σελίδες µε
υλικό που θα βοηθήσει σίγουρα τον κάθε µαθητή αλλά και
δάσκαλο στο έργο του. Επίσης θα σας δίνουµε συµβουλές για
δηµιουργία του δικού σας υλικού.
Οι ίδοι οι µαθητές (αλλά και οι δασκάλοι) αγαπούν τα

παιχνίδια για υπολογιστές. Όµως πάρα πολλά από αυτά της
αγοράς είναι ακατάλληλα για παιδιά. Το περιοδικό µας κάθε
φορά θα παρουσιάζει παιχνίδια τα οποία δεν περιέχουν το
στοιχείο της βίας. Στην αγορά υπάρχουν χιλιάδες
εκπαιδευτικά, αθλητικά, κ.α. παιχνίδια κατάλληλα για παιδιά.
Στον τοµέα της ψυχαγωγίας έχουµε φροντίσει να
συµπεριλάβουµε ακόµη και κινηµατογραφικές ταινίες
κατάλληλες για παιδιά όπως οι ταινίες της Disney.
∆εν έχουµε ξεχάσει φυισικά το Νηπιαγωγείο ή την Ειδική

Εκπαίδευση. Ούτε φυσικά την ανάγκη των φίλων αναγνωστών
µας να προβάλουν τις εργασίες τους.
Τέλος, το CD-ROM που συνοδεύει το περιοδικό µας αποτελεί

ένα ψηφιακό περιοδικό από µόνο του. Πέρα από τα παιχνίδια,
τις ταινίες και τα κείµενα, περιλαµβάνει αρκετό υλικό που
µπορεί να χρησιµοποιηθεί µέσα στην τάξη, τόσο ως εποπτικό
όσο και ως µέρος εργασιών.

Τα λόγια νοµίζω περιττεύουν. Ελπίζουµε (και πιστεύουµε) να
ανταποκριθεί θετικά το Υπουργείο και µε τη νέα σχολική
χρονιά να κυκλοφορήσει το περιοδικό µας στα σχολεία.

ΑΑλλέέξξααννδδρροοςς ΚΚοοφφττεερρόόςς

     

ΓΓ ιιαα  ττοο  ππεερρ ιι οοδδ ιι κκόό  ααυυττόό
εερργγάάσσ ττ ηηκκαανν

    

ο Αλέξανδρος
η Ελένη
η Μαρία
η Κατερίνα
η Κατερίνα
ο Άριστος

... και φυσικά όσοι µας
έπαιρναν τηλέφωνο να δουν τι
κάνουµε τόσες ώρες µπροστά
από έναν υπολογιστή!

ΤΤαα  ππννεευυµµααττ ιι κκάά
δδ ιι κκαα ιιώώµµαατταα  ττοουυ  ππεερρ ιι οοδδ ιι κκοούύ
ααυυττοούύ ππεερρ ιιλλααµµββααννοοµµέέννωωνν
όόλλωωνν ττωωνν άάρρθθρρωωνν ααννήήκκοουυνν
σσττοουυςς  σσυυννττάάκκττεεςς  ττοουυ ..

ΑΑππααγγοορρεεύύεετταα ιι  ηη
αα νν ααδδ ηηµµοοσσ ίί εε υυ σσ ηη ,,
αανν ττ ιι γγ ρρααφφήή ,,  δδηηµµοοσσ ίί εε υυσσηη
µµέέρροουυςς ήή όόλλοουυ ααυυττοούύ χχωωρρίίςς
ττηηνν  έέγγγγρρααφφηη άάδδεε ιι αα  ττωωνν
σσυυνντταακκττώώνν ττοουυ ..

©© ΑΑλλέέξξααννδδρροοςς ΚΚοοφφττεερρόόςς,,
22000033

ττηηλλ..  9999 556677992277
eemmaa ii ll ::

aakkoofftteerroo@@sspp iiddeerrnneett ..ccoomm..ccyy
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ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ

44

     

ΠEPIEXOMENA 

66 -- 99

     

ΕΙ∆ΗΣΕΙΣ • ΝΕΕΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ

1100

     

ΕΙ∆ΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ: ΙΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ

11 11

     

ΕΙ∆ΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ: ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ VIDEO

1122 -- 1177

     

ΨΗΦΙΑΚΑ ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΑ:
12 FIFA 2003 (PS2)
13 NBA 2003 (PS2 / PC)

FREQUENCY (PS2)

11 88

     

ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ
STAGECAST CREATOR
STORYMAKER
SKETCHPAD

2200 -- 2233

     

ΙΣΤΟΕΞΕΡΕΥΝΗΣΗ:

2244 -- 2255

     

ΤΑΙΝΙΕΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ

2266 -- 2277

     

ΜΑΘΑΙΝΩ ΤΑ WINDOWS 98

2288 -- 2299

     

ΜΑΘΑΙΝΩ ΜΕ ΤΟ POWERPOINT

3300 -- 3311

     

ΜΑΘΑΙΝΩ ΜΕ ΤΟ EXCEL

3333

     

ΜΑΘΑΙΝΩ ΜΕ ΤΟ MS-PAINT

3344 -- 3355

     

ΜΑΘΑΙΝΩ ΤΟ ∆ΙΑ∆ΙΚΤΥΟ

3366 -- 3377

     

ΜΑΘΑΙΝΩ ΜΕ ΤΟ FRONTPAGE

3388 -- 3399

     

ΜΟΥΣΙΚΗ ΚΑΙ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ

4400

     

ΕΙ∆ΙΚΗ ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΣΗ & ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ

4411

     

Η ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΤΟ ΝΗΠΙΑΓΩΓΕΙΟ

4422 -- 4433

     

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΤΟΝ...
Λεύκιος ∆ωράτης: Μαρτυρία

4444 -- 4455

      

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΙΣ ΣΧΟΛΕΙΩΝ

4466

     

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ

4477

     

ΕΡΓΑΣΙΕΣ ΜΑΘΗΤΩΝ

ΠΠΕΕΡΡΙΙΕΕΧΧΟΟΜΜΕΕΝΝΑΑ
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• Παρουσιάσεις παιχνιδιών
• Παρουσιάσεις ταινιών
• Παιχνίδια για υπολογιστές
• Εκπαιδευτικά προγράµµατα
• Χρήσιµο εκπαιδευτικό υλικό

- Εικόνες
- Χάρτες
- Video

• Ιστοσελίδες
• ... και άλλα πολλά!

ΕΕΚΚΠΠΑΑΙΙ∆∆ΕΕΥΥΤΤΙΙΚΚΑΑ VVIIDDEEOOSS::

     

• Η Ακρόπολη της Αθήνας
(QuickTimeVR)
Μια ξενάγηση στην Ακρόπολη της
Αθήνας όπως είναι σήµερα. Μια
εκπληκτική VR περιπλάνηση µέσα στον
πραγµατικό χώρο

• Αποστολή στη Σελήνη
(QuickTime)
Videos που παρουσιάζουν την
αποστολή του Apollon 11 στη Σελήνη

TTOO CCDD--RROOMM ΜΜΑΑΣΣ!!

        

ΈΈνναα σσυυµµππλλήήρρωωµµαα γγιιαα όόλλαα τταα γγοούύσστταα!!

    

ΕΕΚΚΠΠΑΑΙΙ∆∆ΕΕΥΥΤΤΙΙΚΚΑΑ ΠΠΡΡΟΟΓΓΡΡΑΑΜΜΜΜΑΑΤΤΑΑ::

    

• Hyperstudio (Mac & PC)
∆οκιµαστική έκδοση της εκπληκτικής
αυτής εφαρµογής για ανάπτυξη
προγραµµάτων από τα παιδιά

• StageCast Creator (Mac & PC)
∆οκιµαστική έκδοση του πακέτου
µοντελοποίησης που µας µαθαίνει
ταυτόχρονα προγραµµατισµό

• StageCast Creator (Mac & PC)
∆οκιµαστική έκδοση του πακέτου
µοντελοποίησης που µας µαθαίνει
ταυτόχρονα προγραµµατισµό

• Sketchpad (Mac & PC)
∆οκιµαστική έκδοση του πακέτου
αυτού που ενθουσιάζει τους µαθητές
και ενισχύει το µάθηµα της
Γεωµετρίας

ΠΠΩΩΣΣ ΝΝΑΑ ΑΑΠΠΟΟΚΚΤΤΗΗΣΣΕΕΤΤΕΕ ΤΤΟΟ CCDD--RROOMM

            

ΕΠΕΙ∆Η ∆ΕΝ ΕΙΜΑΣΤΕ ΚΕΡ∆ΟΣΚΟΠΙΚΗ ΕΤΑΙΡΕΙΑ,
ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΥΤΑ ΤΟΤΕ ΘΑ
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΕΡΑΣΕΤΕ ΑΠΟ ΤΟ ΓΡΑΦΕΙΟ ΜΑΣ
(ΠΙΝ∆ΟΥ 13 ∆ΙΑΜ. 203 ΣΤΡΟΒΟΛΟΣ). ΜΕ 30σεντ
(το κόστος του άδειου δίσκου) θα σας δώσουµε το
δισκάκι του περιοδικού. Στείλτε µήνυµα στο
alexandros@apoplous.org για πληροφορίες.
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OOΗΗλλεεκκττρροοννιικκόόςς ΥΥπποολλοογγιισσττήήςς
σστταα  σσχχοολλεε ίί αα  εε ίί νναα ιι  ππλλέέοονν
γγεεγγοοννόόςς!!  ΑΑυυττόό πποουυ µµέέννεειι

ττώώρραα  εε ίί νναα ιι  νναα  ττοονν  ααξξ ιι οοπποο ιι ήήσσεε ιι
οο  εεκκππαα ιιδδεευυττ ιι κκόόςς  µµέέσσαα σσττηηνν  ττάάξξηη
γγ ιι αα  νναα  εε νν ιι σσ χχ ύύσσ εε ιι  ττ ηη  δδ ιι αα δδ ιι κκ αασσ ίί αα
µµάάθθηησσηηςς ..  ΑΑππααρραα ίί ττηηττοο
σσυυµµππλλήήρρωωµµαα γγιιαα ττοο
‘‘ εερργγαασσττήήρρ ιι οο ’’  ττηηςς  ττάάξξηηςς  (( εε ίί ττ εε
ααυυττόό ααπποοττεελλεε ίί τταα ιι  ααππόό έένναανν
υυπποολλοογγ ιισσττήή εε ίί ττεε  ααυυττόό
ααπποοττεελλεε ίί τταα ιι  ααππόό 55))  εε ίί νναα ιι
σσ ίίγγοουυρραα οο εεκκττυυππωωττήήςς!!  ΜΜέέσσαα
σσττοονν ΙΙ ααννννοουυάάρρ ιιοο  έέχχοουυµµεε
ππααρρααλλάάββεειι  ττοουυςς εεκκττυυππωωττέέςς µµααςς
κκααιι  ππρρέέππεειι  νναα ππααρρααδδεεκκττοούύµµεε ππωωςς
ττοο ΥΥπποουυρργγεε ίίοο ((κκαα ιι  σσυυγγκκεεκκρριιµµέένναα
ττοο υυππεεύύθθυυννοο ττµµήήµµαα))  έέχχεε ιι  κκάάννεε ιι
µµ ιι αα  άάρρ ιι σσττηη  ααγγοορράά ..

ΜΜ ΕΕ ΜΜ ΙΙ ΑΑ ΜΜΑΑΤΤΙΙΑΑ.. .. ..

     

Ο εκτυπωτής µας αυτός δεν είναι
άλλος από τον S750 της Canon.
Πρόκειται για έναν εκτυπωτή
τεχνολογίας bubblejet µε εξαιρετικές
επιδόσεις. Αν και η συσκευασία
αναφέρει άλλα, στην πραγµατικότητα
µπορεί να τυπώσει µαυρόασπρο
κείµενο µέχρι και 15 σελίδες το
δευτερόλεπτο. Επίσης µπορεί να
τυπώσει έγχρωµες εικόνες κάνοντας
πλήρη χρήση των τεσσάρων µελανιών
του (περισσότερα για τα µελάνια πιο
κάτω).
Μαζί µε τον εκτυπωτή θα βρούµε και

χρήσιµα προγραµµατάκια που µας
επιτρέπουν να ‘παίξουµε’ µε τις
εικόνες µας πριν τις τυπώσουµε. 

ΕΕΓΓΚΚΑΑΤΤΑΑΣΣΤΤΑΑΣΣΗΗ ΤΤΟΟΥΥ
ΕΕΚΚΤΤΥΥΠΠΩΩΤΤΗΗ

     

Η διαδικασία αυτή είναι
πάρα πολύ απλή και δεν

παίρνει παρά ελάχιστο
χρόνο. Αφού συνδέσετε
τον εκτυπωτή στο ρεύµα
και ενώσετε το καλώδιο
που τον συνοδεύει µε
τον υπολογιστή, είστε
έτοιµοι να βάλετε τα
µελάνια. Πρώτα πρέπει
να τοποθετήσετε την
κεφαλή του εκτυπωτή στο
εσωτερικό. Απλά ανάψτε τον
εκτυπωτή και ανοίξτε το
καπάκι του. Στη συνέχεια
τοποθετήστε την κεφαλή στο
εσωτερικό του. Ακολούθως θα πρέπει να
τοποθετήσετε τα µελάνια στις σωστές
θέσεις όπως είναι γραµµένα (CMYK).
Στη συνέχεια θα κλείσουµε το καπάκι
του εκτυπωτή και θα εγκαταστήσουµε
το λογισµικό που έρχεται µε αυτόν. Η
διαδικασία αυτή είναι απαραίτητη για
να ‘αναγνωρίσει’ ο υπολογιστής µας
τον εκτυπωτή και να µπορεί να του
‘µιλήσει’ στην κατάλληλη γλώσσα.

ΦΦΩΩΤΤΟΟΓΓΡΡΑΑΦΦΙΙΚΚΕΕΣΣ ΕΕΚΚΤΤΥΥΠΠΩΩΣΣΕΕ ΙΙ ΣΣ

     

Θα προσέξατε σίγουρα πως στο
πακέτο του υπολογιστή
περιλαµβάνονται και τέσσερα λευκά
χαρτονάκια που θυµίζουν φωτογραφικό
χαρτί. Πάνω σ’αυτά µπορούµε να
τυπώσουµε εικόνες που να µην µπορεί
να τις ξεχωρίσει κανείς από µια
‘επαγγελµατική’ φωτογραφία. Αυτό
επιτυγχάνεται µε δύο τρόπους. Πρώτα
από όλα, σε κάθε ίντζα ο εκτυπωτής
µας µπορεί να τυπώσει περισσότερες
από 1200 κουκκίδες µε αποτέλεσµα να
δυσκολεύεται το µάτι να διακρίνει τη
φωτογραφία από την εκτύπωση.
Επίσης, τα τέσσερα µελάνια που
χρησιµοποιεί ο εκτυπωτής αυτός
επιτρέπουν καλύτερες αναµίξεις
χρωµάτων. Συνήθως οι εκτυπωτές

χρησιµοποιούν
το πολύ τρία

χρώµατα για τις
αναµίξεις τους. Με τον τρόπο αυτό
έχουµε εκπληκτικά αποτελέσµατα.

OOIIKKOONNOOMMIIKKEEΣΣ ΕΕΚΚΤΤΥΥΠΠΩΩΣΣΕΕ ΙΙ ΣΣ

     

Σε µια τάξη ή ένα εργαστήριο
∆ηµοτικού Σχολείου σίγουρα θα έχουµε
όγκο εκτυπώσεων. Το καλύτερο που
έχουµε να κάνουµε είναι να είµαστε
προσεκτικοί στο τύπωµα. Θα πρέπει για
παράδειγµα να γίνεται έλεγχος της
εργασίας στην οθόνη ώστε να µην
τυπώνουµε και µετά να κάνουµε
διορθώσεις. Κάτι τέτοιο θα οδηγούσε
σε σπατάλη µελανιού και χαρτιού. 
Ένα από τα πλεονεκτήµατα που έχει

ο συγκεκριµένος εκτυπωτής είναι ότι
όλα τα χρώµατά του είναι σε
ξεχωριστά δοχεία. Έτσι, αν µείνουµε
από κίτρινο για παράδειγµα, δεν
χρειάζεται να αλλάξουµε όλα τα
µελάνια αλλά µόνο το χρώµα αυτό. 

ΣΣ ΤΤ ΟΟ ΕΕΠΠΟΟΜΜΕΕΝΝΟΟ ΤΤ ΕΕ ΥΥ ΧΧΟΟΣΣ

     

Στο επόµενο τεύχος θα καλύψουµε
θέµατα που αφορούν την αξιοποίησή
του στην τάξη όπως:
• προεπισκόπηση (preview) εργασία
• είδη τυπώµατος (photo, draft κτλ)
• σύνδεση του εκτυπωτή σε δίκτυο
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CCAANNOONN SS775500::

     

ΣΣΤΤΗΗΝΝ ΥΥΠΠΗΗΡΡΕΕΣΣΙΙΑΑ ΤΤΗΗΣΣ ΠΠΑΑΙΙ∆∆ΕΕΙΙΑΑΣΣ!!

    

ΟΟ εεκκττυυππωωττήήςς εείίννααιι ίίσσωωςς έένναα ααππόό
τταα σσηηµµααννττιικκόόττεερραα ππεερριιφφεερρεειιαακκάά
ττοουυ υυπποολλοογγιισσττήή.. ΣΣτταα χχέέρριιαα ττοουυ
δδαασσκκάάλλοουυ κκααιι ττωωνν µµααθθηηττώώνν
µµπποορρεείί νναα µµεεττααττρρααππεείί σσεε έένναα

ππααννίίσσχχυυρροο εερργγααλλεείίοο ααππεειικκόόννιισσηηςς
κκααιι ααννααππααρράάσστταασσηηςς ττωωνν ιιδδεεώώνν

ττωωνν µµααθθηηττώώνν..
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2003    Παιδί & Τεχνολογία 

OOιι  wweebb cc aammss  εε ίί νν αα ιι  µµ ιι αα
κκααττηηγγοορρ ίίαα  κκααµµεερρώώνν γγ ιι αα
υυπποολλοογγιισσττέέςς πποουυ δδεενν έέχχεε ιι

ααφφήήσσεε ιι  κκααννέένναανν  ααδδ ιι άάφφοορροο ,,
εε ιιδδ ιι κκάά µµεε  ττηηνν  εεξξάάππλλωωσσηη ττοουυ
∆∆ ιι ααδδ ιι κκ ττύύοουυ ..  ΜΜ ιι αα  wweebbccaamm σσττηηνν
ττάάξξηη  µµπποορρεε ίί  νναα  ααξξ ιι οοπποο ιι ηηθθεε ίί  µµεε
ττρρόόπποο µµοοννααδδ ιικκόό έέττσσ ιι  ώώσσττεε  νναα
εε νν ιι σσ χχ ύύσσ εε ιι  ττ ηη  δδ ιι δδ αασσ κκααλλ ίί αα  κκ αα ιι  ττ ηη
δδ ιι ααδδ ιι κκ αασσ ίί αα  µµάάθθηησσηηςς ..

     

Το κόστος των συσκευών αυτών
είναι εξαιρετικά χαµηλό. Στην αγορά

µπορεί να βρει κανείς ορισµένα
µοντέλα από 20 λίρες µόνον. Για να
ελέγξουµε τη χρήση τους, στείλαµε
µια οµάδα µαθητών της ∆’ τάξης
στην αίθουσα διδασκαλίας της Ε’
τάξης. Με τη χρήση της webcam
µπορούσαµε να δούµε και να µας δουν
οι µαθητές. Στη συνέχεια τους δίναµε
εργασίες τις οποίες µε τη σειρά τους
εκτελούσαν. Οι εργασίες αυτές
αποτελούσαν µέρος µαθήµατος των
Ελληνικών και το µάθηµα είχε γίνει
καθαρά διερευνητικό µε επιµέρους

Ο
σαρωτής
είναι σίγουρα
ένα πολύ χρήσιµο

εργαλείο, τόσο για το δάσκαλο όσο και
για το µαθητή. Με το σαρωτή (Scanner)
µπορούµε να ‘περάσουµε’ (σαρώσουµε)
εικόνες και να τις αποθηκεύσουµε σε
ψηφιακή µορφή στον υπολογιστή µας.

Οι σηµερινοί σαρωτές είναι εξαιρετικά
φθηνοί (µπορεί να αγοράσει
κανείς επιτραπέζιο σαρωτή για
30 µόλις λίρες) και αρκετά
απλοί στη λειτουργία τους.
Ορισµένα µοντέλα δεν
χρειάζονται καν εξωτερικό
καλώδιο τροφοδοσίας, µια και
το ανίστοιχο σύνδεσης µε τον
υπολογιστή αναλαµβάνει να
µεταφέρει ηλεκτρικό ρεύµα
στα κυκλώµατά του.
Οι σαρωτές συνήθως

συνοδεύονται από κάποια απλά
προγραµµατάκια για επεξεργασία της
εικόνας. Συχνά είµαστε αναγκασµένοι
να αλλάξουµε το µέγεθος µιας
φωτογραφίας ή να αυξήσουµε τη
φωτεινότητα. Τα προγράµµατα που

συνοδεύουν το σαρωτή
αναλαµβάνουν αυτές τις
λειτουργίες µε τρόπο
εξαιρετικά απλό. Τις
περισσότερες φορές
το µόνο που
έχουµε να
κάνουµε είναι να
ανοίξουµε το κάλυµα
του σαρωτή (που θυµίζει
αρκετά φωτοτυπικές µηχανές),
να βάλουµε το βιβλίο ή την εικόνα που
θέλουµε να σαρώσουµε και να πατήσουµε

ένα κουµπάκι. Ορισµένοι µάλιστα
σαρωτές έχουν και επιλογές για
αυτόµατη αποστολή των εικόνων που
σαρώσαµε σε ηλεκτρονική διεύθυνση.
Αυτή είναι µια πολύ ενδιαφέρουσα

λειτουργία, ειδικά
όταν θέλουµε να
µοιραστούµε

εικόνες και
φωτογραφίες µε φίλους

µας που δεν έχουν το
συγκεκριµένο µηχάνηµα.
Οι χρήσεις του

συγκεκριµένου µηχανήµατος
µέσα στην τάξη είναι αµέτρητες.

Με το σαρωτή µπορούν οι µαθητές
να δηµιουργήσουν εξαιρετικές

εργασίες µε τη χρήση εικόνων από βιβλία
και φωτογραφίες που τράβηξαν οι
ίδιοι. Κάτι τέτοιο θα έδινε µια νέα
διάσταση στις εργασίες τους, µια
και θα γίνονταν ακόµη πιο
προσωπικές. Σίγουρα όλοι οι
µαθητές θα ήθελαν να
χρησιµοποιήσουν φωτογραφίες από
µια επίσκεψη που πήγαν ή από µια
εκδροµή σε κάποιο µέρος της
Κύπρου ή του εξωτερικού που τους
εντυπωσίασε. Με το µηχάνηµα
αυτό η ενσωµάτωση (και όχι απλά
το ‘κόλληµα’) της εικόνας στην

εργασία γίνεται πλέον απλή διαδικασία.

Στο επόµενο τεύχος θα αναφερθούµε
στα προγράµµατα επεξεργασίας εικόνας.

ΣΣΑΑΡΡΩΩΤΤΕΕΣΣ::

     

ΤΤΟΟ ΕΕΠΠΟΟΜΜΕΕΝΝΟΟ ΒΒΗΗΜΜΑΑ!!

    

WWEEBB CCAAMMSS::

    

ΜΜΑΑΘΘΗΗΜΜΑΑΤΤΑΑ ΑΑΠΠΟΟ ΑΑΠΠΟΟΣΣΤΤΑΑΣΣΗΗ

    

ΜΜεε ττοο σσααρρωωττήή µµπποορροούύνν οοιι
µµααθθηηττέέςς νναα δδηηµµιιοουυρργγήήσσοουυνν
εεξξααιιρρεεττιικκέέςς εερργγαασσίίεεςς µµεε ττηη

χχρρήήσσηη εειικκόόννωωνν κκααιι
φφωωττοογγρρααφφιιώώνν..
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Hτεχνολογία έχει
κάνει τεράστια

βήµατα τα τελευταία χρόνια. Oι
υπολογιστές, το ∆ιαδίκτυο και οι
κονσόλες έχουν γίνει το κυρίως πιάτο
στη διασκέδαση των παιδιών. Σε µια
τέτοια εποχή, που στέκονται τα
παραδοσιακά παιχνίδια όπως τα LEGO;
Aπό ότι φαίνεται, η σειρά αυτή των
διάσηµων παιχνιδιών έχει
προσαρµοστεί στη νέα εποχή που ζούµε.
Tα καταπληκτικά αυτά παιχνίδια όχι
µόνο δεν έχουν εξαφανισθεί για χάρη
των υπολογιστών, αλλά έχουν
ενισχυθεί από τις νέες τεχνολογίες.
Σήµερα έχουµε περισσότερες σειρές
LEGO παρά ποτέ, µε πολύ καλύτερα
υλικά και εξαρτήµατα.

LLEEGGOO && SSTTAARR WWAARRSS

     

Tεράστια επιτυχία γνωρίζουν τα LEGO
που βασίζονται στη σειρά αυτή.
Kυκλοφορούν δεκάδες πακέτα στην
αγορά τα οποία βασίζονται  στα
οχήµατα της σειράς. Όπως είναι
φυσικό, µπορείτε να τα συνδιάσετε και
να δηµιουργήσετε τα δικά σας
διαστηµόπλοια και τους δικούς σας
χαρακτήρες. Mπορείτε να
χρησιµοποιήσετε και πιο εξελιγµένα
πακέτα και να δηµιουργήσετε  ροµπότ
που περπατούν.

LLEEGGOO && ∆∆IIAA∆∆IIKKTTYYOO

     

Πως θα µπορούσε να λείπει από το
∆ιαδίκτυο η σελίδα της εταιρείας
αυτής; Mπορείτε από εδώ να βρείτε
πληροφορίες για όλες τις σειρές
LEGO που κυκλοφορούν, καθώς
επίσης και να παίξετε µε διάφορα
παιχνίδια που υπάρχουν, όπως το
MicroRacer.

H διεύθυνση είναι
hh tt tt pp :: // //wwwwww .. ll ee ggoo .. cc oomm

LLEEGGOO && CCDD--RROOMM

     

Kαι φυσικά υπάρχουν δεκάδες
εκπαιδευτικά παιχνίδια που βασίζονται
στα LEGO. Aπό σκάκι µέχρι αγώνες µε
αυτοκίνητα κ.α.!
H έµφαση των παιχνιδιών αυτών είναι
πάντα στον εκπαιδευτικό
και ψυχαγωγικό τους χαρακτήρα, µε το
στοιχείο της βίας να είναι σχεδόν
ανύπαρκτο.

MMIINNDDSSTTOORRMMSS

     

Στην πραγµατικότητα,βασίζονται σε µια σειρά από
επιστηµονικές θεωρίες σχετικά µε την
ανάπτυξη του νου, καθώς και τον τρόπο
µε το οποίο ο άνθρωπος, και ειδικότερα
το παιδί, αντιλαµβάνεται το γύρω
κόσµο του και οικοδοµεί από µόνο του
τη γνώση. ∆ηµιουργός της
συγκεκριµένης σειράς είναι ο διάσηµος
Seymour Papert, ο οποίος είναι και ο
δηµιουργός της πολύ γνωστής γλώσσας

LOGO,
η οποία

αποτελεί
και ένα από τα
σηµαντικότερα εργαλεία

στην εκπαίδευση.
Mε τα ειδικά πακέτα MindStorms,
µπορούµε να δηµιουργήσουµε σχεδόν
ό,τιδήποτε βάλουµε στο νου µας, µε τη
βοήθεια φυσικά των κοµµατιών LEGO.

LLEEGGOOMMIINNDDSSTTOORRMMSS::

     

ΠΠΑΑΙΙ∆∆ΙΙΑΑ,, ΥΥΠΠΟΟΛΛΟΟΓΓΙΙΣΣΤΤΕΕΣΣ && ΠΠΑΑΝΝΙΙΣΣΧΧΥΥΡΡΕΕΣΣ ΙΙ∆∆ΕΕΕΕΣΣ!!

    

AAνν υυππάάρρχχεειι έένναα ππααιιχχννίίδδιι,,
ττοο οοπποοίίοο δδεενν έέχχεειι σσχχεεδδόόνν
πποοττέέ ααµµφφιισσββηηττηηθθεείί γγιιαα ττηηνν

ααξξίίαα ττοουυ,, ττόόττεε ααυυττόό
σσίίγγοουυρραα εείίννααιι ηη σσεειιρράά

LLEEGGOO.. OO µµόόννοοςς
ππεερριιοορριισσµµόόςς εείίννααιι ηη

φφαανντταασσίίαα σσααςς!!

    

Παιδί & Τεχνολογία 2003
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PPSSIIOONN 11::  TTOO ΠΠPPΩΩTTOO PPDDAA;;

    

Πίσω στο 1984, η PSION (Bρεττανική
εταιρεία) παρουσίασε το PSION 1, ένα
µικρό υπολογιστή παλάµης (δεν
υπήρχε αυτός ο όρος τότε) ο οποίος
ήταν µικρότερος σε µέγεθος από ένα
κουτί τσιγάρων και χρησιµοποιούσε
τεχνολογία 8-bit. Eίχε δύο υποδοχές
για cartridges, µια βάση δεδοµένων,
οθόνη LCD 16 χαρακτήρων, καθώς και
ένα ρολόι/ ηµερολόγιο. Yπήρχε ακόµα
η δυνατότητα αναβάθµισής του στο
Science Pack το οποίο έδινε
επιστηµονικά προγράµµατα (κυρίως
µαθηµατικές εφαρµογές) και µπορούσε
να προγραµµατιστεί στη γλώσσα OPL.
Oι πληροφορίες δίνονταν στον
υπολογιστή µέσω ενός µικρού
πληκτρολογίου.

OO ΘΘEEIIOOΣΣ SS II NNCCLLAA II RR
&& TTOO ZZ8888

     

Aκόµα ένα µεγάλο όνοµα στο χώρο
της πληροφορικής, και πάλι από τη
Bρεττανία, είναι και ο Sir Clive Sin-
clair. O δηµιουργός του “τροµερού”
Spectrum, και άλλων τεχνολογιών, το
1988 δηµιούργησε το Z88. Tο
µηχάνηµα αυτό, αν και σχετικά
µεγάλο σε µέγεθος, θα µπορούσε
άνετα να ενταχθεί στις τάξεις των
πρώτων PDAs, µια και ήταν πολύ
µικρότερο από έναν υπολογιστή της
εποχής, µπορούσε να συνδεθεί µε
άλλους υπολογιστές και να µεταφέρει
δεδοµένα (στις διαφηµίσεις το
παρουσίαζαν ως τον ιδανικό φίλο
ενός Macintosh), είχε οθόνη LCD µε

ανάλυση 640x64 pixels και
επεξεργαστή τον Z80A στα 3.2MHz.
Tο µηχάνηµα είχε ένα πλήρες
πληκτρολόγιο QUERTY και ήταν αρκετά
ελαφρύ, µόλις 900g. Για να εργαστεί

χρειαζόταν 4 αλκαλικές µπαταρίες, οι
οποίες του εξασφάλιζαν αυτονοµία 20
ωρών περίπου. Tο µηχάνηµα είχε µια
σχετική επιτυχία, όµως πολύ γρήγορα
ξεπεράστηκε από άλλα µικρότερά του
σε µέγεθος.

AA TTAA RR II PPOORRTTFFOOLLIIOO

     

H Atari έχει παράδοση στο χώρο
της πληροφορικής, αν και πλέον
δεν υπάρχει ως εταιρεία. Όµως,
στις αρχές της δεκαετίας του
1990 είχε παρουσιάσει ένα
µικρό υπολογιστή, ο οποίος ήταν

κάτι ανάµεσα σε φορητό και σε PDA.
Tο Atari Portfolio είχε το δικό του
πληκτρολόγιο, βασιζόταν στο
λειτουργικό σύστηµα MS-DOS, είχε
αρκετές εφαρµογές όπως επεξεργαστή
κειµένου, spreadsheet,
database,
µπορούσε να
συνδεθεί
εξωτερικά µε
εκτυπωτή κ.α.
Aξίζει να
αναφερθεί ότι
εµφανίστηκε και στην ταινία “Te r-
minator 2: Judgement Day”!

TT AA ΠΠAA II∆∆ IIAA AAΠΠOO TTHH PPΩΩΣΣΣΣ II AA ::  HH
ΓΓEENNNNHHΣΣHH TTOOYY AAPPPPLLEE NNEEWWTTOONN

     

Προς τα τέλη της δεκαετίας του
1980, πολλοί επιστήµονες από τη
Pωσσία µετακινήθηκαν προς τη ∆ύση,
αναζητώντας εργοδότηση. Mια οµάδα
Pώσσων επιστηµόνων δοκίµασε να
πουλήσει στη Microsoft την τεχνο-
λογία τους για αναγνώριση γραφικού

χαρακτήρα
κα ι
µετατροπή
του σε
ψηφιακό
κείµενο. H
Microsoft

δεν ενδιαφέρθηκε για την
τεχνολογία αυτή (κάτι
τέτοιο έκανε και µε την
Adobe λίγα χρόνια πρίν)
και τους έδιωξε ευγενικά!
H Apple όµως ενδια-
φέρθηκε και τους προσέ-
λαβε. Έτσι, το Newton
(Apple Message Pad) γεν-
νήθηκε, το οποίο όµως
δεν κατάφερε ποτέ να
γίνει εµπορική επιτυχία.

AAppppllee eeMMaattee:: 
τταα υυββρρίίδδιιαα!!

     

Tο Apple eMate ήταν κάτι
µεταξύ του Newton (Apple
Message Pad) και φορητού
υπολογιστή. Aν και είχε το
µέγεθος ενός φορητού υπολο-
γιστή, καθώς και κανονικό
πληκτρολόγιο,
χρησιµοποιούσε το
λειτουργικό του Newton,
καθώς και το στυλό του. H
Apple δηµιούργησε το
µηχάνηµα αυτό µε σκοπό να

δώσει στους µαθητές, αλλά
και στους φοιτητές, ένα
σχετικά φθηνό φορητό
υπολογιστή ο οποίος θα ήταν
πάρα πολύ εύχρηστος στη
χρήση, δεν θα κατανάλωνε
υπερβολική ενέργεια, άρα θα
είχε µεγαλύτερη αυτονοµία,
θα ήταν πολύ ελκυστικός σε
εµφάνιση, καθώς και πολύ
ανθεκτικός. H τιµή του ήταν
σχετικά χαµηλή (κάτω από
$600), και, αν και είχε
σχετική επιτυχία, η Apple
σταµάτησε την παραγωγή

του την εποχή των οικο-
νοµικών της προβληµάτων.
Aπό το σχήµα του γεννήθηκε
αργότερα το σηµερινό iMac,
καθώς και ο φορητός του
ξάδερφος, το iBook. 

ΦΦOOPPHHTTHH TTEEXXNNOOΛΛOOΓΓIIAA

IInn SS iinncc llaa ii rr  wwee tt rruusstt ..
KKααλλόό µµηηχχάάννηηµµαα γγ ιιαα ττηηνν

IInn  SS iinncc ll aa ii rr  wwee tt rruusstt ..
KKααλλόό µµηηχχάάννηηµµαα γγ ιιαα ττηηνν εεπποοχχήή ττοουυ..

PPOORRTTFFOOLL IIOO::
ιι κκααννόό  µµηηχχάάννηηµµαα  κκαα ιι
ττοο  µµοοννααδδ ιι κκόό  µµεε  ““κκααννοονν ιι κκόό””  λλεε ιι ττοουυρργγ ιι κκόό
σσύύσσττηηµµαα ..

     

Έφτασε η ώρα οι µαθητές µας να ξεχάσουν τα τετράδια και τα βιβλία τους και να
αποκτήσουν τους ψηφιακούς απογόνους τους; Μάλλον όχι, ή µάλλον, όχι ακόµα.
Όµως ας ρίξουµε µια µατιά στην ιστορία τωνPDA ( Προσωπικός Ψηφιακός Βοηθός).

AATTAARRII SSTTPPAADD::
ΜΜιιαα εεννδδιιααφφέέρροουυσσαα ππρρόότταασσηη ττηηςς AAttaarrii,, ηη οοπποοίίαα
όόµµωωςς δδεενν κκααττάάφφεερρεε νναα εειι ττοο φφωωςς ττηηςς
δδηηµµοοσσιιόόττηηττααςς
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ΈΈ
νν αα
µµ εε γγ άά λλ οο
ππρρόόββλληηµµαα πποουυ

έέχχοουυνν  όόσσοο ιι  αασσχχοολλοούύνντταα ιι  µµεε
ττοουυςς  υυπποολλοογγ ιι σσ ττ έέ ςς  εε ίί νναα ιι  οο ιι
ΙΙ οο ίί  ((VV ii rruusseess)) ..  ΚΚαα ιι  µµόόννοο  ηη
λλ έέ ξξ ηη  αα υυ ττ ήή  εε ίί νν αα ιι  ιι κκ αα νν ήή  νν αα
σσκκοορρππ ίί σσεε ιι  ττ ρρόόµµοο  κκαα ιι
αα νν ηη σσ υυ χχ ίί αα  σσ ττ οο υυ ςς
ααννυυπποοψψ ίί αασσττοουυςς  χχρρήήσσ ττ εε ςς ..  ΤΤ ιι
εε ίί νναα ιι  όόµµωωςς  οο ιι  ιι οο ίί  κκαα ιι  ππωωςς
µµπποορροούύµµεε  νναα
ππρροοφφυυλλαακκττοούύµµεε ααππόό ααυυττοούύςς;;

ΜΜ ΑΑ ΤΤ ΙΙ ΕΕ ΙΙ ΝΝΑΑ ΙΙ ΟΟ ΙΙ ΙΙ ΟΟ ΙΙ ;;

    

Oι Iοί των υπολογιστών δεν είναι
οργανικοί, ζωντανοί οργανισµοί
δηλαδή όπως αυτοί που προσβάλλουν
τα ζώα, αλλά προγράµµατα τα οποία
τα έχουν γράψει ασυνείδητοι µε
µοναδικό σκοπό την πρόκληση
καταστροφών. Tα προγράµµατα αυτά
έχουν την ιδιότητα να αντιγράφουν
τον εαυτό τους στην µνήµη του
υπολογιστή, στο σκληρό δίσκο, και σε
οποιοδήποτε δισκάκι βάλουµε στον
υπολογιστή µας. Aυτό που κάνουν οι
ιοί είναι ουσιαστικά να κάνουν
ζηµιά στα προγράµµατά µας, ή να
µας εµποδίζουν να δουλέψουµε µε τον
υπολογιστή µας.
Για να µην τους αναγνωρίζουµε, οι

ιοί αυτοί δεν εµφανίζονται µε τη
µορφή αρχείων στο δίσκο µας, για να
µην µπορούµε να τους διαγράψουµε.
Έχουν την µορφή των λεγόµενων
κρυµµένων αρχείων, και δεν υπάρχει
περίπτωση να καταφέρουµε να τους

εντοπίσουµε χωρίς την
βοήθεια κατάλληλου

προγράµµατος.

ΠΠωωςς  ‘‘ κκοολλλλάά ’’  οο
υυπποολλοογγ ιι σσ ττήήςς  µµααςς  ιι οούύςς ::

     

Όπως ανάφερα και πιο πάνω, µπορεί
να προσβληθεί ο υπολογιστής µας από
ιούς αν κατεβάσουµε από το ∆ίκτυο
προγράµµατα τα οποία ανήκουν στην
κατηγορία των  ∆ούρειων Ίππων.
∆ούρειοι Ίπποι είναι ιοί οι οποίοι είναι
µεταµφιεσµένοι σε προγράµµατα τα
οποία είναι ελκυστικά στον χρήστη,
ώστε να τον παρασύρουν και να τα
φέρει στον υπολογιστή του. Άλλος
τρόπος είναι µε την αντιγραφή
προγραµµάτων από έναν υπολογιστή ο
οποίος είναι µολυσµένος από ιό σε
άλλον υπολογιστή.

ΠΠωωςς  δδοουυλλεεύύεε ιι  έέννααςς  ιι όόςς ..

     

Ένας ιός  δεν είναι βλαβερός για
όλα τα είδη των υπολογιστών. Για
παράδειγµα ο ιός Jerusalem που
µαστίζει τα IBM συµβατά µηχανήµατα
είναι τελείως ακίνδυνος για
τα Macintosh ή τα Amiga, µε
τον ίδιο τρόπο που η
ανθρώπινη γρίπη δεν µπορεί
να κολλήσει έναν σκύλο.
Ένας ιός, µόλις αντιγραφεί
στον υπολογιστή µας,
συνήθως κοιτάζει το ρολόϊ
του υπολογιστή. Tην
ενέργεια αυτή την κάνει
γιατί συνήθως οι ιοί
ενεργοποιούνται σε µια
συγκεκριµένη ηµεροµηνία.
Mόλις ενεργοποιηθούν,

αρχίζουν να σκορπούν το χάος στον
υπολογιστή. Mερικές από τις
καταστροφές που κάνουν είναι να
αλλάξουν τον τρόπο µε τον οποίο ο
υπολογιστής αποθηκεύει τα αρχεία, µε
αποτέλεσµα να τινάξει όλα µας τα
αρχεία στον αέρα, να διαγράψει
ορισµένου τύπου αρχεία, ή να
επιδράσει µε τέτοιο τρόπο στο
λειτουργικό σύστηµα του υπολογιστή,
που ο υπολογιστής µας να σταµατήσει
να λειτουργεί. Mια άλλη ενοχλητική
ενέργεια των ιών είναι να παγώνουν
τον υπολογιστή µας και να
εµφανίζουν ενοχλητικά µηνύµατα
στην οθόνη.
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ΕΕΙΙ∆∆ΙΙΚΚΗΗ ΠΠΑΑΡΡΟΟΥΥΣΣΙΙΑΑΣΣΗΗ

ΙΙΟΟΙΙ ΤΤΩΩΝΝ ΥΥΠΠΟΟΛΛΟΟΓΓΙΙΣΣΤΤΩΩΝΝ

     

ΟΟ µµεεγγάάλλοοςς πποοννοοκκέέφφααλλοοςς!!
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ΕΕΙΙ∆∆ΙΙΚΚΗΗ ΠΠΑΑΡΡΟΟΥΥΣΣΙΙΑΑΣΣΗΗ

EE :: ΓΓ ιι αα  νναα  δδηηµµ ιι οο υυρργγήήσσεε ιι
κκάάπποο ιιοοςς  τταα δδ ιι κκάά ττοουυ vv iiddeeooss
σσττοονν  υυπποολλοογγ ιι σσ ττήή  ττ ιι

χχ ρρ εε ιι άά ζζ εε ττ ααιι ;;

AA::  

     

Καταρχήν θα πρέπει να έχει
κανείς στη διάθεσή του µια
video camera ώστε να µπορεί να

τραβήξει τα videos. Οι κάµερες αυτές
υπάρχουν σε πολλά είδη, όµως θα
αναφερθούµε µόνο στις ψηφιακές ως
γενικής κατηγορία, και στις
συνηθισµένες. Οι ψηφιακές είναι
ακόµη εξαιρετικά ακριβές, γι’αυτό
για προσωπική χρήση προς το παρόν
συνιστούµε τις ‘συνηθισµένες’
αναλογικές. 

EE :: ΠΠωωςς µµπποορρώώ νναα σσυυννδδέέσσωω
ττέέ ττοο ιι εεςς  κκάάµµεερρεεςς  µµεε  ττοονν
υυπποολλοογγ ιισσττήή µµοουυ ;;

AA::

     

Υπάρχουν δύο µέθοδοι. Η πρώτη
µέθοδος είναι να διαθέτει η
κάρτα γραφικών σας εισόδους

για video (παρόµοιες
µε αυτά που έχει η
οικιακή συσκευή
video στο πίσω µέρος
της). Κάρτες όπως
ορισµένες ΑΤΙ έχουν
τέτοιες υποδοχές. Αν

όχι, τότε υπάρχει µια άλλη λύση.
Όλοι οι υπολογιστές Macintosh (από το
iMac και µετά ) καθώς και όλοι οι
Pentium II (και καλύτεροι,
συµπεριλαµβανοµένων των Celeron)
έρχονται εφοδιασµένοι µε θύρες USB.
Μέσω ειδικών συσκευών όπως των
DAZZLE, µπορείτε να συνδέσετε την
κάµερα ή το video µε τον υπολογιστή
σας.

EE :: ΜΜεεττάά πποουυ θθαα τταα σσυυννδδέέσσωω
ττ ιι  ππρρέέππεε ιι  νναα  κκάάννωω;;

AA::  

     

Θα µπορείτε να κάνετε
εισαγωγή video στον υπολογιστή
σας. Προσέξτε όµως επειδή

πρέπει απαραίτητα να έχετε αρκετή
µνήµη στον υπολογιστή και αρκετό
ελεύθερο χώρο στο σκληρό δίσκο.

EE :: ΓΓ ιι αα ττ ίί  αα ππαα ιι ττ εε ίί ττ αα ιι  ττ όό σσ οο ςς
χχώώρροοςς  γγ ιιαα  νναα εεγγγγρρααφφεε ίί  έένναα
λλεεππττόό vv iiddeeoo σσττοονν

υυπποολλοογγ ιισσττήή ;;

AA::  

     

Κάθε δευτερόλεπτο ταινίας
αποτελείται από 30 καρέ
(ταινίες στον υπολογστή). Η

τηλεόραση και ο κινηµατογράφος
δείχνουν περισσότερα, µέχρι και 60
καρέ το δευτερόλεπτο. Ένα λεπτό
ταινίας είναι 30x60x60, άρα
αντιλαµβάνεστε πόσες εικόνες πρέπει
να αποθηκεύσει για ένα µόνο λεπτό,
χωρίς να λάβουµε υπόψη µας τον ήχο.
Επειδή ακριβώς το µέγεθος του video
είναι τεράστιο, πρέπει να γίνει
κάποια µορφή συµπίεσης ώστε να
ελαττωθεί ο αποθηκευτικός χώρος που
παίρνει. Οι ταινίες QuickTime, MPEG,
AVI κτλ είναι στην πραγµατικότητα

συµπιεσµένες και αποσυµπιέζονται
αυτόµατα κατά την προβολή τους
στην οθόνη.

EE :: ΤΤ ιι  εε ίί δδοουυςς  ππρροογγρράάµµµµαατταα
χχ ρρ εε ιι άά ζζ οο µµ αα ιι  γγ ιι αα
εεππεεξξεερργγαασσ ίί αα  vv ii ddeeoo ;;

AA

     

: Toν τελευταίο καιρό έχουν
κυκλοφορήσει αρκετά
προγράµµατα για προσωπική

χρήση. Κάποια από αυτά είναι
shareware, κάποια έρχονται δωρεάν
µε το λειτουργικό σας σύστηµα. Τα
Windows Me για παράδειγµα έρχονται
µε το Windows Movie Maker, ένα απλό
πακέτο επεξεργασίας ψηφιακού video.

EE :: ΓΓ ιι αα  υυπποολλοογγ ιι σσττέέςς  AApppp ll ee  ττ ιι
υυππάάρρχχ εε ιι ;;

AA::

     

Τα νεότερα µοντέλα έρχονται
µε το πακέτο iMovie 2 το οποίο
προσφέρει αρκετά καλές

δυνατότητες επεξεργασίες video. Από
το ∆ιαδίκτυο µπορείτε επίσης να
κατεβάσετε το iMovie 1.0, το οποίο
διατίθεται από την Apple δωρεάν:
http://www.apple.com

EE :: TTii  άάλλλλαα ππρροογγρράάµµµµαατταα
υυππάάρρχχοουυνν γγ ιιαα  εεππεεξξεερργγαασσ ίίαα
vv ii dd eeoo ;;

AA::

     

H Strata έχει δηµιουργήσει τα
δικά της πακέτα. Ένα από αυτά
µπορείτε να κατεβάσετε δωρεάν

από το ∆ιαδίκτυο και από τη
διεύθυνση http://www.strata.com

ΕΕΠΠΕΕΞΞΕΕΡΡΓΓΑΑΣΣΙΙΑΑ VVIIDDEEOO

     

‘‘ΣΣχχοολλιικκόό’’ σσττοούύννττιιοο 

    

ΗΗ ττεεχχννοολλοογγίίαα σσήήµµεερραα έέχχεειι κκάάννεειι ττεερράάσσττιιαα
άάλλµµαατταα..  ΟΟιι ααπποοσσττάάσσεειιςς έέχχοουυνν σσχχεεδδόόνν
εεκκµµηηδδεεννιισσττεείί,, κκααθθώώςς ττοο ∆∆ιιααδδίίκκττυυοο έέχχεειι φφέέρρεειι
εεππααννάάσστταασσηη σσττιιςς εεππιικκοοιιννωωννίίεεςς.. ΤΤώώρραα,, αακκόόµµηη
έένναα φφρροούύρριιοο ττοουυ ‘‘ππααλλιιοούύ’’ κκόόσσµµοουυ έέχχεειι ππέέσσεειι,,
ααυυττόό ττηηςς εεππεεξξεερργγαασσίίααςς vviiddeeoo,, ΑΑκκόόµµηη κκααιι µµεε
έένναα µµέέσσοο υυπποολλοογγιισσττήή σσήήµµεερραα µµπποορροούύµµεε νναα
δδηηµµιιοουυρργγήήσσυυµµεε εεκκππλληηκκττιικκάά ννττοοκκιιµµααννττέέρρ
µµιικκρροούύ µµήήκκοουυςς..
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ΜΜ όόλλ ιι ςς  λλ ίί γγοουυςς  µµήήννεεςς  ππρρ ιι νν
ααρρκκεεττοο ίί  ααππόό εεµµάάςς
ππλληηρρώώσσααµµεε  γγ ιιαα  νναα

ααπποοκκττήήσσοουυµµεε  ττηηνν  ττ εελλεευυτταα ίί αα
έέκκδδοοσσηη ττοουυ FF IIFFAA..  ΤΤοο WWoorr lldd CCuupp
έέρρχχεετταα ιι  λλ ίί γγοο  ππρρ ιι νν  ττοο  µµεεγγάάλλοο
γγεεγγοοννόόςς ττοουυ ΠΠααγγκκοοσσµµ ίίοουυ
ΚΚυυππέέλλλλοουυ..  ΑΑξξ ίί ζζεε ιι  όόµµωωςς τταα
λλεεφφττάά  ττοουυ ;;  ΕΕξξααρρττάάτταα ιι  ααππόό  ττοο  ττ ιι
θθ έέλλεε ττ εε  σσ εε  έέ νναα  ππαα ιι χχ νν ίί δδ ιι .. .. ..

     

∆εν µπορούµε να µιλήσουµε για το
World Cup χωρίς άµεσες συγκρίσεις
µε το ίδιο το FIFA 2002. Λίγους
µήνες πριν η ΕΑ κυκλοφόρησε το FIFA
και µάλιστα µε αρκετή διαφήµιση
όσον αφορά τα νέα στοιχεία του.
Πράγµατι, το συγκεκριµένο παιχνίδι

είχε αρκετά καλά στοιχεία που
το έκαναν να ξεχωρίζει από

προηγούµενες εκδόσεις. Το
World Cup έρχεται να
‘συνοδεύσει’ το πραγµατικό
γεγονός, όµως πολλά πράγµατα
στο παιχνίδι αυτό δείχνουν
να έχουν παραµεριστεί για
χάρη του ρεαλισµού...

ΟΟ ΙΙ ΟΟΜΜΑΑ∆∆ΕΕΣΣ

     

Ένα από τα δυνατά
χαρακτηριστικά του FIFA 2002 ήταν
οι οµάδες του, καθώς και η
δυνατότητα δηµιουργίας της δικής
σας σύνθεσης σ’αυτές. Το World  Cup,
πιστό στο πραγµατικό γεγονός, έχει
µόλις 40 οµάδες. Αυτό από µια άποψη
αποτελεί σοβαρό µειονέκτηµα, όµως
ας µη ξεχνάµε πως αφορά µια
πραγµατική διοργάνωση και άρα
πρέπει να είναι πιστό σ’αυτήν.
Επίσης δεν έχετε την ίδια ευελιξία

να κάνετε αλλαγές στις συνθέσεις
των οµάδων σας. Μπορείτε να
αλλάξετε τακτικές και διαµορφώσεις
της οµάδας, αλλά σίγουρα δεν έχετε
τις ίδιες δυνατότητες όπως στο
προηγούµενο παιχνίδι. Και πάλι όµως,
αυτό είναι απαραίτητο για να
κρατηθεί το παιχνίδι κοντά στην
πραγµατική διοργάνωση.

ΤΤ ΑΑ ΓΓΡΡΑΑΦΦ ΙΙ ΚΚΑΑ

     

Ακόµη ένας τοµέας ο οποίος έχει
µείνει φανερά ανεπηρέαστος είναι
τα γραφικά του παιχνιδιού. Όµως
αυτό δεν είναι κάτι που πρέπει να
µας ξενίζει, µια και τα γραφικά του
FIFA 2002 στα οποία βασίζεται είναι
πολύ καλά. Η ίδια µηχανή γραφικών,
προσαρµοσµένη όµως στο περιβάλλον
της παγκόσµιας διοργάνωσης. 
Αν και από µεριάς ποιότητας των

γραφικών δεν έχουµε
διαφοροποιήσεις, οι µεγάλες αλλαγές
είναι στην εµφάνιση των οµάδων και
φυσικά των γηπέδων, µια και αυτά
ανταποκρίνονται (όσο γίνεται) στα
πραγµατικά. Αυτή ήταν άλλωστε και
η επιδίωξη της ΕΑ, ώστε να βάλει τον

παίκτη µέσα
στη
διοργάνωση,
δίνοντάς του
τον πρώτο λόγο
στο παιχνίδι.
Έµφαση
επίσης έχει
δωθεί στους
πανησει.

∆ιαφορετικά µπορείτε να µείνετε µε
το FIFA 2002 ή το Pro Evolution
Soccer (για PS2).

ΨΨΗΗΦΦΙΙΑΑΚΚΑΑ ΠΠΑΑΙΙΧΧΝΝΙΙ∆∆ΙΙΑΑ

ΕΕΚΚ∆∆ΟΟΤΤΗΗΣΣ EE AA

ΕΕ II ∆∆ΟΟΣΣ ΠΠΟΟ∆∆ΟΟΣΣΦΦΑΑ ΙΙ ΡΡΟΟΥΥ

ΠΠΛΛΑΑΤΤΦΦΟΟΡΡΜΜ PPSS 22  //  PPCC

WWEE BB wwwwww.. eeaa .. ccoomm
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ΨΨΗΗΦΦΙΙΑΑΚΚΑΑ ΠΠΑΑΙΙΧΧΝΝΙΙ∆∆ΙΙΑΑ

     

FREQUENCYFREQUENCY

ΤΤ οο FF rreeqquueennccyy  εε ίί νναα ιι  έένναα
ααππόό  τταα  ππαα ιι χχνν ίί δδ ιι αα  πποουυ  εε ίί ττεε
ααγγααππάάττεε  εε ίί ττεε  ααππλλάά

ππεερρ ιιφφρροοννάάττεε ..  ΠΠάάννττωωςς έένναα
ππρράάγγµµαα  εε ίί νναα ιι  σσ ίί γγοουυρροο ::  κκααννεε ίί ςς
δδεενν  µµπποορρεε ίί  νναα ττοο κκααττηηγγοορρήήσσεε ιι
γγ ιιαα έέλλλλεε ιιψψηη ππρρωωττοοττυυππίίααςς!!

     

Αν αγαπάτε τα παιχνίδια δράσης ή
τα παιχνίδια οδήγησης ή έστω τα
συνυθισµένα παιχνίδια, τότε
µπορείτε να αλλάξετε σελίδα. Το
Frequency είναι κάτι εντελώς
διαφορετικό.
Πρόκειται για ένα τρισδιάστατο και

αρκετά εντυπωσιακό παιχνίδι το οποίο
σας επιτρέπει να δηµιουργήσετε τα
δικά σας µουσικά κοµµάτια. Κάθε
επίπεδο του παιχνιδιού είναι και ένας
χώρος στον οποίο θα πρέπει να
πατήσετε τις κατάλληλες νότες και
να δηµιουργήσετε το σωστό κοµµάτι.
Αν το καταφέρετε αυτό τότε αµέσως
θα µεταφερθείτε στον επόµενο
διάδροµο. 
Μπορεί η περιγραφή αυτή να µην

ενθουσιάζει αρχικά, όµως όσο
περισσότερο παίζει κάποιος τόσο

περισσότερο εθιστικό γίνεται το
παιχνίδι.
Πέρα από τα µουσικά κοµµάτια

υπάρχει και µια οπτική πανδαισία η
οποία κυριολεκτικά ζαλίζει µε τα
χρώµατά της. 

ΤΤ οο NNBBAA LL ii vvee  22000022 εε ίί νν αα ιι
ττοο  ππλλέέοονν  γγννωωσσττόό  ππαα ιι χχνν ίί δδ ιι
κκααλλααθθόόσσφφαα ιι ρρααςς  γγ ιι αα

υυπποολλοογγ ιισσττέέςς  κκαα ιι  κκοοννσσόόλλεεςς ..  ΤΤαα
ττ εε λλ εε υυ ττ αα ίί αα  χχ ρρ όό νν ιι αα  έέ χχ εε ιι
κκααθθ ιι εερρωωθθεε ίί  ωωςς ηη  κκααλλύύττεερρηη ((κκαα ιι
σσεε  οορρ ιι σσµµέέννεεςς  ππεερρ ιιππττώώσσεε ιι ςς  ηη
µµοοννααδδ ιι κκήή))  λλύύσσηη  γγ ιι αα  όόσσοουυςς
ααγγααπποούύνν  ττηηνν  ‘‘ψψηηφφ ιι αακκήή
κκααλλααθθόόσσφφαα ιι ρραα ’’ ..

     

Πιστό στο όνοµά του,  το
NBA Live 2002
φιλοξενεί όλες τις
οµάδες της
National
Basketball
Association,
µε όλα τα
ονόµατα των παικτών
και των σταδίων τους. 

Ο

κάθε χαρακτήρας έχει µεταφερθεί
στον υπολογιστή µε µεγάλη ακρίβεια.
Θα αναγνωρίσετε σίγουρα τους

αγαπηµένους σας καλαθοσφαιριστές,
καθώς αυτοί χυµούν µέσα στο
γήπεδο πιστοί στους
πραγµατικούς τους χαρακτήρες.
Θα πρέπει να τονίσουµε εδώ
πως η συγκεκριµένη µεταφορά

του παιχνιδιού έχει
αρκετές βελτιώσεις σε
σχέση µε την
προηγούµενη. Τα
γραφικά έχουν κάπως

βελτιωθεί, όπως και οι
κινήσεις των παικτών.
Μεγάλη αλλαγή έχει γίνει
στις αντιδράσεις των
αντιπάλων σας,  οι
οποίοι τώρα είναι
γρηγορότεροι και
αντιδρούν
καλύτερα στις
τακτικές σας.

Φυσικά
τέτοια παιχνίδια
έχουν µεγαλύτερη
αξία όταν παίζουµε

εναντίον πραγµατικών ανθρώπων.

ΧΧ ΑΑΡΡΑΑΚΚΤΤΗΗΡΡ ΙΙ ΣΣ ΤΤ ΙΙ ΚΚΑΑ

     

Πρόκειται για ένα
εξαιρετικό παιχνίδι
καλαθόσφαιρας που
δίκαια µπορεί να
χαρακτηριστεί ως ο
βασιλιάς του είδους
του.
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ΌΌ τταανν ττοο µµεεγγααλλύύττεερροο όόννοοµµαα
σσττοο χχώώρροο ττωωνν RRPPGGss  κκαα ιι  ηη
µµεεγγααλλύύττ εερρηη  εε τταα ιι ρρ εε ίί αα  σσ ττοο

χχώώρροο ττωωνν κκ ιιννοουυµµέέννωωνν σσχχεεδδ ίίωωνν
σσυυννεερργγαασσττοούύνν ,,  ττοο  ααπποοττέέλλεεσσµµαα
εε ίί νν αα ιι  έέ νν αα  ππαα ιι χχ νν ίί δδ ιι  χχωωρρ ίί ςς
ππρροοηηγγοούύµµεεννοο !!

     

Το Κingdom Hearts έρχεται να
σπάσει αρκετές παραδόσεις. Μια από
αυτές είναι η εµφάνιση χαρακτήρων
από προηγούµενα παιχνίδια της
Square. Είναι γεγονός πως ποτέ η
Square δεν επαναφέρει χαρακτήρες
της, όµως έχει κάνει µια µεγάλη
εξαίρεση για το συγκεκριµένο. Θα
δείτε έτσι χαρακτήρες από τα Final
Fantasy VIII, IX και X αν και
εµφανίζονται εδώ σε νεαρότερη
ηλικία.

ΤΤ ΑΑ ΓΓΡΡΑΑΦΦ ΙΙ ΚΚΑΑ

     

Ένα από τα ισχυρότερα σηµεία της
Square, πόσο µάλλον όταν
συνδυάζονται µε τους δηµιουργούς
της Disney. Πρόκειται για ένα από τα
καλύτερα παιχνίδια που έχουν
κυκλοφορήσει αν κρίνουµε από την
ποιότητα των videos. Όλοι οι
χαρακτήρες, τόσο της Disney, όσο και
της Square, έχουν µια απίστευτη
φυσικότητα που κάνει άλλα

παιχνίδια να µοιάζουν αρκετά
φτωχικά. Ακόµα και το Final

Fantasy X δεν κατάφερε να µε
εντυωσιάσει τόσο.

ΗΗ ΠΠΛΛΟΟΚΚΗΗ

     

Ένα νέος κίνδυνος έχει εµφανιστεί
ο οποίος απειλεί να καταστρέψει τον
κόσµο της Square και τον κόσµο της
Disney. Σαν να µην έφτανε αυτό, ο
βασιλιάς Mickey έχει εξαφανιστεί.
Είναι στο χέρι µιας οµάδας γενναίων
να βρει το βασιλιά και να
αντιµετωπίσει τις δαιµονικές σκιές
που απειλούν τα δύο βασίλεια.
θα πρέπει οι χαρακτήρες σας να

περιπλανηθούν µέσα στις ταινίες της
Disney για να εντοπίσουν το χαµένο
βασιλιά και φυσικά για να λύσουν το
µυστήριο που τους απειλεί. 

ΟΟ ΙΙ ΧΧΑΑΡΡΑΑΚΚΤΤΗΗΡΡ ΕΕ ΣΣ

     

Από που να αρχίσουµε και που να
τελειώσουµε... Από µεριάς Square
έχουµε (µεταξύ άλλων) τη Selphie από
το Final Fantasy VIII, τον Tidus (FFX)
κ.α. Από µεριάς Disney έχουµε τους
Donald, Goofy, Mickey, Tarzan(!),
Tinkerbell (!!), Alice(!!!) και η λίστα
πάει λέγοντας... Πρόκειται σίγουρα
για τον πιο περίεργο συνδυασµό
χαρακτήρων που έχουµε δει σε
παιχνίδι, όµως πιστέψτε µας, οι δύο
εταιρείες έχουν δουλέψει αρκετά για
να κάνουν το συνδυασµό να δουλέψει.
Επίσης, οι χαρακτήρες των FF έχουν

ξεπεράσει ακόµη και τους πιο
‘cartoony’ του Final Fantasy IX. 
Εµείς απλά περιµένουµε να πάρουµε

µια ολοκληρωµένη έκδοση στα χέρια
µας !

ΨΨΗΗΦΦΙΙΑΑΚΚΑΑ ΠΠΑΑΙΙΧΧΝΝΙΙ∆∆ΙΙΑΑ

ΧΧ ΑΑΡΡΑΑΚΚΤΤΗΗΡΡ ΙΙ ΣΣ ΤΤ ΙΙ ΚΚΑΑ

     

Το ‘Αnno 1602’ µε
αρκετές βελτιώσεις.
Σίγουρα πρόκειται
για ένα παιχνίδι
στρατηγικής για
τους φανατικούς
(και µόνο) του
είδους αυτού.
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DAVID BECKHAM SOCCER

HH EEAA έέχχ εε ιι  ααπποοφφαασσ ίί σσ εε ιι  νν αα
ππρροοσσφφέέρρεε ιι  τταα  ααθθλληηττ ιι κκάά
ττ ηη ςς  ππαα ιι χχ νν ίί δδ ιι αα  σσ εε  όόλλ εε ςς  ττ ιι ςς

ππλλααττφφόόρρµµεεςς ..  ΈΈττσσ ιι ,,  µµεεττάά  ττοο  PPSS22
κκαα ιι  ττ οο  PPCC ,,  έέ ρρ χχ εε ττ αα ιι  νν αα
υυπποοσσττηηρρ ίί ξξεε ιι  εεππ ίί σσηηµµαα  ττοο  XXBBOOXX
κκαα ιι  ττοο  GGaammeeCCuubbee  µµεε  µµ ιι αα  σσεε ιι ρράά
ααππόό  εεννττυυππωωσσ ιι αακκάά  ππαα ιι χχνν ίί δδ ιι αα ..
ΣΣ ττ αα  σσ κκ ααρρ ιι άά  ββρρ ίί σσ κκ εε ττ αα ιι  κκ αα ιι  έέ νναα
ααππόό τταα  µµεεγγααλλύύττεερραα  κκααµµάάρρ ιιαα
ττηηςς,,  ττοο FF11 22000022 ττοο οοπποοίίοο
ββαασσ ίί ζζ εε ττ αα ιι  -- σσ εε  ττ ιι  άά λλ λλ οο --  σσ ττ ηη
ΦΦόόρρµµοουυλλαα 11

     

Όσον αφορά το F1 2002 έχουµε στα
χέρια µας ένα video υψηλής
ανάλυσης το οποίο δείχνει το
γραφικό µέρος του παιχνιδιού και
οφείλουµε να οµολογήσουµε πως µας
άφησε τις καλύτερες εντυπώσεις. Αν
και το video δεν µας επιτρέπει να
κρίνουµε το χειρισµό του παιχνιδιού,
όλες οι ενδείξεις είναι πως θα
παραµείνει στα απλά επίπεδα των
προηγούµενων παιχνιδιών. Φυσικά το
απλά δεν αποδίδει και τόσο τη
σηµασία της λέξης, µια και θα
πρέπει να µάθετε να ελέγχετε το
αυτοκίνητό σας σωστά αν θέλετε να
τερµατίσετε στο παιχνίδι.
Aνάµεσα στις επιλογές που έχετε

είναι η γρήγορη κούρσα, στην οποία
φυσικά µπορείτε να αντιµετωπίσετε

την κονσόλα ή φίλο σας, και φυσικά
η διοργάνωση της Φόρµουλα 1 στην
οποία µπορείτε να επιχειρήσετε να
κατακτήσετε την πρώτη θέση.
Στο F1 2002 αναµένεται να έχουµε

όλα τα µεγάλα ονόµατα, όµως και
αυτή τη φορά δεν θα υπάρχουν (προς
απογοήτευση των φανατικών) φθορές
στα αυτοκίνητα. Όµως, το F1 2002
αναµένεται να προκαλέσει αίσθηση
µε τα βελτιωµένα γραφικά του και
τους (επιτέλους) ικανούς αντιπάλους
που ελέγχονται από την κονσόλα.

OODDaavv iidd BBeecckkhhaamm δδεενν θθέέλλεε ιι
ιι δδ ιι αα ίί ττ εε ρρ εε ςς  σσ υυ σσ ττ άάσσ εε ιι ςς ..
ΌΌτταανν  όόµµωωςς  σσυυννδδέέεε ιι  ττοο

όόννοοµµάά  ττ οουυ  µµεε  έένναα  ππαα ιι χχ νν ίί δδ ιι  γγ ιι αα
κκοοννσσόόλλεεςς ,,  ττόόττεε  κκάάπποουυ ααρρχχ ίί ζζοουυνν
νναα  µµααςς  δδηηµµ ιι οουυρργγοούύνντταα ιι

εερρωωττηηµµααττ ιι κκάά .. .. ..

     

Λίγα χρόνια πριν είχε
κυκλοφορήσει ένα παιχνίδι
ποδοσφαίρου το οποίο βασιζόταν στο
Ronaldo. Είχε µάλιστα και το όνοµά
του. Αν και το παιχνίδι ήταν αρκετά
φιλότιµο, δεν κατάφερε να πλησιάσει
τα µεγάλα ονόµατα όπως τα FIFA κα ι
ISS. Τι πιθανότητες έχει τότε το
συγκεκριµένο;
Η απάντηση στο ερώτηµα αυτό

είναι πολύ σχετική... Το David
Beckham Soccer σίγουρα δεν είναι
του επιπέδου των FIFA και Pro

Evolution (κανείς δεν µπορεί να το
ισχυριστεί αυτό). Όµως προσφέρει
ένα αρκετά καλό παιχνίδι
ποδοσφαίρου το οποίο επικεντρώνεται
στο διάσηµο αυτό ποδοσφαιριστή. θα
πρέπει να σηµειώσουµε εδώ πως το
παιχνίδι κυκλοφορεί κυρίως στην
ευρωπαϊκή αγορά, γεγονός καθόλου
παράξενο µια και πρόκειται για
Ευρωπαίο παίκτη (παγκοσµίου φήµης).
Από µεριάς γραφικών το παιχνίδι

είναι αρκετά καλό. Μπορεί να µην
έχει τη λεπτοµέρεια του FIFA, όµως
και πάλι δεν υστερεί. Εκεί που το
παιχνίδι κάπου χάνει λίγο είναι ίσως
στον τοµέα του χειρισµού. Ούτως ή
άλλως, την κορυφή στο συγκεκριµένο
τοµέα κατέχει ο Pro Evolution Soccer
και χρειάζεται κάτι περισσότερο από
ένα διάσηµο ποδοσφαιριστή για να
του πάρει το θρόνο.

DAVID BECKHAM SOCCER

ΕΕΚΚ∆∆ΟΟΤΤΗΗΣΣ RRAAGGEE

ΕΕ II ∆∆ΟΟΣΣ ΠΠΟΟ∆∆ΟΟΣΣΦΦΑΑ ΙΙ ΡΡΟΟΥΥ

ΠΠΛΛΑΑΤΤΦΦΟΟΡΡΜΜ GGAAMMEECCUUBBEE

WWEE BB wwwwww.. rr aaggee .. ccoomm

ΧΧ ΑΑΡΡΑΑΚΚΤΤΗΗΡΡ ΙΙ ΣΣ ΤΤ ΙΙ ΚΚΑΑ

     

Το ‘Αnno 1602’ µε
αρκετές βελτιώσεις.
Σίγουρα πρόκειται
για ένα παιχνίδι
στρατηγικής για
τους φανατικούς
(και µόνο) του
είδους αυτού.

88

ΕΕΚΚ∆∆ΟΟΤΤΗΗΣΣ

ΕΕ ΙΙ ∆∆ΟΟΣΣ

ΠΠΛΛΑΑΤΤΦΦΟΟΡΡΜΜΕΕ

ΓΓΡΡΑΑΦΦ ΙΙ ΚΚΑΑ

ΗΗΧΧΟΟΣΣ

ΧΧΕΕ ΙΙ ΡΡ ΙΙ ΣΣΜΜΟΟΣΣ

ΠΠOO IIOOTTHHTTΑΑ

EE AA

ΣΣΤΤΡΡΑΑΤΤΗΗΓΓ ΙΙ ΚΚΗΗΣΣ

PP CC

99

88

99

88

WWWWWW wwwwww.. eeaa .. ccoomm

ΨΨΗΗΦΦΙΙΑΑΚΚΑΑ ΠΠΑΑΙΙΧΧΝΝΙΙ∆∆ΙΙΑΑΨΨΗΗΦΦΙΙΑΑΚΚΑΑ ΠΠΑΑΙΙΧΧΝΝΙΙ∆∆ΙΙΑΑ

     



Παιδί & Τεχνολογία 2003

1166

ΨΨΗΗΦΦΙΙΑΑΚΚΑΑ ΠΠΑΑΙΙΧΧΝΝΙΙ∆∆ΙΙΑΑ

ΜΜ όόλλ ιι ςς  λλ ίί γγοουυςς  µµήήννεεςς  ππρρ ιι νν
ααρρκκεεττοο ίί  ααππόό εεµµάάςς
ππλληηρρώώσσααµµεε  γγ ιιαα  νναα

ααπποοκκττήήσσοουυµµεε  ττηηνν  ττ εελλεευυτταα ίί αα
έέκκδδοοσσηη ττοουυ FF IIFFAA..  ΤΤοο WWoorr lldd CCuupp
έέρρχχεετταα ιι  λλ ίί γγοο  ππρρ ιι νν  ττοο  µµεεγγάάλλοο
γγεεγγοοννόόςς ττοουυ ΠΠααγγκκοοσσµµ ίίοουυ
ΚΚυυππέέλλλλοουυ..  ΑΑξξ ίί ζζεε ιι  όόµµωωςς τταα
λλεεφφττάά  ττοουυ ;;  ΕΕξξααρρττάάτταα ιι  ααππόό  ττοο  ττ ιι
θθ έέλλ εε ττ εε  σσ εε  έέ νναα  ππαα ιι χχ νν ίί δδ ιι .. .. ..

     

∆εν µπορούµε να µιλήσουµε για το
World Cup χωρίς άµεσες συγκρίσεις
µε το ίδιο το FIFA 2002. Λίγους
µήνες πριν η ΕΑ κυκλοφόρησε το FIFA
και µάλιστα µε αρκετή διαφήµιση
όσον αφορά τα νέα στοιχεία του.
Πράγµατι, το συγκεκριµένο παιχνίδι
είχε αρκετά καλά στοιχεία που το
έκαναν να ξεχωρίζει από
προηγούµενες εκδόσεις. Το World Cup
έρχεται να ‘συνοδεύσει’ το
πραγµατικό γεγονός, όµως πολλά
πράγµατα στο παιχνίδι αυτό δείχνουν
να έχουν παραµεριστεί για χάρη του
ρεαλισµού...

ΟΟ ΙΙ ΟΟΜΜΑΑ∆∆ΕΕΣΣ

     

Ένα από τα δυνατά χαρακτηριστικά
του FIFA 2002 ήταν οι οµάδες του,
καθώς και η δυνατότητα δηµιουργίας
της δικής σας σύνθεσης σ’αυτές. Το
World  Cup, πιστό στο πραγµατικό
γεγονός, έχει µόλις 40 οµάδες. Αυτό
από µια άποψη αποτελεί σοβαρό

µειονέκτηµα, όµως ας µη
ξεχνάµε πως αφορά µια

πραγµατική διοργάνωση και άρα
πρέπει να είναι πιστό σ’αυτήν.
Επίσης δεν έχετε την ίδια ευελιξία

να κάνετε αλλαγές στις συνθέσεις
των οµάδων σας. Μπορείτε να
αλλάξετε τακτικές και διαµορφώσεις
της οµάδας, αλλά σίγουρα δεν έχετε
τις ίδιες δυνατότητες όπως στο
προηγούµενο παιχνίδι. Και πάλι όµως,
αυτό είναι απαραίτητο για να
κρατηθεί το παιχνίδι κοντά στην
πραγµατική διοργάνωση.

ΤΤ ΑΑ ΓΓΡΡΑΑΦΦ ΙΙ ΚΚΑΑ

     

Ακόµη ένας τοµέας ο οποίος έχει
µείνει φανερά ανεπηρέαστος είναι
τα γραφικά του παιχνιδιού. Όµως
αυτό δεν είναι κάτι που πρέπει να
µας ξενίζει, µια και τα γραφικά του
FIFA 2002 στα οποία βασίζεται είναι
πολύ καλά. Η ίδια µηχανή γραφικών,
προσαρµοσµένη όµως στο περιβάλλον
της παγκόσµιας διοργάνωσης. 
Αν και από µεριάς ποιότητας των

γραφικών δεν έχουµε
διαφοροποιήσεις, οι µεγάλες αλλαγές
είναι στην εµφάνιση των οµάδων και
φυσικά των γηπέδων, µια και αυτά
ανταποκρίνονται (όσο γίνεται) στα
πραγµατικά. Αυτή ήταν άλλωστε και
η επιδίωξη της ΕΑ, ώστε να βάλει τον
παίκτη µέσα στη διοργάνωση,
δίνοντάς του τον πρώτο λόγο στο
παιχνίδι.
Έµφαση επίσης έχει δωθεί στους

πανησει. ∆ιαφορετικά µπορείτε να
µείνετε µε το FIFA 2002 ή το Pro
Evolution Soccer (για PS2).

MMEEDDIIEEVVAALL TTOOTTAALL WWAARR

ΧΧΑΑΡΡΑΑΚΚΤΤΗΗΡΡ ΙΙ ΣΣ ΤΤ ΙΙ ΚΚΑΑ

     

Το ‘Αnno 1602’ µε
αρκετές βελτιώσεις.
Σίγουρα πρόκειται
για ένα παιχνίδι
στρατηγικής για
τους φανατικούς
(και µόνο) του
είδους αυτού.
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LEGO FOOTBALL MANIALEGO FOOTBALL MANIA

ΗΗ ΕΕΑΑ µµααςς  φφέέρρννεε ιι  ττηη  
σσυυννέέχχεε ιι αα  ττοουυ  ‘‘11660022 ΑΑ..DD.. ’’
µµεε ττηη δδιιααφφοορράά ππωωςς ττοο

‘‘AAnnnnoo  11550033’’  δδ ιι ααδδρρααµµααττ ίί ζζεετταα ιι
110000 χχρρόόννιιαα ππρριινν ττοο ππρρώώττοο 
ππ αα ιι χχ νν ίί δδιι !!

     

Το ‘Anno 1602’ άφησε αρκετά καλές
εντυπώσεις όταν κυκλοφόρησε. Όµως
είχαν δηµιουργηθεί και κάποια
παράπονα από τους φανατικούς των
παιχνιδιών στρατηγικής, µια και στη
δράση υστερούσε αισθητά έναντι
παρόµοιων τίτλων. Το ‘Anno 1503’
‘ερχεται να προσφέρει µια σειρά από
βελτιώσεις τόσο στη δράση όσο και
στα γραφικά και τον ολικό χειρισµό.
Αν έχετε παίξει το προηγούµενο

παιχνίδι, τότε θα παρατηρήσετε µια
µεγάλη αλλαγή στα γραφικά. Η ΕΑ

έχει αλλάξει εντελώς το
µηχανισµό γραφικών του
παιχνιδιού, και το ‘1503’
δεν έχει τίποτα να κάνει µε
τον προκάτοχό του.
Μεγάλη έµφαση έχει δοθεί

και στο εµπόριο, ως κύριο
στοιχείο του παιχνιδιού.

Ένας πολιτισµός
µπορεί να ακµάσει
χωρίς καν να
καταφύγει σε πόλεµο,
πράγµα που θα
ευχαριστήσει αρκετούς
παίκτες.

ΠΠιισσττεεύύοουυµµεε ππωωςς τταα
LLEEGGOO εε ίίνναα ιι  ααππόό τταα
κκααλλύύττεερραα

ππαα ιι χχ νν ίί δδ ιι αα  γγ ιι αα  ππαα ιι δδ ιι άά ..
ΗΗ ηηλλεεκκττρροονν ιι κκήή
εεππααννάάσστταασσηη  κκαα ιι  ηη
εεξξάάππλλωωσσηη ττωωνν
υυπποολλοογγιισσττώώνν κκααιι
κκοοννσσοολλώώνν δδεενν κκααττάάφφεερρεε
νναα  τταα  ββγγάάλλεε ιι  
ααππόό ττηη ζζωωήή µµααςς--  ττοο
αανν ττ ίί θθ εε ττ οο  µµάάλλ ιι σσ ττ αα ,,  µµ ιι αα
κκαα ιι  τταα  έέφφεερρεε  
ππ ιιοο κκοοννττάά !!

     

Το ‘Lego Football Mania’,
όπως λέει και το όνοµά του,
έχει άµεσα να κάνει µε τα
αγαπηµένα µας τουβλάκια.
Οι χαρακτήρες της LEGO και
οι κόσµοι που έχει
δηµιουργήσει η
συγκεκριµένη εταιρεία
παίρνουν (ψηφιακή) σάρκα
και οστά και εµφανίζονται
στις οθόνες των
υπολογιστών µας.
Το πρώτο πράγµα που µας

τραβά την προσοχή είναι
τα επίπεδα, ή µάλλον τα
στάδια του παιχνιδιού.
Αυτά είναι παρµένα από
τις διάφορες σειρές της
LEGO και θα αναγνωρίσετε
διάφορους ‘κλασικούς’ και
µη κόσµους.
Χαρακτηριστικά
αναφέρουµε τους πειρατές
και τους αστροναύτες. Οι
οµάδες αποτελούνται από

τους χαρακτήρες του κάθε
σεναρίου της LEGO. Έτσι
θα έχετε τη ‘χαρά’ να
οδηγήσετε τους
αστροναύτες
σας στη
ν ίκη

καταφέρνοντας τέρµατα
τους cowboys!
Οι φίλοι των LEGO ας το

δοκιµάσουν !

ΧΧ ΑΑΡΡΑΑΚΚΤΤΗΗΡΡ ΙΙ ΣΣ ΤΤ ΙΙ ΚΚΑΑ

     

Το ‘Αnno 1602’ µε
αρκετές βελτιώσεις.
Σίγουρα πρόκειται
για ένα παιχνίδι
στρατηγικής για
τους φανατικούς
(και µόνο) του
είδους αυτού.
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Το καλύτερο 
παιχνίδι για παιδιά
επιστρέφει σε
ψηφιακή µορφή,
ως απάντηση στην 
τρέλα του 

77
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SSTTAAGGEECCAASSTT CCRREEAATTOORR

     

TToo ‘‘ααππόόλλυυττοο’’ ππαακκέέττοο µµοοννττεελλοοπποοίίηησσηηςς

    

ΗΗιισσττοορρ ίίαα  ττοουυ ππαακκέέττοουυ ααυυττοούύ µµααςς δδεε ίί χχννεε ιι
ππόόσσοο  ‘‘ ββαασσαανν ιι σσµµέέννοο ’’  εε ίί νναα ιι ..  ΑΑρρχχ ιι κκάά
κκυυκκλλοοφφόόρρηησσεε ωωςς KKiiddSSiimm γγιιαα νναα ττοο οοννοοµµάάσσεε ιι

ηη  AApppp ll ee  ‘‘CCooccooaa ’’  κκαα ιι  σσττηη  σσυυννέέχχεε ιιαα  νναα  ττοο
ααγγοορράάσσεε ιι  ηη  SSttaaggeeccaasstt  κκαα ιι  νναα ττοο ββααφφττ ίίσσεε ιι
‘‘SSttaaggeeccaasstt  CCrreeaattoorr ’’ ..

    

Πρόκειται για ένα εντυπωσιακό πακέτο που µας επιτρέπει
να δηµιουργήσουµε τους δικούς µας κόσµους και τα δικά
µας ‘ζωάκια’. Στην πραγµατικότητα ελάχιστα πράγµατα
∆ΕΝ µπορούµε να δηµιουργήσουµε µε το πακέτο αυτό. Το
εκπληκτικό όµως είναι ο τρόπος µε τον οποίο δηµιουργούµε
τα διάφορα αντικείµενα που θα ‘ζήσουν’ στον κόσµο µας.
Προσέξτε τη χρήση της λέξης ‘δηµιουργία’. Πάνω από

όλα, το Stagecast Creator µας επιτρέπει να
δηµιουργήσουµε. Εξάλλου το λέει και το όνοµά του. Όµως
ένα πακέτο δηµιουργηµένο για παιδιά δεν θα µπορούσε να
µας ήταν χρήσιµο αν δεν ήταν σχετικά απλό στη
λειτουργία του.
Αν και στο παρελθόν είχα τη χαρά να µεταφράσω στη

γλώσσα µας µια αρχική έκδοση του πακέτου, προς το παρόν
στην αγορά (και ειδικά στην ιστοσελίδα της Stagecast)
υπάρχει η αγγλική έκδοση. Αυτό δεν µπορεί να µας
εµποδίσει να δηµιουργήσουµε τους δικούς µας κόσµους ή
τις δικές µας σκηνές, µια και η ευκολία στη χρήση του
είναι µοναδική!
Τα πάντα µπορούµε να τα δηµιουργήσουµε µέσα στο ίδιο

το Creator, ή να τα φέρουµε έτοιµα από άλλα
προγράµµατα. Στη συνέχεια µπορούµε να µάθουµε στα
αντικείµενα ή στα ζωάκια µας πως να ‘συµπεριφέρονται’. 
Ενώ άλλα πακέτα (π.χ. Hyperstudio) έχουν τη δική τους

γλώσσα προγραµµατισµού (Logo για παράδειγµα) το
Stagecast έχει κάτι το διαφορετικό. Μπορούµε να ΄µάθουµε’
στα δηµιουργήµατά µας πως να συµπεριφέρονται. Στην
ουσία µπορούµε να δηµιουργήσουµε κανόνες τους οποίους
να ‘κολλήσουµε’ στις δηµιουργίες µας. Έτσι για

παράδειγµα µπορούµε να µάθουµε σε ένα ψαράκι πως να
κολυµπά αριστερά, δεξιά, πάνω και κάτω. Οι κανόνες αυτοί
φυσικά µπορούν να γίνουν αρκετά περίπλοκοι. 
Οι εκπαιδευτικές εφαρµογές του Stagecast Creator είναι

αµέτρητες. Στις παραγράφους αυτές δοκιµάσαµε απλά να
σας µεταφέρουµε ορισµένα µόνο πράγµατα που µπορείτε
να κάνετε µε το πακέτο αυτό. Ούτε καν προσεγγίσαµε τις
πραγµατικές του δυνατότητες. Σε επόµενο τεύχος θα
έχουµε µόνιµη στήλη αφιερωµένη σ’αυτό µε µαθήµατα για
την αξιοποίησή του στην τάξη και ειδκότερα στο µάθηµα
της Επιστήµης.
Μια δοκιµαστική έκδοση µπορείτε να κατεβάσετε από τη

σελίδα http://www.stagecast.com. Υπάρχει έκδοση τόσο
για Mac και PC.
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ΥΥ ππάάρρχχεε ιι  έένναα σσοοφφόό κκ ιιννέέζζ ιικκοο ρρηηττόό πποουυ λλέέεε ιι
‘‘ππεεςς µµοουυ κκααιι  θθαα ξξεεχχάάσσωω.. .. ..  δδεε ίίξξεε µµοουυ κκααιι  θθαα
θθυυµµηηθθώώ.... ..  άάσσεε µµεε νναα κκάάννωω κκααιι  θθαα µµάάθθωω

((ββλλέέππεε εε ιισσααγγωωγγήή))..  ΤΤοο σσοοφφόό ααυυττόό ρρηηττόό έέρρχχεεττααιι  νναα
εεφφααρρµµόόσσεε ιι  ττοο SSkkeettcchhppaadd,,  έένναα ππρρααγγµµααττ ιικκάά
εεκκππλληηκκττ ιικκόό ππρρόόγγρρααµµµµαα..

     

Η Γεωµετρία είναι ένα µάθηµα στο οποίο ο µαθητής (πέρα
από κάθε άλλο) πρέπει να εµπλακεί ενεργά. Όµως, όπως
πολύ σωστά έχουν παρατηρήσει αρκετοί δασκάλοι αλλά και
µαθητές, αρκετός χρόνος χάνεται άδικα στην προσπάθειά
µας να κατασκευάσουµε τα γεωµετρικά σχήµατα που
χρειαζόµαστε για να δείξουµε κάποιες ασκήσεις.
Σίγουρα ένας από τους σκοπούς της Γεωµετρίας είναι να

µάθουµε να κατασκευάζουµε µε το χάρακα και το µολύβι τα
σχήµατά µας. Όµως, σε όλες τις υπόλοιπες περιπτώσεις το
µόνο που χρειαζόµαστε είναι τα ίδια τα σχήµατα για να
λύσουµε κάποιες ασκήσεις ή για να µάθουµε κάποιες νέες
έννοιες.
Το Sketchpad έρχεται µε τρόπο απλό και διασκεδαστικό να

µας µάθει πως να κατασκευάζουµε τρίγωνα, τετράγωνα και

γενικά όλα τα πολύγωνα. Επίσης µας επιτρέπει να κάνουµε
συγκρίσεις ανάµεσα στα σχήµατα και να εντοπίσουµε τις
σχέσεις που υπάρχουν ανάµεσα σε γωνιές, πλευρές κ.α. 
Παράδειγµα αποτελούν τα τρίγωνα και οι γωνίες τους. Με

απλό τρόπο ο µαθητής µπορεί να αντιληφθεί πως πάντοτε οι
γωνίες ενός τριγώνου έχουν άθροισµα 180 µοίρες, χωρίς
να πρέπει να κατασκευάσει ο ίδιος αρκετά τρίγωνα. Με τον
τρόπο αυτό ο µαθητής µπορεί να δηµιουργήσεις δεκάδες
τρίγωνα µέσα σε ορισµένα µόνο δευτερόλεπτα και να κάνει
τις κατάλληλες παρατηρήσεις.
Είναι ευχάριστο το γεγονός ότι το Υπουργείο Παιδείας και

Πολιτισµού έχει αποφασίσει να επιµορφώσει ορισµένους
δασκάλους στη χρήση του πακέτου αυτού το οποίο έχει
µεταφραστεί στη γλώσσα µας. Αρκετές ασκήσεις από τα
βιβλία της ∆, Ε
και Στ τάξης
µπορούν να
γίνουν µε τη
βοήθεια του
Sketchpad και
ήδη αρκετοί
δασκάλοι µε
δική τους καλή
πρόθεση έχουν
προµηθευτεί το
πακέτο αυτό και
το αξιοποιούν
κατάλληλα στις
τάξεις τους.
Οι ίδιοι οι

µαθητές δείχνουν ενθουσιασµένοι µε την απλότητα στο
χειρισµό του, καθώς και τις δυνατότητες που τους
προσφέρει. 
Περισσότερα για το Sketchpad θα έχουµε σε επόµενο

τεύχος µας.

SSKKEETTCCHHPPAADD

     

ΤΤοο κκααλλύύττεερροο ‘‘όόππλλοο’’ σσττηη ΓΓεεωωµµεεττρρίίαα

    

ΤΤ ΤΤοο  SS tt oo rr yyMMaakkee rr  εε ίί νναα ιι  έέ νναα  λλοογγ ιι σσµµ ιι κκ όό
ααννοο ιι χχ ττοούύ  ττύύπποουυ  ττηηςς  ααγγγγλλ ιι κκήήςς  εε τταα ιι ρρεε ίί ααςς
SSPPAA..  ΜΜεε  ττοο  λλοογγ ιι σσµµ ιι κκόό  ααυυττόό  µµπποορρεε ίί ςς  νναα

φφττ ιι άάξξεε ιι ςς  δδ ιι κκ έέςς  σσοουυ  ιι σσ ττοορρ ίί εε ςς  σσ ττ ιι ςς  οοπποο ίί εε ςς  οο ιι
χχααρραακκττήήρρεεςς  σσοουυ   κκ ιι ννοούύνντταα ιι  σσ ττηηνν  οοθθόόννηη ,,
εε µµφφαανν ίί ζζ οο νν ττ αα ιι ,,  εε ξξ ααφφαανν ίί ζζ οο νν ττ αα ιι  κκ αα ιι  µµ ιι λλ οο ύύ νν ..

    

Mε το πάτηµα ενός κουµπιού µπορείς εύκολα να
διαλέξεις από το αρχείο του προγράµµατος εικόνες και
να τις τοποθετήσεις στην οθόνη. Με την ίδια ευκολία
µπορείς να προσθέσεις κείµενο και να δηµιουργήσεις
ένα διάλογο µεταξύ των χαρακτήρων σου και να τους
κάνεις να κινούνται. Τέλος, για να εντυπωσιάσεις τους
φίλους σου, µπορείς να κάνεις τους χαρακτήρες σου να
µιλούν, είτε χρησιµοποιώντας τους έτοιµους ήχους που

προσφέρει το
λογισµικό, είτε
ηχογραφώντας τον
εαυτό σου!

Στο λογισµικό
περιέχονται 1400
εικόνες, έτοιµοι ήχοι, δυνατότητα για εισαγωγή άλλων
εικόνων, δυνατότητα για ηχογράφηση εξωτερικών ήχων. 

Είναι κατάλληλο για όλες τις ηλικίες και πολύ εύκολο
στη χρήση. Για περισσότερες
πληροφορίες µπορείτε να
επισκεφθείτε την ιστοσελίδα
της εταιρείας στη διεύθυνση
www.spasoft.co.uk .

SSTTOORRYYMMAAKKEERR
ΗΗσσυυχχίίαα!! ΤΤαα ππααιιδδιιάά δδηηµµιιοουυρργγοούύνν!!
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ΙΙΣΣΤΤΟΟΕΕΞΞΕΕΡΡΕΕΥΥΝΝΗΗΣΣΗΗ

EEΓΓΓΓPPAAΦΦHH ΣΣTTOO HHOOTTMMAAIILL

     

Aπό τη διεύθυνση http://www.hot-
mail.com µεταφέρεστε στην αρχική
σελίδα του Hotmail. Aν έχετε
λογαριασµό, τότε απλά δίνετε τα
στοιχεία σας (username & password)
για να µπείτε αµέσως στο λογαριασµό
σας. Στην αντίθετη περίπτωση, θα
πρέπει να επιλέξετε New User

((EE IIKKOONNAA 11))

     

. Στη συνέχεια θα πρέπει
να συµπληρώσετε τα στοιχεία σας
δίνοντας επίσης έναν κωδικό χρήστη
(user name) καθώς και ένα password
((EE IIKKOONNAA 22))

     

. Σε περίπτωση που
ξεχνάτε εύκολα, µπορείτε να δώσετε
µια ερώτηση της οποίας την
απάντηση µόνο εσείς να γνωρίζετε.
Έτσι, αν κάποτε φτάσετε στο σηµείο
να µη θυµάστε το password σας,
µπορείτε να το ανακαλύψετε
ακολουθώντας τα αντίστοιχα links
στην αρχική σελίδα της
ιστοτοποθεσίας και µε βάση την
προσωπική ερώτηση αυτή. Θα πρέπει
στη συνέχεια να διαβάσετε τη
συµφωνία της Microsoft και να την
απορρίωετε ή να την ‘υπογράψετε’
(αποδοχή) ((EE IIKKOONNAA 33))

     

. Στη
συνέχεια θα λάβετε το µήνυµα

ότι ο λογαριασµός σας έχει
δηµιουργηθεί, και µπορείτε

να τον χρησιµοποιήσετε ((EE IIKKOONNAA
44 ))

     

. Θα πρέπει όµως, πριν καταφέρετε
να µπείτε στο λογαριασµό σας, να
περάσετε από µια σειρά από σελίδες
οι οποίες αφορούν ενηµερωτικές
ιστοτοποθεσίες και ηλεκτρονικά
περιοδικά, καθώς και άλλες
υπηρεσίες. Oι περισσότερες από
αυτές, αν επιλέξετε να γίνετε
συνδροµητής, θα σας αποστέλλουν

κάθε µέρα αρκετή µηνύµατα µε τα
νέα τους προϊόντα ή τις υπηρεσίες
τους. Φυσικά δεν είστε υποχρεωµένοι
να γραφτείτε σε καµιά ((EE IIKKOONNAA 55))

     

.

Στη συνέχεια µπορείτε να
επιστρέψετε στην αρχική σελίδα του
Hotmail και να δώσετε το username
και το password για να κάνετε login
στο λογαριασµό σας.((EE IIKKOONNAA 55))

     

. Θα
σας περιµένει φυσικά ένα µήνυµα
από την ίδια την υπηρεσία, όµως
µπορείτε αν θέλετε να το διαγράψετε
((EE IIKKOONNAA 66))

     

.

∆∆HHMMIIOOYYPPΓΓIIAA MMHHNNYYMMAATTOOΣΣ

     

Eπιλέγοντας COMPOSE ((EE IIKKOONNAA 77))

     

µπορείτε να δηµιουργήσετε ένα νέο
µήνυµα. Θα µεταφερθείτε αυτόµατα
σε µια νέα ιστοσελίδα στην οποία θα
µπορείτε να δώσετε τον τίτλο του
µηνύµατος, τον παραλήπτη (ή τους
παραλήπτες), να επισυνάψετε κάποια

αρχεία και τέλος να συµπληρώσετε το
ίδιο το κείµενο. Πρέπει να
σηµειώσουµε εδώ ότι το µόνο ίσως
αδύνατο στοιχείο το οποίο βρίσκουµε
στη χρήση του Hotmail είναι ακριβώς
η επισύναψη αρχείων. ∆εν είναι τόσο
απλό το να επιλέξεις συγκεκριµένα
αρχεία και να τα στείλεις µέσω
email. Στη συγκεκριµένη περίπτωση,
η επιλογή θα πρέπει να γίνεται

αρχείο προς αρχείο, και στη
συνέχεια θα µπορούν να αποσταλούν.
Aυτό θα πρέπει να συγκριθεί µε την
Drag & Drop ευκολία προγραµµάτων
Hλεκτρονικού Tαχυδροµείου, όπως το
Eudora ή το Outlook. Στη συνέχεια,
και αφού στείλουµε το αρχείο, θα
λάβουµε µήνυµα το οποίο µας
ενηµερώνει για την επιτυχηµένη
αποστολή του ((EE IIKKOONNAA 88))

     

.

ΣΣYYMMBBOOYYΛΛEEΣΣ ΓΓIIAA HHOOTTMMAAIILL

     

Όσο βολικό και αν είναι, υπάρχουν
µερικά πράγµατα τα οποία πάντα
µπορούµε να έχουµε υπόψιν µας.

1. Mην προσπαθείτε να κρυφτείτε
πίσω από την ανωνυµία σας και να
χρησιµοποιήσετε το Hotmail για να
ενοχλείτε τον κόσµο. Aν και
φαίνεται ανώνυµο, και µπορείτε να
δώσετε στοιχεία ψεύτικα, αν θέλει
κάποτε η Microsoft να σας εντοπίσει,

1 2 3 4

5 6 7 8

TTοο HHoottmmaa ii ll  µµααςς  εεππ ιι ττρρέέππεε ιι  νναα
εελλέέγγχχοουυµµεε  ττοο  eemmaa ii ll  µµααςς  ααππόό
ππααννττοούύ ..  ΌΌµµωωςς ,,  ππόόσσοο ιι  γγννωωρρ ίί ζζοουυνν

HHoottmmaaiill::
ΠΠωωςς νναα ττοο ααξξιιοοπποοιιήήσσεεττεε
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NN AA SS AA

 

    

http://www.nasa.gov

H NASA είναι  η
Αµερικανική Υπηρεσία
Αεροναυτικής και
∆ιαστήµατος και
είναι υπεύθυνη για
όλες τις διαστηµικές
(και όχι µόνο)
αποστολές των
Ηνωµένων Πολιτειών.
Μετά τα τραγικά

γεγονότα της
καταστροφής του
Columbia, το
διαστηµικό πρόγραµµα
έχει περιοριστεί
κάπως. Οι σελίδες
αυτές όµως περιέχουν
πλουσιότατο υλικό
κατάλληλο για το
µάθηµα της Επιστήµης
αλλά και για τον
µαθητή ή και
εκπαιδευτικό που θέλει
να µάθει τα πάντα για
τους πλανήτες

33 DD CC OO MM

 

    

http://www.3d.com

Έχουµε συνηθίσει
να αναφερόµαστε σε
ταινίες µε
τρισδιάστατα
γραφικά. Στην
πραγµατικότητα,
είναι µια προσπάθεια
να προβληθούν
τρισδιάστατα γραφικά
σε ένα µέσο που µόνο
2D µπορεί να
προβάλει, την οθόνη
του υπολογιστή.
Αρκετές εταιρείες
όµως έχουν
κυκλοφορήσει
προϊόντα τα οποία µας
δίνουν την αίσθηση
του βάθους,
‘ζωντανεύοντας’ έτσι
τα παιχνίδα.
Επισκεφτείτε το site

αυτό για να µάθετε
πως µπορείτε να
κάνετε καλύτερα
(ορισµένα) παιχνίδια
σας.

ΗΗ ΑΑ ΛΛ ΙΙ ΚΚ ΗΗ ΣΣ ΤΤ ΗΗ
ΧΧ ΩΩ ΡΡ ΑΑ ΤΤ ΟΟ ΥΥ
ΘΘ ΕΕ ΑΑ ΤΤ ΡΡ ΟΟ ΥΥ

 

    

http://www.geocities.com/akats

avou/ today-actors.html

Οι Έλληνες είµαστε
περήφανοι για το
θέατρο, µια και
αναµφισβήτητα είναι
γέννηµα του
πολιτισµού µας.
Οι σελίδες αυτές

αποτελούν µια
αξιέπαινη προσπάθεια
αναφοράς στο
σύγχρονο Ελληνικό
θέατρο.  Μέσα από τις
ιστοσελίδες αυτές θα
βρείτε βιογραφικά
γνωστών Ελλήνων
ηθοποιών καθώς και
πληροφορίες για όλα
σχεδόν τα έργα που
παίζονται τα
τελευταία χρόνια. 

ΟΟ ΧΧ ΑΑ ΤΤ ΖΖ ΗΗ ΓΓ ΙΙ ΑΑ ΝΝ ΝΝ ΗΗ ΣΣ
ΣΣ ΤΤ ΟΟ ∆∆ ΙΙ ΑΑ∆∆ ΙΙ ΚΚ ΤΤ ΥΥ ΟΟ

 

    

http://www.hatzigiannis.tk

Ο συµπατριώτης µας
Μιχάλης Χατζηγιάννης
έχει και αυτός τη δική
του παρουσία στο
∆ιαδίκτυο µε µια
εντυπωσιακή
ιστοτοποθεσία. Μέσα
από τις σελίδες αυτές ο
νεαρόκοσµος αλλά και
οι υπόλοιποι θαυµαστές
του µπορούν να πάρουν
πληροφορίες για τη ζωή
του, να δούν
φωτογραφίες του και
γενικά να µάθουν τα
πάντα γύρω από την
καριέρα του διάσηµου
αυτού καλλιτέχνη.

ΗΗ
ΙΙσσ ττ οο ρρ ίί αα  ττ οο υυ
ΕΕ λλ λλ ηη νν ιι κκ οο ύύ  ΈΈ θθ νν οο υυ ςς
εε ίί νν αα ιι  σσ ίί γγ οο υυ ρρ αα

ττ εε ρρ άά σσ ττ ιι αα  σσ εε  έέ κκ ττ αα σσ ηη  αα λλ λλ άά
κκαα ιι  ππλλοούύ ττ οο  γγ ννώώσσεεωωνν  κκαα ιι
ππλληηρροοφφοορρ ιιώώνν..  ΟΟ
πποολλ ιι ττ ιι σσµµόόςς  πποουυ

αα νν ααππ ττ ύύ χχ θθ ηη κκ εε  κκ αα ττ άά  ττ αα
αα ρρ χχ αα ίί αα  χχ ρρ όό νν ιι αα  κκ αα ττ άάφφ εε ρρ εε
νναα  εεππηηρρεεάάσσεε ιι  οο λλόόκκλληηρροο
ττοονν  ππλλααννήή ττ ηη ,,  µµ εε  εεππ ιι ρρρροοέέ ςς
αα κκ όό µµ ηη  κκ αα ιι  σσ ττ ηη  σσ ύύ γγ χχ ρρ οο νν ηη
ττ έέ χχ νν ηη  κκ αα ιι  αα ρρ χχ ιι ττ εε κκ ττ οο νν ιι κκ ήή ..  

     

Το ϊδρυµα Μείζωνος Ελληνισµού
έχει καταφέρει να πραγµατοποιήσει
ένα τεράστιο εγχείρηµα: τη
δηµιουργία ενός εκπληκτικού
τρισδιάστατου κόσµου στο
διαδίκτυο µε τον οποίο µας
µεταφέρει στο µεγαλείο της
Ελληνικής Ιστορίας σε όλη την
περίοδό της. 
Οι σελίδες αυτές έχουν

αναπτυχθεί µετά από µακροχρόνια
µελέτη και συνεργασία

ΕΕΛΛΛΛΗΗΝΝΙΙΚΚΗΗΕΕΛΛΛΛΗΗΝΝΙΙΚΚΗΗ ΙΙΣΣΤΤΟΟΡΡΙΙΑΑ

     



ΜΜ
ιιαα  ααππόό  ττ ιι ςς
σσ ηη µµ αα νν ττ ιι κκ όό ττ εε ρρ εε ςς
αασσχχοολλ ίί εε ςς  όόσσωωνν

αασσχχοολλοούύνν τταα ιι  µµ εε  ττ οο
∆∆ ιι ααδδ ίί κκ ττ υυοο  εε ίί νν αα ιι  ττ οο
κκααττέέββαασσµµαα ((ddoowwnn llooaadd iinngg))
ααρρχχ εε ίίωωνν ..  ΜΜεε  ττ ιι ςς  σσύύγγχχρροονν εε ςς
ττ εεχχννοολλοογγ ίί εεςς  (( II SSDDNN ,,  AADDSSLL))
ττ ιι ςς  οοπποο ίί εε ςς  θθαα
ππααρροουυσσ ιιάάσσοουυµµεε  σσεε  εεππόόµµεεννοο
ττεεύύχχοοςς ,,  µµπποορροούύµµεε  σσεε
σσ χχ εε ττ ιι κκ άά  σσύύνν ττ οοµµοο  χχ ρροονν ιι κκ όό
δδ ιι άάσσττηηµµαα  νναα  φφέέρροουυµµεε  σσττοονν
υυπποολλοογγ ιι σσ ττ ήή  µµααςς  δδ εε κκάάδδεε ςς
ππρροογγρράάµµµµαατταα  κκαα ιι  άάλλλλαα
ααρρχχ εε ίί αα ..  ΣΣ ττ οο  ππααρράάδδεε ιι γγµµαα
ααυυττόό θθαα δδοούύµµεε ββήήµµαα ππρροοςς
ββήήµµαα   ττ οο  κκαα ττ έέββαασσµµαα  κκαα ιι
ττ ηη νν  εε γγ κκ αα ττ άά σσ ττ αα σσ ηη  ττ ηη ςς
δδ οο κκ ιι µµ αα σσ ττ ιι κκ ήή ςς  έέ κκ δδ οο σσ ηη ςς  ττ οο υυ
ππαακκέέττοουυ ‘‘HHyyppeerrssttuuddiioo’’ ..

ΕΕΝΝΤΤΟΟΠΠ ΙΙΖΖΟΟΝΝΤΤΑΑΣΣ ΤΤΟΟ ΑΑΡΡΧΧΕΕ ΙΙΟΟ.. .. ..

    

Αρχικά  θα πρέπει να µεταφερθούµε
στη σελίδα του Hyperstudio. Πέρα από
τις δοκιµαστικές εκδόσεις του
πακέτου, µπορούµε να κατεβάσουµε
και δεκάδες άλλα προγραµµατάκια τα
οποία ευκολύνουν αρκετά την εργασία
µας. Για το παράδειγµα αυτό  όµως θα
µείνουµε στο ίδιο το πακέτο
(δοκιµαστική -trial- έκδοση.
Πάρα πολλές εταιρείες για να

προσελκύσουν το ενδιαφέρον µας σε
ένα προϊόν δηµιουργούν τις trial
εκδόσεις. Αυτές δεν είναι τίποτε άλλο
παρά τα προγράµµατα που µπορεί
κανείς να αγοράσει στο εµπόριο αλλά
µε κάποιες ελλείψεις. Ορισµένα από
αυτά µας επιτρέπουν να τα
χρησιµοποιήσουµε για ορισµένες
µέρες. Άλλα δεν έχουν χρονικό
περιορισµό αλλά 
δεν µας επιτρέπουν να τυπώσουµε ή

να αποθηκεύσουµε. Η δοκιµαστική
έκδοση του Hyperstudio δεν µας
επτρέπει να δηµιιουργήσουµε
πολύπλοκα projects µε πολλές κάρτες,
γεγονός που µας αναγκάζει να
προµηθευτούµε την εµπορική (πλήρη)
έκδοση.

ΚΚΑΑΤΤΕΕΒΒΑΑΣΣΜΜΑΑ ΤΤΟΟΥΥ ΑΑΡΡΧΧΕΕ ΙΙ ΟΟΥΥ

     

Αφού µπούµε στην ιστοσελίδα του
Hyperstudio, θα πρέπει να πατήσουµε
πάνω στην ένδειξη (Υπερσύνδεσµο)
‘Downloads’. Στη συνέχεια θα
µεταφερθούµε από την αρχική (home)
σελίδα στην αντίστοιχη µε τα
προγράµµατα για ‘κατέβασµα’. Πέρα
από τις δοκιµαστικές εκδόσεις του
Hyperstudio υπάρχουν και άλλα

χρήσιµα αρχεία τα οποία µπορείτε να
κατεβάσετε για προσωπική σας χρήση.

Προς το παρόν δεν µας ενδιαφέρουν
τα υπόλοιπα προγράµµατα. Έτσι
επιλέγουµε την δοκιµαστική έκδοση
του Hyperstudio και ξεκινούµε τη

διαδικασία που θα µας το ‘κατεβάσει’.
Θα πρέπει να προσέξουµε πως υπάρχουν
δύο εκδόσεις, µια για PC (Windows)
και µια για Apple Macintosh. Θα πρέπει
εµείς να κατεβάσουµε την έκδοση για
Windows, εκτός αν έχουµε στο σχολείο

µας υπολογιστές τύπου Apple
Macintosh. Για να ξεκινήσει το

‘κατέβασµα’ του αρχείου απλά
πατούµε πάνω στον αντίστοιχο
υπερσύνδεσµο του Hyperstudio.

Παιδί & Τεχνολογία 2003
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DDOOWWNNLLOOAADDIINNGG::

     

‘‘KKααττέέββαασσµµαα’’ ααρρχχεείίωωνν ααππόό ττοο ∆∆ιιααδδίίκκττυυοο

    



II εε ρράά  MMηηττρρόόπποολληηςς  ΛΛεεµµεεσσοούύ

    

H εκκλησία µας φαίνεται να έχει
πάρει πολύ ζεστά το θέµα του
∆ιαδικτύου και µάλιστα αρκετές
Mητροπόλεις έχουν δηµιουργήσει τις
δικές τους σελίδες στο ∆ιαδίκτυο µε
άφθονο υλικό. H Iερά Mητρόπολη
Λεµεσού δεν θα µπορούσε να µείνει
πίσω και γι'αυτό το σκοπό έχει
δηµιουργήσει ένα αρκετά µεγάλο και
αρκετά πλούσιο ∆ιαδικτυακό Tόπο.

http://www,imlemesos.org

ΣΣ χχ εε δδ ιι αα σσ µµ όό ςς  &&  TT εε χχ νν οο λλ οο γγ ίί αα  
σσ ττ αα  ΓΓ υυ µµ νν άά σσ ιι αα

     

Tο µάθηµα του Σχεδιασµού δεν
διδάσκεται µόνο στα ∆ηµοτικά αλλά
και στα Γυµνάσια, τόσο της Kύπρου
όσο και της Eλλάδας. H σελίδες αυτές
έχουν γίνει για να ενηµερώσουν τον
εκπαιδευτικό, αλλά και τον κόσµο,
για το µάθηµα αυτό, τον τρόπο µε τον
οποίο διδάσκεται, τα βιβλία που
χρησιµοποιούν (στην Eλλάδα) κ.α.

http://users.otenet.gr/~foniflo/tec
hnology
ΨΨηηφφ ιι αα κκόό  µµααθθηη ττ οολλόόγγ ιι οο

     

Tο να κρατούν οι δασκάλοι σας και
το σχολείο γενικότερα ένα
µαθητολόγιο, είναι µεγάλο πρόβληµα.
Tο µεγαλύτερο πρόβληµα είναι τα
έντυπα που πρέπει να συµπληρώνουν
οι δασκάλοι ξανά και ξανά και κάθε
χρονιά.

Eυτυχώς που υπάρχουν ορισµένοι

εκπαιδευτικοί που σκέφτηκαν να
δηµιουργήσουν ένα ψηφιακό
µαθητολόγιο. Tο µαθητολόγιο αυτό
µπορεί κανείς να κατεβάσει από τη
σελίδα που σας δίνουµε πιο κάτω.

Ίσως να µην είναι το ιδανικό για τα
Kυπριακά δεδοµένα αλλά µπορεί
κανείς να βασιστεί σε αυτό για να
δηµιουργήσει ένα νέο. 

http://www.stratari.gr/mathitologi
o

ΠΠ αα ρρ αα δδ οο σσ ιι αα κκ έέ ςς  εε νν δδ υυ µµ αα σσ ίί εε ςς

     

H Eλλάδα φηµίζεται για την
παράδοση και τον πολιτισµό της. Σε
κάθε εποχή και σε κάθε περιοχή, οι
άνθρωποι ντύνονταν διαφορετικά και
µε το δικό τους ξεχωριστό τρόπο. Mια
εταιρεία στην Eλλάδα κατασκευάζει
παραδοσιακές ενδυµασίες όλων των
περιοχών σχεδόν και έχει βάλει τη
δική της ιστοσελίδα που παρουσιάζει

τις ενδυµασίες αυτές.

Oι σελίδες της τοποθεσίας αυτής
είναι πολύ χρήσιµες για µαθητές οι
οποίοι µελετούν τις παραδοσιακές
ελληνικές στολές. Aξίζει τον κόπο να
του ρίξετε µια µατιά!

http://www.stamco-costumes.com

LL ii lloo  && SStt ii ttcchh

     

Mια από τις τελευταίες ταινίες της

Disney είναι και το Lilo & Stitch. H
ταινία αυτή µας µιλά για τις
περιπέτειες ενός µικρού κοριτσιού που
γνωρίζει ένα εξωγήινο όπλο, τον
Stitch. H ταινία αυτά αναµένεται να
έλθει και στη χώρα µας σχετικά
σύντοµα και ήδη όλα τα σχόλεια

γι'αυτήν είναι εξαιρετικά.

Aπό τη σελίδα της Disney µπορείτε
να µάθετε όλες τις πληροφορίες
σχετικά µε αυτή την παραγωγή,
καθώς και τη διάθεσή του σε DVD.

http://www.liloandstitch.com

MM εε ττ εε ωωρρ ίί ττ εε ςς !!

     

O γαλαξίας µας σχηµατίστηκε
εκατοµµύρια χρόνια πριν, το ίδιο και
το ηλιακό µας σύστηµα. Όµως, από τα

κοµµάτια που περίσσεψαν
δηµιουργήθηκαν οι µετεωρίτες οι
οποίοι είναι ελεύθεροι να κινούνται
ανάµεσα στο ηλικακό µας σύστηµα.
Aρκετοί από αυτόύς πέφτουν και στον
πλανήτη µας, και το ενδιαφέρον των
επιστηµώνων είναι πάντοτε έντονο
για τις συνέπειες των συγκρούσεων
αυτών. Για περισσότερες πληροφορίες
επισκεφτείτε τη σελίδα

http://www.meteorites.com

TT OO ∆∆ IIAA∆∆ II KKTTYYOO  EE II NNAA II MM II AA
AAΠΠOO TT II ΣΣ  ΣΣΠΠOOYY∆∆AA IIOOTTEEPPEEΣΣ

∆∆HHMM IIOOYYPPΓΓ II EEΣΣ TTOOYY AANNΘΘPPΩΩΠΠOOYY ..
ΣΣHHMMEEPPAA AAPP II ΘΘMMEE II ΓΓYYPPΩΩ  ΣΣTTAA 330000
EEKKAATTOOMMMMYYPP IIAA  EEΠΠ II ΣΣKKEEΠΠTTΩΩNN TTHHNN

ΙΙΣΣΤΤΟΟΕΕΞΞΕΕΡΡΕΕΥΥΝΝΗΗΣΣΗΗ
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ΤΤΑΑΙΙΝΝΙΙΕΕΣΣ ΓΓΙΙΑΑ...... ΟΟΛΛΟΟΥΥΣΣ!!

ΗΗΧΧααµµέέννηη  ΑΑττ λλαανν ττ ίί δδαα
ααπποοττεελλοούύσσεε ππάάννττοοττεε ττοο
κκύύρριιοο θθέέµµαα σσεε εεκκααττοοννττάάδδεεςς

ββ ιι ββλλ ίί αα  εεππ ιι σσ ττηηµµοονν ιι κκ ήήςς
φφαανντταασσ ίί ααςς  κκαα ιι  µµυυσσττηηρρ ίί οουυ ..  ΗΗ
χχααµµέέννηη  ααυυττήή  ήήππεε ιι ρροοςς
ααννααφφέέρρθθηηκκεε γγιιαα ππρρώώττηη φφοορράά ααππόό
ττοονν ΠΠλλάάττωωνναα,,  ααρρκκεεττάά χχρρόόνν ιιαα
ππρριινν ττηη γγέέννννηησσηη ττοουυ ΚΚυυρρ ίίοουυ..  ΗΗ
ττ αα ιι νν ίί αα  ααυυ ττ ήή  εε ίί νν αα ιι  µµ ιι αα  ααππόό  ττ ιι ςς
µµεεγγααλλύύττεερρεεςς ππααρρααγγωωγγέέςς ττηηςς
DD ii ssnneeyy  κκαα ιι  έέχχεε ιι  µµεε ττααγγλλωωττττ ιι σσ ττ εε ίί
µµεε  ιι δδ ιι αα ίί ττ εερρηη  ππρροοσσοοχχήή  κκαα ιι  σσττηη
γγλλώώσσσσαα µµααςς..

ΟΟ ΙΙ ΧΧΑΑΡΡΑΑΚΚΤΤΗΗΡΡΕΕΣΣ

     

Κεντρικός χαρακτήρας της ταινίας
αυτής είναι ένας άσηµος αλλά αρκετά
φιλόδοξος αρχαιολόγος, ο Milo Thatch.
O Milo προσπαθεί να ακολουθήσει τα
βήµατα του παππού του, ο οποίος
υποστήριζε ότι είχε ανακαλύψει το που
βρίσκεται η χαµένη αυτή ήπειρος. Αν
και για χρόνια προσπαθεί να πείσει
τους υπεύθυνους του µουσείου στο
οποίο δουλεύει για τη σηµαντικότητα
της ανακάλυψης του παππού του, αυτοί
τον κοροϊδεύουν και τον περιφρονούν.
Όµως, ένας πολύ πλούσιος φίλος του
παππού του αποφασίζει να τον
βοηθήσει να εκπληρώσει το όνειρό
του, χαρίζοντάς του µάλιστα και τα

έξοδα της αποστολής αυτής.
Έτσι µια περιπέτεια ξεκινά

που
θα έχει
όµως
πολύ

απρόβλεπτες
εξελίξεις! 
Μαζί µε τον

Milo ταξιδεύει
ένα πολύ ‘περίεργο’
πλήρωµα που αποτελείται
από έναν ειδικό στις

ανασκαφές, ένα σκληρό αλλά έξυπνο
καπετάνιο, ένα νεαρό κορίτσι µε
ιδιαίτερες ικανότητες στις µηχανές,
έναν αρκετά παράξενο µάγειρα κ.α.
Ορισµένοι από αυτούς θα γίνουν φίλοι
µε τον Milo ενώ άλλοι... (δεν θα σας
πούµε περισσότερα για να µη
χαλάσουµε την πλοκή της ταινίας!).

ΧΧΑΑΜΜΕΕΝΝΟΟΣΣ ΠΠΟΟΛΛ ΙΙ ΤΤ ΙΙ ΣΣΜΜΟΟΣΣ

     

Πολύ σύντοµα οι ήρωές µας θα
ανακαλύψουν πως κάθε άλλο παρά
έχουν εξαφανιστεί οι κάτοικοι της
Ατλαντίδας. Μετά την καταστροφή
του υποβρυχίου τους, θα βρεθούν
ανάµεσα σε ότι έχει αποµείνει από
την ήπειρο αυτή η οποία πλέον
βρίσκεται κάτω από την επιφάνεια
της θάλασσας και προστατευµένη από
ένα µυστηριώδες πετράδι.
Οι κάτοικοι της Ατλαντίδας είναι

αρκετά φιλεύσπλαχνοι, αν και αρχικά
παρουσιάζονται εχθρικοί µε τους
εξερευνητές µας. Όµως για κακή τους
τύχη ορισµένα µέλη του πληρώµατος
του Milo θα αποδειχθούν εγκληµατίες
και θα προσπαθήσουν να πάρουν το
πετράδι της Ατλαντίδας χωρίς να
ενδιαφέρονται για τα κακά που θα
προκαλέσουν. Στο σηµείο αυτό ο Milo
και ορισµένοι από τους πιστούς
συντρόφους του θα κάνουν τα πάντα
για να σώσουν τη χαµένη αυτή
ήπειρο.

ΣΣ ΕΕ
ΓΓ ΕΕΝΝ ΙΙ ΚΚ ΕΕ ΣΣ

ΓΓ ΡΡ ΑΑΜΜΜΜΕΕ ΣΣ

     

Πρόκειται
για µια πολύ
ενδιαφέρουσα
κα ι
διασκεδαστική
τα ιν ία
κινουµένων
σχεδίων.
Σίγουρα οι
άνθρωποι της
Disney
προσπάθησαν

πάρα πολύ
µέχρι να

δηµιουργήσουν αυτή
τη µεγάλου µήκους

ταινία όµως το αποτέλεσµα είναι
εκπληκτικό. Αν και ο Πλάτωνας δεν
µας άφησε πολλές πληροφορίες για το
πως φανταζόταν την Ατλαντίδα (οι
αρχαιολόγοι λένε πως ίσως δεν υπήρξε
ποτέ η ήπειρος αυτή) οι δηµιουργοί
της ταινίας προσπάθησαν (και
πέτυχαν) να χρησιµοποιήσουν όλα όσα
‘γνωρίζουµε’ σήµερα γι’αυτήν.
Πάντως, αν δεν είδατε την ταινία
µέχρι τώρα, σας συνιστούµε να το
κάνετε!

 



ΤΤ
οο ‘‘ΝΝηησσ ίί  ττωωνν
ΘΘηησσααυυρρώώνν ’’  ήήτταανν
ππάάνντταα  έένναα ααππόό τταα

ααγγααππηηµµέένναα  µµοουυ  ββ ιι ββλλ ίί αα ..  ΗΗ
ττ αα ιι νν ίί αα  ααυυ ττ ήή  ττ ηη ςς  DD ii ss nn eeyy
µµεεττααφφέέρρεε ιι  οορρ ιι σσµµέένναα  ααππόό
τταα  γγ εε γγοοννόό τταα  ττ ηη ςς  ττ αα ιι νν ίί αα ςς
ααυυττήήςς  σσεε  έένναανν  δδ ιι ααφφοορρεεττ ιι κκόό
κκόόσσµµοο  κκαα ιι  ααππόό  ‘‘ ννηησσ ίί ’’  µµααςς
οοδδηηγγεε ίί  σσεε  ααππ ίί σσ ττεευυττεεςς
ππεερρ ιιππέέττεε ιι εεςς  σσεε  άάλλλλοο
ππλλααννήή ττηη ..

ΚΚεεννττρρ ιι κκόόςς  ήήρρωωααςς  ττηηςς
ττ αα ιι νν ίί αα ςς  αα υυ ττ ήή ςς  έέ νν αα ςς
ννεεααρρόόςς  µµεε  ττοο  όόννοοµµαα  JJ iimm

HHaawwkk ii nnss ..  OO  JJ iimm κκααττααφφέέρρννεε ιι
νναα  ββρρεε ιι  έένναα  χχάάρρττηη  πποουυ
δδεε ίί χχ νν εε ιι  ττ οονν  ππλλααννήή ττ ηη  σσ ττοονν
οοπποοίίοο έέχχοουυνν κκρρύύψψεε ιι
ττ εερράάσσττ ιι εεςς  πποοσσόόττηηττεεςς
χχρρυυσσοούύ κκαα ιι  άάλλλλωωνν
θθηησσααυυρρώώνν ..  ΜΜααζζ ίί  µµεε  έένναα
ππλλήήρρωωµµαα πποουυ ααπποοττεελλεε ίί τταα ιι
ααππόό ααρρκκεεττάά ‘‘ππααρράάξξεεννοουυςς ’’
χχααρραακκ ττ ήήρρεε ςς ,,  ξξ εε κκ ιι ννοούύνν  γγ ιι αα
µµ ιιαα  ππεερρ ιιππέέττεε ιιαα  πποουυ θθαα ττοουυςς

φφέέρρ εε ιι
ααννττ ιι µµέέττωωπποουυςς  µµεε
πποολλλλέέςς ππεερριιππέέττεε ιιεεςς
κκαα ιι  ααρρκκεεττέέςς  φφοορρέέςς
πποολλύύ κκοοννττάά σσττοο
θθάάννααττοο ..
ΠΠρρέέππεε ιι  νναα

σσηηµµεε ιιώώσσοουυµµεε εεδδώώ
ππωωςς  δδεενν  εε ίί νναα ιι  ηη
ππρρώώττηη ααππόόππεειιρραα
γγ ιι αα  µµεεττααφφοορράά  ττοουυ
γγννωωσσττοούύ ββ ιιββλλ ίίοουυ
ττοουυ  ΣΣττήήββεεννσσοονν  σσεε
ττ αα ιι νν ίί αα
εεππ ιι σσ ττ ηη µµ οο νν ιι κκ ήή ςς
φφαα νν ττ αα σσ ίί αα ςς ..

ΣΣ ίί γγοουυρραα  όόµµωωςς  εε ίί νναα ιι  ηη
ππρρώώττηη φφοορράά πποουυ έέχχεειι
δδηηµµ ιι οουυρργγηηθθεε ίί  µµ ιι αα  ττόόσσοο
ππεε ττ υυ χχ ηηµµ έέ νν ηη  κκ αα ιι
ππρροοσσεεκκττ ιι κκήή  δδ ιι αασσκκεευυήή  ττοουυ
ββ ιι ββλλ ίί οουυ ..  ΠΠρρέέππεε ιι  νναα
ααννααφφέέρροουυµµεε ππωωςς σσττηηνν
τταα ιι νν ίί αα  ααυυ ττήή  δδοούύλλεεψψαανν
ππεερρ ιισσσσόόττεερροο ιι  ααππόό 336600
κκααλλλλ ιι ττέέχχννεεςς  γγ ιι αα  ππάάννωω ααππόό
44  χχρρόόνν ιι αα ..
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TTRREEAASSUURREE PPLLAANNEETT

OO
πποοννττ ιι κκοοµµ ιι κκρροούύλληηςς
((όόππωωςς έέχχεε ιι
µµεεττααφφρραασσττεε ίί  σσττηη

γγλλώώσσσσαα µµααςς))  εε ίίνναα ιι  έένναα πποολλύύ
‘‘χχααρρ ιι ττωωµµέέννοο’’  πποοννττ ιι κκάάκκ ιι  πποουυ
έέχχεε ιι  ααπποοκκττήήσσεε ιι  σσάάρρκκαα κκαα ιι
οοσσττάά µµεε ττηη ββοοήήθθεε ιιαα
υυπποολλοογγ ιισσττώώνν..

ΗΗ τταα ιινν ίίαα ααυυττήή µµααςς µµ ιιλλάά γγ ιιαα
ττ ιι ςς  ππεερρ ιιππέέττεε ιι εεςς  ττοουυ πποοννττ ιι κκοούύ
ααυυττοούύ πποουυ έέχχεε ιι  γγ ίίννεε ιι  ττοο θθεεττόό
ππαα ιιδδ ίί  µµ ιιααςς σσηηννηηθθιισσµµέέννηηςς
ααλλλλάά χχααζζοούύλλ ιι κκηηςς
οο ιικκοογγέέννεε ιιααςς ..  ΟΟιι  ππάάννττεεςς
δδεε ίίχχννοουυνν νναα ααγγααπποούύνν ττοο
µµ ιικκρρόό πποοννττ ιι κκάάκκ ιι  ((µµεε ττοο
όόννοοµµαα SSttuuaarr tt)) ,,  αακκόόµµηη κκαα ιι  οο

αα ιιώώνν ιιοοςς εεχχθθρρόόςς ττοουυ,,   οο
ππεερρσσ ιικκόόςς γγάάττοοςς ττοουυ σσππιι ττ ιιοούύ!!
ΤΤαα εεφφφφέέ πποουυ έέχχοουυνν

χχρρηησσ ιιµµοοπποο ιιηηθθεε ίί  σσττηηνν τταα ιινν ίίαα
εε ίίνναα ιι  ππρρααγγµµααττ ιι κκάά εεκκππλληηκκττ ιι κκάά
µµεε  ααπποοττέέλλεεσσµµαα νναα ββλλέέπποουυµµεε
τταα ζζώώαα νναα ‘‘µµ ιιλλοούύνν’’  µµεε  όόλλεεςς
ττ ιι ςς  κκ ιιννήήσσεε ιι ςς  ττοουυ ππρροοσσώώπποουυ..
ΜΜιικκρροο ίί  κκαα ιι  µµεεγγάάλλοο ιι  θθαα

σσυυγγκκ ιιννηηθθοούύνν ααππόό ττ ιι ςς
ππεερρ ιιππέέττεε ιι εεςς  ττοουυ
ΠΠοοννττ ιι κκοοµµ ιικκρροούύλληη οο οοπποο ίίοοςς
ααννττ ιιµµεεττωωππίίζζεε ιι  ττοο θθέέµµαα ττηηςς
οο ιικκοογγέέννεε ιιααςς πποολλύύ ‘‘ζζεεσσττάά’’
µµ ιιαα κκαα ιι  εε ίί νναα ιι  οορρφφααννόόςς ..

OO
πποοννττ ιι κκοοµµ ιι κκρροούύλληηςς  έέχχεε ιι  ππλλέέοονν  γγ ίί ννεε ιι
γγννωωσσττόόςς σσεε όόλλοουυςς µµααςς..  ΑΑυυττόό πποουυ δδεενν
γγννωωρρ ίί ζζοουυµµεε  εε ίί νναα ιι  όόττ ιι  σσττοο  εεξξωωττεερρ ιι κκόό

έέχχεε ιι  ααπποοκκττήήσσεε ιι  πποολλλλοούύςς  φφααννααττ ιι κκοούύςς
θθααυυµµαασσττέέςς  οο ιι  οοπποο ίί οο ιι  µµάάλλ ιι σσ τταα
ααπποοφφάάσσ ιι σσαανν  νναα  υυ ιι οοθθεεττήήσσοουυνν  ππρρααγγµµααττ ιι κκάά
λλεευυκκάά  πποοννττ ιι κκάάκκ ιι αα  τταα  οοπποο ίί αα  ββάάφφττ ιι σσαανν
‘‘ SS ttuuaa rr tt ’’ ..  ∆∆εενν  ξξέέρρωω ττ ιι  κκάάννοουυνν  σσττηηνν
ΕΕυυρρώώππηη οο ιι  µµηηττέέρρεεςς,,  όόµµωωςς σσ ίίγγοουυρραα σσττηηνν
ΚΚύύππρροο  αανν  δδοοκκ ιι µµάάσσεεττεε  νναα  κκάάννεεττεε  κκάάττ ιι
ττ έέ ττοο ιι οο  νναα  εε ίί σσττεε  σσ ίί γγοουυρροο ιι  ππωωςς  ηη  µµηηττέέρραα
σσααςς ((ααλλλλάά κκαα ιι  οο γγάάττοοςς σσααςς))  ∆∆ΕΕΝΝ θθαα
ααγγααππήήσσεε ιι  ττοο  πποοννττ ιι κκάάκκ ιι  κκαα ιι  ττόόσσοο πποολλύύ !!

     

Οι εικόνες µιλούν από µόνες τους. Σίγουρα
πρόκειται για µια από τις καλύτερες ταινίες
κινουµένων σχεδίων που είδαµε ποτέ!
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MM YY CCOOMMPPUUTTEERR
AAππόό ττοο εε ιι κκοονν ίίδδ ιιοο  MMyy CCoommppuutteerr  µµπποορροούύµµεε  νναα έέχχοουυµµεε

ππρρόόσσββαασσηη σσττοονν OOδδηηγγόό ∆∆ιισσκκέέττααςς ,,  σσττοονν ((ήή σσττοουυςς))  ΣΣκκλληηρροούύςς
∆∆ ίί σσκκοουυςς ,,  κκααθθώώςς  κκαα ιι  σσττοο  CCDD--RROOMM,,  αανν  υυππάάρρχχεε ιι ,,  κκαα ιι
οοπποοιιεεσσδδήήπποοττεε άάλλλλεεςς µµοοννάάδδεεςς ααπποοθθήήκκεευυσσηηςς έέχχοουυµµεε
εεγγκκαατταασσττηηµµέέννεεςς  σσττοονν  υυπποολλοογγ ιι σσττήή  µµααςς ..  EEππ ίί σσηηςς  έέχχοουυµµεε
ππρρόόσσββαασσηη σστταα CCoonnttrroo ll  PPaannee ll ss ,,  µµέέσσωω ττωωνν οοπποο ίίωωνν ααλλλλάάζζοουυµµεε ττ ιι ςς
ρρυυθθµµ ίίσσεε ιι ςς  ττοουυ υυπποολλοογγ ιισσττήή  µµααςς ((ππ..χχ ..  ππόόσσαα χχρρώώµµαατταα νναα
εεµµφφαανν ίί ζζοονν τταα ιι  ττ ααυυττόόχχρροονναα  σσττηηνν  οοθθόόννηη ,,  ττ ηηνν  ττααχχύύ ττηη τταα  ττοουυ
mmoouussee κκ ..αα .. )) ..  TTέέλλοοςς,,  µµπποορροούύµµεε νναα εελλέέγγξξοουυµµεε κκαα ιι  νναα
εεγγκκαατταασσττήήσσοουυµµεε  ααππόό ττοο NNττοοσσ ιι έέ  PPrr ii nntteerrss  ττοουυςς  εεκκττυυππωωττέέςς  µµααςς ..

ΛΛωωρρ ίί δδαα  EEρργγαασσ ίί ααςς  ττωωνν  WWii nnddoowwss  9988

     

H Λωρίδα Eργασίας χρησιµεύει στην αυτοµατοποίηση αρκετών
λειτουργιών του υπολογιστή µας. Mε το πάτηµα στο κουµπί Start
της Λωρίδας Eργασίας, εµφανίζεται ένα µενού, από το οποίο
µπορούµε να επιλέξουµε άνοιγµα µιας εφαρµογής, ενός εγγράφου,
καθώς και άνοιγµα των διαφόρων Pυθµίσεων του Windows 98.  Aπό τη Λωρίδα Eργασίας  µπορούµε
επίσης να επιλέξουµε ποιά προγράµµατα τα οποία είναι ανοικτά στη µνήµη να εµφανισθούν
(περισσότερα στην υποενότητα “Mult itasking & Windows 98”).

OO ιι  εεππ ιι λλοογγέέςς  ττοουυ  κκοουυµµππ ιι οούύ  SSttaa rr tt

     

Tο κουµπί Start περιέχει αρκετές ευκολίες για την λειτουργία
του υπολογιστή, µερικές από τις οποίες θα εξετάσουµε πιο κάτω.

KKάάννοοννττααςς RRuunn µµιιαα εεφφααρρµµοογγήή ααππόό ττηη
ΛΛωωρρίίδδαα EEρργγαασσίίααςς

     

H Λωρίδα Eργασίας περιέχει και την εντολή Run. Mε τη Run
µπορούµε να επιλέξουµε ένα οποιοδήποτε πρόγραµµα υπάρχει
αποθηκευµένο στον υπολογιστή µας ή σε κάποια αποθηκευτική
µονάδα, και να το εκτελέσει .  Aκόµα, αν επιλέξουµε ένα
έγγραφο από την εντολή αυτή για να µας το τρέξει, τότε τα
Windows 98 θα ψάξουν να βρούν ένα πρόγραµµα το οποίο να
µπορεί να ανοίξει το έγγραφο αυτό.

∆∆οουυλλεεύύοοννττααςς  µµεε
ττοουυςς  ∆∆ ίί σσκκοουυςς ..

     

Ένας συνηθισµένος
υπολογιστής έχε ι  µ ια

µονάδα Eύκαµπτου ∆ίσκου (Floppy Disk Drive), µια µονάδα
Σκληρού ∆ίσκου (Hard Disk) και µια µονάδα CD-ROM. Για να
έχουµε πρόσβαση στους δίσκους αυτούς, ένας πολύ έυκολος τρόπος
είναι από το ε ικονίδιο My Computer.
Aνοίγοντας το εικονίδιο αυτό, εµφανίζεται ένα παράθυρο το

οποίο περιέχει και τα τρία µέσα αποθήκευσης που αναφέραµε.
Mπορούµε, πατώντας δύο φορές στο αντίστοιχο εικονίδιο, να

ελέγξουµε τα περιεχόµενά τους.

Ξεκινώντας τα Windows 98
εµφανίζεται η πιο κάτω εικόνα. Στην
εικόνα αυτή εµφανίζοντα τα
εικονίδεια My Computer, InBox και
Recycle Bin. Mε τα εικονίδεια αυτά θα
ασχοληθούµε σε επόµενη παράγραφο.
Στο κάτω µέρος, στη Λωρίδα Eργασίας
(Task Bar) υπάρχει το κουµπί Start,
και κάτω δεξιά οι επιλογές για τον
Ήχο, τα Πληκτρολόγια, και την
ένδειξη της ώρας.
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∆∆οουυλλεεύύοοννττααςς µµεε δδιισσκκέέττεεςς

     

Για να µπορούµε να δουλέψουµε µε δισκέτες, πρέπει πρώτα οι
δισκέτες µας να είναι Formated. Format είναι µια διαδικασία η οποία
τροποποιεί την επιφάνεια µιας δισκέτας για να µπορέσει ο εκάστοτε
υπολογιστής να γράψει κα να διαβάσει από αυτήν πληροφορίες. 

∆∆ιιααγγρρααφφήή ∆∆ιισσκκέέττααςς

     

Για να µπορέσουµε να διαγράψουµε µια δισκέτα, πρέπει να
επιλέξουµε το εικονίδεια του Oδηγού ∆ισκέτας, και από το µενού File
να επιλέξουµε την επιλογή Format...

O υπολογιστής θα εµφανίσει το παράθυρο για ∆ιαγραφή της δισκέτας.
Στο παράθυρο αυτό έχουµε επιλογή της χωρητικότητας που θα έχει µια
δισκέτα µετά την ∆ιαγραφή (1.44 MB ή 720KB). Eίναι προτιµότερο να
χρησιµοποιούµε δισκέτες High Density (Yψηλής Πυκνότητας) στον υπολογιστή µας, εφόσον έχουν διπλάσια
χωρητικότητα.

Για διαγραφή έχουµε τρείς επιλογές:
•Quick (erase): Oυσιαστικά κάνει µια απλή διαγραφή οποιουδήποτε αρχείου υπάρχει στο δισκάκι. H επιλογή

αυτή µπορεί να χρησιµοποιηθεί σε δισκέτες οι οποίες είναι ήδη υπό χρήση (έχουν γίνει format, απλά θέλουµε
να διαγράψουµε αρχεία τα οποία έχουµε προσθέσει εµείς).
•Full: Γίνεται πλήρης διαγραφή και προετοιµασία της επιφάνειας της δισκέτας. 
• Copy System Files Only: Γίνεται διαγραφή της δισκέτας, αλλά στην δισκέτα προστίθενται και αρχεία τα

οποία είναι απαραίτητα αν θέλουµε να εκκινήσουµε τον υπολογιστή µας από δισκέτα. H επιλογή αυτή είναι
χρήσιµη, σε περίπτωση  που θα τύχει κάποια δυσλειτουργία των Windows, και θα χρειαστεί να εκκινήσουµε
από το δισκάκι.

Aκολούθως, πρίν από τη διαγραφή µπορούµε και να δώσουµε ένα
όνοµα στη δισκέτα µας (π.χ. Games), το οποίο όνοµα θα φέρει και µετά
τη διαγραφή.

AAππεειικκόόννιισσηη εειικκοοννιιδδεείίωωνν

     

Tα εικονίδεια εµφανίζονται στα παράθυρα µε ένα συγκεκριµένο
µέγεθος. Mπορούµε να αλλάξουµε τον τρόπο εµφάνισης των εικονιδείων
ανάλογα µε τον τρόπο που προτιµούµε να εργαζόµαστε µ’αυτά. 

Eµφάνιση ως Large Icons: εµφανίζονται όλα τα εικονίδεια σε µεγάλο
µέγεθος

Eµφάνιση ως Small Icons: εµφανίζονται όλα τα εικονίδεια σε
µικρό µέγεθος

Eµφάνιση ως List: όλα τα
εικονίδεια εµφανίζονται µε
µικρό µέγεθος και το ένα
κάτω από το άλλο

Eµφάνιση ως Details: όλα
τα εικονίδεια εµφανίζονται
το ένα κάτω από το άλλο και
µε όλα τα στοιχεία τους στο

δεξιό τµήµα της οθόνης. Tα στοιχεία περιλαµβάνουν το είδος του
αρχείου (ντοσιέ, αρχείο, εφαρµογή), την ηµεροµηνία δηµιουργίας, το
µέγεθος κ.α.
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ΟΟΙΙ ΤΤΡΡΕΕΙΙΣΣ ΙΙΕΕΡΡΑΑΡΡΧΧΕΕΣΣ

     

ΜΜιιαα ππααρροουυσσίίαασσηη µµεε ττηη χχρρήήσσηη ττοουυ PPoowweerrppooiinntt

    

T
ο PowerPoint XP είναι εγκατεστηµένο στους
υπολογιστές που µας έστειλε το Υπουργείο
Παιδείας και Πολιτισµού. Πρόκειται για ένα

επαγγελµατικό πρόγραµµα παρουσιάσεων µε πολλές
λειτουργίες. Ο ρόλος του στην τάξη µπορεί να είναι
πολύτιµος για τη διαδικασία µάθησης,  φτάνει να
γίνει σωστή αξιοποίησή του ως εργαλείου. Το
παράδειγµα που ακολουθεί περιγράφει µια πραγµατική
εργασία στο PowerPoint που έγινε από µαθήτριες της
∆’ τάξης του ∆ηµοτικού Σχολείου Τρούλλων.

Πριν τη δηµιουργία της παρουσίασης, οι µαθήτριες

µάζεψαν το υλικό τους. Για τους σκοπούς της
παρουσίασης έπρεπε να µελετήσουν το θέµα τους
προσεκτικά και να ανατρέξουν σε κάποιες πηγές.
Ορισµένες από αυτές ήρθαν από το µάθηµα µε το
δάσκαλο των Θρησκευτικών. Επιπλέον υλικό όπως
εικόνες συγκέντρωσαν από το ∆ιαδίκτυο. Εναλλακτικά
θα µπορούσαν να αξιοποιήσουν το σαρωτή (scanner)
της τάξης για εισαγωγή εικόνων στην παρουσίασή
τους.

Για να πληκτρολογήσουµε τον τίτλο της
παρουσίασης, πατούµε µε το ποντίκι πάνω στο πλαίσιο
‘click to add title’. Επαναλαµβάνουµε την ίδια
διαδικασία στο επόµενο πλαίσιο για να
πληκτρολογήσουµε τα ονόµατα των παρουσιαστών.
Όλες οι αλλαγές που κάνουµε εµφανίζονται

ταυτόχρονα στο πλαίσιο αριστερά (στον κόκκινο κύκλο
της εικόνας πιο πάνω). Αφού έχουµε ολοκληρώσει την
πρώτη διαφάνεια (slide) πρέπει να δηµιουργήσουµε την
επόµενη. Επιλέγουµε το πλαίσιο που είναι στον κύκλο
και πατούµε το πλήκτρο ‘Enter’ στο πληκτρολόγιό µας.
Στη συνέχεια θα πρέπει να επιλέξουµε από τις
επιλογές στα δεξιά το στυλ που θα έχει η διαφάνειά
µας.

Στη διαφάνεια πιο πάνω µπορούµε να
πληκτρολογήσουµε τον τίτλο και το κείµενο που θα
προβληθεί. Πρέπει να προσέξουµε ότι στην παρουσίαση
σηµαντικό είναι να βάζουµε σηµεία του θέµατος και
όχι ολόκληρα κείµενα. Ο θεατής, το κοινό που θα δει
την παρουσίαση, ενδιαφέρεται να συγκρατήσει τα
κύρια σηµεία της παρουσίασής µας και όχι τον όγκο
του υλικού.

ΗΗ εερργγαασσίίαα ααυυττήή έέγγιιννεε ααππόό µµααθθήήττρριιεεςς ττηηςς ∆∆’’ ττάάξξηηςς ττοουυ
∆∆ηηµµοοττιικκοούύ ΤΤρροούύλλλλωωνν ((22000022-- 22000033)) σστταα ππλλααίίσσιιαα ττοουυ

ππρροογγρράάµµµµααττοοςς ‘‘ααππόόππλλοουυςς’’ 
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Επαναλαµβάνουµε την ίδια διαδικασία για να
δηµιουργήσουµε και τις υπόλοιπες διαφάνειες. Στη
συνέχεια θα πρέπει να κάνουµε εισαγωγή εικόνων
στην παρουσίασή µας για να γίνει πιο ενδιαφέρουσα.

EE II ΣΣΑΑΓΓΩΩΓΓΗΗ ΕΕ ΙΙ ΚΚΟΟΝΝΑΑΣΣ

     

Για το συγκεκριµένο παράδειγµα θα
χρησιµοποιήσουµε εικόνες που εντοπίσαµε στο
∆ιαδίκτυο. Στην ιστοσελίδα των Τριών Ιεραρχών,
πατούµε πάνω στην εικόνα του Μεγάλου Βασιλείου
(δεξί κουµπί). Από τις επιλογές που εµφανίζονται

πατούµε στο Copy’.
Στη συνέχεια επιστρέφουµε στο PowerPoint. Για να

βάλουµε την εικόνα του Μεγάλου Βασιλείου, πατούµε
το δεξί κουµπί του ποντικιού και επιλέγουµε ‘Paste’. Η
εικόνα θα τοποθετηθεί αυτόµατα στη διαφάνειά µας.
Μπορούµε αν θέλουµε να την µετακινήσουµε στη θέση
που µας βολεύει καλύτερα. Προσοχή! Πριν κάνετε paste

να κάνετε κλικ ΕΚΤΟΣ του πλαισίου του κειµένου σας!
Η εικόνα που κάναµε paste στη διαφάνειά µας είναι

αρκετά µικρή. Προσέξτε το κείµενο το οποίο αυτόµατα
έχει µεταφερθεί στα αριστερά της διαφάνειας. Για να
µεγαλώσουµε την εικόνα, κάνουµε κλικ πάνω της. Θα

δούµε να εµφανίζονται κύκλοι στα άκρα της. 

Πατούµε σε έναν από τους κύκλους αυτούς και
‘τραβούµε’ το ποντίκι. Θα παρατηρήσουµε ότι η εικόνα

µας αλλάζει µέγεθος. 
Για να παρουσιάσουµε την εργασία µας, επιλέγουµε

‘Vew Show’ από το µενού ‘Slide Show’.
Κατά την προβολή διαφανειών η οθόνη ‘γεµίζει’ µε

το υλικό που δηµιουργήσαµε. Για να µετακινηθούµε
από τη µια διαφάνεια στην άλλη πατάµε µια φορά το
κουµπί του ποντικιού. Για να βγούµε από την
παρουσίαση πατούµε το πλήκτρο Escape του
πληκτρολογίου µας.

 



ΗΗMMiiccrroossoofftt ,,  όότταανν ππρρ ιινν  ααρρκκεεττοούύςς  µµήήννεεςς
αανναακκοο ίίννωωσσεε  ττηηνν ππρρόόθθεεσσήή ττηηςς νναα µµππεε ιι  σσττηηνν
ααγγοορράά ττωωνν κκοοννσσοολλώώνν,, εεξξέέππλληηξξεε ττοουυςς ππάάννττεεςς

κκαα ιι  φφυυσσ ιι κκάά ππρροοκκάάλλεεσσεε ααννηησσυυχχ ίίαα  σσττοο ααννττ ίίππααλλοο
σσττρρααττόόππεεδδοο!! ΗΗ κκοοννσσόόλλαα ττηηςς,, ττοο ππρρώώττοο
ααµµεερρ ιι κκ αανν ιι κκ όό  µµηηχχάάννηηµµαα  µµεε ττάά  ττ αα  AAtt aa rr ii ,,  εε ίί νναα ιι
εεππιιττέέλλοουυςς σσττηηνν ααγγοορράά.. ΤΤοο ππόόσσοο κκααλλάά όόµµωωςς θθαα
ππάάεειι  θθαα εεξξααρρττηηθθεείί  ααππόό ττηηνν υυπποοσσττήήρριιξξηη πποουυ θθαα
ααπποοκκττήήσσεε ιι  όόσσοονν ααφφοορράά τταα ππαα ιι χχνν ίίδδ ιιαα ..

ΑΑΑΑ ΞΞΕΕΚΚ ΙΙΝΝΗΗΣΣΟΟΥΥΜΜΕΕ .. .. ..

    

Από το κουµπί START της Λωρίδας Εργασίας (Task bar)
επιλέγουµε Programs και στη συνέχεια ‘Microsoft Excel’.

Το πρόγραµµα θα εκκινήσει αυτόµατα και θα µεταφερθύµε
στο περιβάλλον εργασία του πακέτου αυτού.

Η εικόνα πιο κάτω µας δείχνει ένα νέο αρχείο του Excel.
Ολόκληρη η ‘σελίδα’ µας αποτελείται από σσ ττήήλλεεςς

     

κα ι
γγρρααµµµµέέςς

     

(σειρές). Τα κουτάκια που βλέπουµε στην εικόνα
ονοµάζονται κκυυψψεελλ ίίδδεεςς

     

(cells). Kάθε κυψελίδα έχει τη
δική της ‘διεύθυνση’. Η πρώτη κυψελίδα είναι η Α1 επειδή

βρίσκεται στη στήλη Α και στη γραµµή (σειρά) 1. Οι
στήλες στο Excel ονοµάζονται CCoolluummnnss

     

και οι σειρές
RRoowwss

     

.
Eπιλέγουµε µια κυωελίδα και αρχίζουµε να

πληκτρολογούµε τα δεδοµένα µας. Αρχικά θα πρέπει να
γράψουµε επικεφαλίδες για τις στήλες µας, ώστε να
καταλαβαίνει κανείς τι στοιχεία περιέχουν. Στις στήλες
µας θα γράψουµε πόσοι µαθητές επισκέφτηκαν την Κύπρο,
την Αγγλία, την Ελλάδα ή Άλλη Χώρα. Είναιθ καλό επίσης
να ονοµάσουµε τις σειρές στις οποίες θα βάλουµε τους
αριθµούς. Στο παράδειγµα αυτό η πρώτη σειρά θα

ονοµάζεται ‘Αγόρια’ και η δεύτερη σειρά θα ονοµάζεται
‘Κορίτσια’. Ακολούθως επιλέγουµε τις κυψελίδες στις οποίες
έχουµε γράψει τα ονόµατα των χωρών και στη συνέχεια
επιλέγουµε Bold (πιο κάτω εικόνα).
Στη συνέχεια θα πρέπει να πληκτρολογήσουµε τα

δεδοµένα που µάζεψαν οι µαθητές µας. Είναι καλό να
αφήσουµε τους µαθητές να κάνουν µια µικροέρευνα στο
σχολείο για τη χώρα που είχαν επισκεφθεί το καλοκαίρι.
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ΜΜΙΙΚΚΡΡΟΟΙΙ ΕΕΡΡΕΕΥΥΝΝΗΗΤΤΕΕΣΣ!!

     

ΧΧρρήήσσηη ττοουυ MMiiccrroossoofftt EExxcceell ααππόό µµααθθηηττέέςς γγιιαα έέρρεευυνναα
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Μέχρι αυτό το σηµείο έχουµε καταφέρει να
πληκτρολογήσουµε τα δεδοµένα µας και να
δηµιουργήσουµε έναν πίνακα στο Excel. Πιο κάτω θα
δούµε µε ποιο τρόπο µπορούµε να δηµιουργήσουµε µια
γραφική παράσταση που να δείχνει τις χώρες που
επισκέφτηκαν οι µαθητές το καλοκαίρι.
Για να δηµιουργήσουµε γραφική παράσταση θα

πρέπει πρώτα να επιλέξουµε τα δεδοµένα µας (στην
περίπτωση αυτή ολόκληρο τον πίνακα που

δηµιουργήσαµε). Ακολούθως επιλέγουµε το µενού
II nn ssee rr tt

     

και την επιλογή CChhaa rr tt

     

.
Το Excel µπορεί να δηµιουργήσει µια σειρά από

διαφορετικές γραφικές παραστάσεις, ανάλογα µε το
είδος των δεδοµένων που έχουµε. Στη συγκεκριµένη
περίπτωση θα δηµιουργήσουµε ένα ‘απλό’

ραβδόγραµµα, µια και έχουµε να συγκρίνουµε
αριθµούς. Επιλέγουµε το πρώτο είδος γραφικής
παράστασης και στη συνέχεια πατούµε πάνω στο
κουµπί FF ii nn ii sshh

     

.
Στο σηµείο αυτό η γραφική µας παράσταση έχει

δηµιουργηθεί. Μπορούµε εµείς να την µετακινήσουµε
πάνω στο Φύλλο Εργασίας µας. Επίσης µπορούµε να
αλλάξουµε το µέγεθός της. Για να το κάνουµε αυτό
αρκεί να πατήσουµε πάνω στο πλαίσιο της γραφικής
παράστασης για να την επιλέξουµε. Αφού γίνει η
επιλογή, µετακινούµε το βελάκι σε ένα από τα άκρα

της γραφικής παράστασης και πατούµε το κουµπί. Με
το κουµπί πατηµένο ‘τραβούµε’ το ποντίκι µας.
Ανάλογα µε τη θέση του ποντικιού µας θα µεγαλώσει ή
θα µικράνει η γραφική παράσταση που δηµιουργήσαµε. 

Στο επόµενο τεύχος θα δούµε περισσότερες
εφαρµογές του
Microsoft Excel µέσα
στην τάξη. Επίσης θα
δούµε τρόπους
‘συνεργασίας’
ανάµεσα στα
διάφορα πακέτα της
Microsoft (Excel,
PowerPoint, Word).

Στους υπολογιστές του σχολείου µας (όσοι µας ήρθαν από το Υπουργείο
Παιδείας και Πολιτισµού) υπάρχει εγκατεστηµένη η έκδοση Office XP που
περιλαµβάνει το Microsoft Excel XP. Αν στο σπίτι σας έχετε κάποιο άλλο
πακέτο της Microsoft τότε θα πρέπει να σας πούµε πως (µέχρι τώρα) όλα
τα αρχεία µε τα οποία εργαζόµαστε είναι απολύτως συµβατά. Αν για
παράδειγµα έχετε στο σπίτι το Office 2000, τότε µπορείτε να µεταφέρετε
τις εργασίες σας στο σχολείο και αντίστροφα.
Φυσικά πάντοτε υπάρχει η δυνατότητα να αναβαθµίσετε το Office που
έχετε στο σπίτι στη νεότερη έκδοση έναντι κάποιου ποσού. Για
περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να αποταθείτε στους εισαγωγείς των
προϊόντων της Microsoft.
Οι χρήστες Apple Macintosh είναι καλό να χρησιµοποιούν τις εκδόσεις
Office 98 ή Office X για Macintosh, µια και είναι οι µόνες (σε αντίθεση µε το
Office 2001 για Mac) που είναι συµβατές µε τα Ελληνικά αρχεία του PC.
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HHYYPPEERRSSTTUUDDIIOO

     

ΤΤοο ιιδδααννιικκόό ππαακκέέττοο δδηηµµιιοουυρργγίίααςς!!

    

Μ
ια δεκαετία πριν, η TAG Development
κυκλοφόρησε ένα επαναστατικό πρόγραµµα το
HyperStudio. Από τότε ο κόσµος της εκπαίδευσης

άλλαξε οριστικά!

Πρόκειται για ένα από τα εντυπωσιακότερα πακέτα
που έχουν δηµιουργηθεί για τις ανάγκες ανάπτυξης
προγραµµάτων από τα παιδιά. Το Hyperstudio έχει ένα
πολύ φιλικό περιβάλλον λειτουργίας το οποίο επιτρέπει
στο παιδί εύκολα και γρήγορα να δηµιουργήσει τα δικά
του προγράµµατα. 
Η κάθε οθόνη του Hyperstudio αποτελεί και µια

‘κάρτα’. Η κάθε κάρτα µπορεί να έχει κείµενο,
εικόνες, video, κίνηση κ.α. Επίσης µπορούµε να
δηµιουργήσουµε κουµπιά µε τα οποία να ελέγξουµε τη
συµπεριφορά του προγράµµατός µας. Ένα από τα
παραδείγµατα του Hyperstudio δείχνει ακριβώς τη
χρήση των κουµπιών για µετακίνηση από τη µια κάρτα
στην άλλη, την αφήγηση ενός κειµένου (είτα
αυτόµατα από τον υπολογιστή είτε ηχογραφηµένη) κ.α.
Μέσα σε σχετικά σύντοµο χρονικό διάστηµα οι

µαθητές µπορούν να αξιοποιήσουν το πακέτο αυτό για
να δηµιουργήσουν τις δικές τους εντυπωσιακές
εφαρµογές. Τα projects των µαθητών πλέον αποκτούν

µια άλλη διάσταση καθώς οι δυνατότητές του
Hyperstudio ξεπερνούν κατά πολύ αυτές των
‘συµβατικών’ προγραµάτων παρουσίασης όπως το
Powerpoint.
Ακόµη ένα σηµαντικό στοιχείο του Hyperstudio

είναι η γλώσσα προγραµµατισµού Hyperlogo. Όπως
είναι γνωστό, η γλώσσα αυτή έχει γνωρίσει µεγάλη
επιτυχία στα σχολεία ανά τον κόσµο, αν και έχει
αντικατασταθεί µε άλλα πακέτα. Στο Hyperstudio
µπορούµε να δηµιουργήσουµε κουµπιά τα οποία
χρησιµοποιούν τη Hyperlogo για τη δηµιουργία
πολύπλοκων σχηµάτων (και όχι µόνο). Στην
πραγµατικότητα, ελάχιστα πράγµατα ∆ΕΝ µπορεί να
κάνει κανείς µε τη Hyperlogo, όµως ακόµη και χωρίς
αυτήν το Hyperstudio εξακολουθεί να είναι ένα
πανίσχυρο εερργγααλλεε ίί οο

     

.
Στόχος µας είναι στα τεύχη του περιοδικού µας να

παρουσιάζουµε µαθήµατα χρήσης του Hyperstudio
µέσα στην τάξη καθώς και συµβουλές για την
καλύτερη λειτουργία των προγραµµάτων µας. Επίσης θα
δηµιουργήσουµε µια σελίδα στην οποία θα
προσπαθούµε να λύσουµε απορίες σας που σχετίζονται
µε τεχνικά θέµατα της εφαρµογής αυτής.

 



Τ
ο Microsoft Paint είναι µια εφαρµογή για σχέδιο που
έρχεται ως τµήµα των Windows. Αν και απλή,
µπορούµε να την χρησιµοποιήσουµε για να

δηµιουργήσουµε εξαιρετικά σχέδια.

ΠΠώώςς  νναα  φφττ ιι άά ξξ εε ττ εε  έέ νναα  σσ χχ έέδδ ιι οο  µµ εε  µµααύύρροο  κκαα ιι
άάσσππρροο χχρρώώµµαα

     

Χρησιµοποιείστε το
εργαλείο της ευθείας
γραµµής και
τραβώντας το mouse
σχηµατίστε ευθείες
γραµµές από τη µια
πλευρά του καµβά ως
την άλλη. Οι γραµµές
που θα σχηµατίσετε
δεν πρέπει να

τέµνονται. Επίσης πρέπει οι γραµµές να ξεκινούν ακριβώς
από την αρχή του καµβά και να φτάνουν µέχρι το τέλος.
Φροντίστε να υπάρχει αρκετός κενός χώρος µεταξύ των

γραµµών.

Με το ίδιο εργαλείο
σχηµατίστε ευθείες
γραµµές από πάνω
µέχρι κάτω. Αν θέλετε
να σχηµατίσετε
οριζόντιες ή κάθετες
ευθείες πατήστε το
Shift καθώς τραβάτε
το mouse. 

∆ιαλέξτε το εργαλείο
του ορθογωνίου και
πατήστε στη δεύτερη
επιλογή που
εµφανίζεται στο
κάτω µέρος του tool
bar. Σε ένα µέρος του
σχεδίου σχηµατίστε
άσπρα τετράγωνα µε
µαύρο περίγραµµα το

ένα µέσα από το άλλο, έχοντας πατηµένο το Shift καθώς

τραβάτε το mouse. Ξεκινήστε από το µεγαλύτερο
τετράγωνο.

∆ιαλέξτε το εργαλείο των κύκλων και πατήστε στη δεύτερη
επιλογή που εµφανίζεται στο κάτω µέρος του tool bar.

Σχηµατίστε άσπρους
κύκλους µε µαύρο
περίγραµµα τον ένα
µέσα στον άλλο,
έχοντας πατηµένο το
Shift καθώς τραβάτε το
mouse.

ΠΠΡΡΟΟΣΣΟΟΧΧHH

     

: Οι
γραµµές των

τετραγώνων και των κύκλων δεν πρέπει να αγγίζουν η µια
στην άλλη. Μην σχεδιάσετε το ένα σχήµα πολύ κοντά στο
άλλο. Φροντίστε να υπάρχει αρκετός χώρος µεταξύ τους.

Χρησιµοποιείστε το
εργαλείο της ευθείας
γραµµής. Από το
κέντρο του
µικρότερου
τετραγώνου τραβάτε
ευθείες που να
σταµατούν στην
περιφέρεια του
µεγαλύτερου
τετραγώνου. Ο

αριθµός των ευθειών είναι ζυγός.

Ξεκινώντας από το
κέντρο του
µικρότερου κύκλου
τραβάτε αχτίνες που
να τέµνουν όλους
τους κύκλους. Ο
αριθµός των αχτίνων
πρέπει να είναι
ζυγός.

Χρησιµοποιήστε το εργαλείο του κουβά και εναλλάξ
γεµίστε τους χώρους που δηµιουργήσατε µε µαύρο χρώµα ή
αφήστε τους άσπρους.
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OO........ IIΣΣΤΤΟΟΣΣ ΤΤΟΟΥΥ ∆∆ΙΙΑΑ∆∆ΙΙΚΚΤΤΥΥΟΟΥΥOO........ IIΣΣΤΤΟΟΣΣ ΤΤΟΟΥΥ ∆∆ΙΙΑΑ∆∆ΙΙΚΚΤΤΥΥΟΟΥΥ
WWoorrlldd WWiiddee WWeebbWWoorrlldd WWiiddee WWeebb

ΕΕ
ίίνν αα ιι  αα δδ ιι αα µµφφ ιι σσ ββ ήή ττ ηη ττ οο
γγεεγγοοννόόςς ππωωςς ζζοούύµµεε ππλλέέοονν
σσττηηνν  εεπποοχχήή  ττ ηηςς

ππλληηρροοφφοορρίίααςς,,  ττωωνν
υυπποολλοογγ ιισσττώώνν κκαα ιι  ττοουυ
δδ ιιααδδ ιι κκττύύοουυ ..  ΕΕµµπποορρ ιι κκέέςς
σσυυννααλλλλααγγέέςς ,,  ααγγοορρέέςς ,,
σσυυνν εερργγαασσ ίί εε ςς ,,  δδ ιι δδαασσκκααλλ ίί αα ,,
ααννττααλλλλααγγήή  εερρεευυννηηττ ιι κκώώνν
δδεεδδοοµµέέννωωνν γγ ίί ννοονντταα ιι  ππλλέέοονν  µµεε
ττοο ππάάττηηµµαα εεννόόςς κκοουυµµππιιοούύ..  

     

Κάποια πράγµατα µπορεί να
ακούγονται υπερβολικά αλλά είναι
αληθινά: µπορείς να παίζεις το
αγαπηµένο σου παιχνίδι µε ένα
παιδί που βρίσκεται στην Ιαπωνία,
να πίνεις καφέ µε κάποιο γνωστό
σου που ζει στην Αµερική ή να
παρακολουθείς µάθηµά από το
κρεβάτι σου!

Τι πρέπει να γνωρίζει όµως
κάποιος για το διαδίκτυο για
να µπορεί να ξεκινήσει το
ταξίδι του;

ΤΤ ιι  εε ίί νν αα ιι  ττ οο  δδ ιι αα δδ ίί κκ ττ υυ οο  κκ αα ιι
ππωωςς  ξξ εε κκ ίί νν ηη σσ εε

     

Η ιστορία του διαδικτύου ξεκινάει
το 1969 στις Ηνωµένες Πολιτείες

Αµερικής τα χρόνια του ψυχρού
πολέµου µε το ARPAnet το οποίο
ήταν δίκτυο του Υπουργείου Άµυνας
της χώρας. Σκοπός του αρχικού
δικτύου ήταν η έρευνα για τη
δηµιουργία ενός δικτύου που θα
άντεχε σε τυχόν πυρηνικό πόλεµο,
δηλαδή αν ένα µέρος του δικτύου
καταστρεφόταν, το υπόλοιπο να
έµενε ανεπηρέαστο. Οι υπολογιστές
που θα το αποτελούσαν θα
συνέχιζαν να επικοινωνούν µεταξύ
τους.

Μέχρι το 1986, το APRAnet το
χρησιµοποιούσαν κατά
αποκλειστικότητα οι στρατιωτικοί.
Εκείνη τη χρονία το NSF (National
Science Foundation) προσπάθησε να
δώσει πρόσβαση στο δίκτυο σε
ακαδηµαϊκά ινστιτούτα της χώρας
ώστε να γίνει εφικτή η ανταλλαγή
εερρεευυννηηττ ιι κκώώνν δδεεδδοοµµέέννωωνν..

     

Την δεκαετία του ‘90 η χρήση
του διαδικτύου εξαπλώνεται µε
γρήγορους ρυθµούς. Το 1989 ο
Berners-Lee αναπτύσσει το World
Wide Web. Αυτό δίνει µια άλλη
διάσταση στο διαδίκτυο. Τώρα ο
καθένας µπορεί να έχει πρόσβαση

σε κείµενα τα οποία ονοµάζονται
ιστοσελίδες και µπορούνα να
περιέχουν διαφορετικά είδη
γραµµατοσειρών, εικόνες, γραφικά,
ήχους και διάφορα προγράµµατα.

ΣΣ

     

ήµερα η χρήση του διαδικτύου
εξαπλώνεται όλο και περισσότερο.
Σύµφωνα µε έρευνες υπολογίζεται
πως ένας νέος χρήστης προστίθεται
κάθε δευτερόλεπτο. 
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TThhee WWoorrlldd WWiiddee WWeedd
(( ΠΠ αα γγ κκ όό σσ µµ ιι οο ςς  ΙΙ σσ ττ όό ςς ))

     

Ο Παγκόσµιος Ιστός περιλαµβάνει
ιστοσελίδες οι οποίες περιέχουν
πληροφορίες σε µορφή κειµένων,
γραφικών, φωτογραφιών και ήχου.  Για
να περιπλανηθεί κανέις σε αυτό τον
ιστό χρειάζεται να εφαρµόζει κάποιες
στρατηγικές:

ΦΦυυλλλλοοµµεεττρρηηττήήςς  ιι σσττοο

     

ύ: Χρειάζεται
να χρησιµοποιήσεις τον

φυλλοµετρητή ιστού (web browser),
δηλαδή τον Explorer ή το Netscape
Communicator.

∆∆ ιι εε υυθθύύννσσεε ιι ςς  ήή  UURRLL  ((UUnn ii ff oo rrmm
RReessoouurrccee LLooccaattoorr))::  

     

Για να µπορούµε να κινούµαστε στο
διαδίκτυο κάθε ιστοσελίδα έχει τη
δική της µοναδική διεύθυνση –κάτι
παρόµοιο µε τις διευθύνσεις των
σπιτιών. Η διεύθυνση αυτή µπορεί να
είναι µόνο αριθµοί (π.χ.

http://194.12.12.5) ή συνδυασµός
λέξεων (http://www.altavista.com). Ο
λόγος; Ο υπολογιστής χρησιµοποιεί
αριθµούς, οι άνθρωποι θυµούνται πιο

εύκολα λέξεις.  
Όταν θέλουµε να βρούµε πληροφορίες
για κάποιο συγκεκριµένο θέµα και
γνωρίζουµε τη διεύθυνση τότε αρκεί
να γράψουµε τη διεύθυνση στον
κατάλληλο χώρο στον φυλλοµετρητή
µας και να πατήσουµε το Enter. 

ΜΜ ηη χχ αα νν έέ ςς  ΑΑ νν αα ζζ ήή ττ ηη σσ ηη ςς

     

Τις περισσότερες φορές όµως δεν
γνωρίζουµε τη διεύθυνση της
ιστοσελίδας, αλλά ενδιαφερόµαστε να
βρούµε πληροφορίες για ένα
συγκεκριµένο θέµα. Τι κάνουµε τότε;
Χρησιµοποιούµε τις µηχανές
αναζήτησης. 

Όταν έχεις πρόσβαση σε µια από
αυτές τις µηχανές, το µόνο που
χρειάζεται είναι να γράψεις τη λέξη
κλειδί (δηλάδή τη λέξη που σχετίζεται
µε την αναζήτησή σου) κουτί της
αναζήτησης που θα εµφανιστεί στην
οθόνη σου και να πατήσεις το πλήκτρο
Enter. Σε µερικές από τις µηχανές
µπορεί να γίνει αναζήτηση µε
ελληνικές λέξεις κλειδιά (π.χ στο
Metacrawler ή Google).Επιπρόσθετα
στο Google µπορεί να γίνει αναζήτηση
εικόνων.
ΥΥππεερρκκεε ίί µµεεννοο  ((hhyyppee rr tt eexx tt ))

     

Στην οθόνη σας παρουσιάζονται
δεκάδες πληροφορίες µετά από κάθε
αναζήτηση. Μερικές από αυτές
αναγράφονται µε µπλέ χρώµα και
είναι υπογραµµισµένες. Αυτές οι
πληροφορίες είναι το υπερκείµενο.

ΤΤ ιι  χχ ρρ εε ιι άά ζζ εε σσ αα ιι  γγ ιι αα  νν αα
σσυυννδδεεθθεε ίί ςς  σσττοο  δδ ιι ααδδ ίί κκ ττυυοο ..

     

• ΥΥπποολλοογγ ιι σσττήή

     

• MMooddeemm ήή  σσυυσσκκεευυήή II SSDDNN::  

     

συσκευές   που επιτρέπουν
στον υπολογιστή σας να
χρησιµοποιήσει την
τηλεφωνική γραµµή.
•ΤΤηηλλεεφφωωνν ιι κκήή  γγρρααµµµµήή ::  

     

Μια κανονική τηλεφωνική
γραµµή µπορεί να  προσφέρει
σύνδεση στο διαδίκτυο. Ένας
άλλος τρόπος είναι η σύνδεση
µε γραµµές ISDN.
•ΦΦυυλλλλοοµµεεττρρηηττήήςς  ιι σσττοούύ
((EExxpp lloorreerr  ήή  NNeettssccaappee))

     

•ΠΠααρροοχχέέαα υυππηηρρεεσσιιώώνν σσττοο
δδιιααδδύύκκττιιoo

     

: Είναι µια υπηρεσία
η οποία σε συνδέει µε το
διαδύκτιο. Οι υπηρεσίες αυτές
συνήθως χρεώνουν για τη
σύνδεση ή και για τον χρόνο
χρήσης του διαδικτύου. Στην
Κύπρο υπάρχουν τέσσερεις
εταιρείες: LogosNet,
Avacomnet, SpiderNet και
Cytanet. 

•
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Το λογισµικό της Microsoft, FrontPage είναι ειδικά
σχεδιασµένο για την κατασκευή ιστοσελίδων. Για να
το χρησιµοποιήσει κάποιος δεν χρειάζεται να γνωρίζει
κάποια γλώσσα προγραµµατισµού αρκεί να ακολουθήσει
κάποια απλά βήµατα. 

Ανοίξετε το FrontPage πατώντας στο εικονίδιό του. 

Μπροστά σας πρέπει να
έχετε µια καινούργια
σελίδα του FrontPage όπως
αυτή 

Αν δεν εµφανιστεί καινούργια σελίδα τότε µπορείτε
να δηµιουργήσετε µια
καινούργια πατώντας στo
µενού στη λέξη File
έπειτα στο  New Page. Θα
σας εµφανίσει ένα νέο
παράθυρο στο οποίο θα
επιλέξετε Normal και θα
πατήσετε Ok.

Πατώντας το δεξί κουµπί
στο ποντίκι πάνω στη νέα
σελίδα, εµφανίζεται µια
λίστα από την οποία
επιλέγουµε Page
Properties.

Τότε ανοίγει ένα
καινούργιο παράθυρο το
οποίο µας δίνει διάφορες
δυνατότητες. Μόλις ανοίξει το παράθυρο είναι
επιλεγµένη η ετικέτα General. 

Όταν βρισκόµαστε στο General
µπορούµε να αλλάξουµε το όνοµα
της σελίδας µας απλώς πατώντας
στο κουτάκι Title.Έπειτα γράφουµε
το όνοµα της νέας σελίδας και
πατάµε OK. 

Επίσης από το παράθυρο αυτό µπορούµε να
επιλέξουµε το χρώµα που θα έχει η σελίδα µας.
Ακολουθούµε τη διαδικασία για να ανοίξουµε το
παράθυρο αυτό και έπειτα πατάµε στην ετικέτα
Background. 

Για να αλλάξουµε το χρώµα της σελίδας µας
πατάµε στο κουτάκι δίπλα από τη λέξη Background,
επιλέγουµε το χρώµα που θέλουµε και πατάµε OK.

Η προσθήκη κειµένου στη σελίδα µας είναι τόσο
απλή όσο και στη Word. Απλώς
πληκτρολογήστε το κείµενο σας. Να
θυµάστε όµως πως για να αλλάξω
γραµµή πατώ το Shift και το Enter στο
πληκτρολόγιο ενώ για να δηµιουργήσω
παράγραφο πατώ µόνο το Enter.

Για να προσθέσετε εικόνες πηγαίνετε
στο µενού, Insert, Picture, From File ή
ClipArt. 

Οι εικόνες στο ClipArt είναι έτοιµες εικόνες ενώ
αν επιλέξετε From File πρέπει να διευκρινίσετε
εσείς από που πρέπει ο υπολογιστής σας να βρει τις
εικόνες. 

Στο cd-rom του περιοδικού, σε
ένα φάκελο µε τίτλο
Πλανήτες, θα βρείτε εικόνες
και κείµενο για το πλανητικό
µας σύστηµα.  Ανοίξετε το
κείµενο και αντιγράψετε ένα µέρος του στη σελίδα
του FrontPage στην οποία εργαζόµαστε. 

Στη συνέχεια κάνετε εισαγωγή της εικόνας µε
όνοµα: 9planets. 

Μετακινήστε την εικόνα και
τοποθετήστε την στο κέντρο της
σελίδας. Μπορείτε να την
µετακινήσετε αλλάζοντας τις παραµέτρους που θα
βρείτε στο κάτω µέρος της οθόνης
σας.

Προσθέστε πάνω από την εικόνα τον
τίτλο «Οι πλανήτες», µαυρίστε τον
και µεγαλώστε τα γράµµατα.

Η σελίδα
σας πρέπει
να έχει
αυτή
περίπου τη
µορφή.

ΙΙΣΣΤΤΟΟΣΣΕΕΛΛΙΙ∆∆ΕΕΣΣ ΕΕΠΠΙΙΣΣΤΤΗΗΜΜΗΗΣΣΙΙΣΣΤΤΟΟΣΣΕΕΛΛΙΙ∆∆ΕΕΣΣ ΕΕΠΠΙΙΣΣΤΤΗΗΜΜΗΗΣΣ
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Τώρα πρέπει να φυλάξουµε τη σελίδα µας για να
µπορούµε να τη βρούµε αργότερα. Στο µενού
πηγαίνετε στην επιλογή File και έπειτα Save as. Θα
ανοίξει ένα καινούργιο παράθυρο. Σε αυτό το
παράθυρο καθορίζουµε που θέλουµε να φυλαχτεί η
σελίδα µας. Θα ήταν καλό να φυλάµε κάθε νέα
σελίδα που φτιάχνουµε για το ίδιο θέµα σε ένα
κοινό φάκελο. Για την εργασία αυτή θα
δηµιουργήσουµε ένα νέο φάκελο στο Desktop και θα
την φυλάξουµε εκεί. 

Στο νέο παράθυρο
που έχει ανοίξει,
πατήστε στο
βελάκι δίπλα από
τη λέξη Save in
και επιλέξετε το
Desktop.

Στη συνέχεια για να δηµιουργήσετε καινούργιο
φάκελο πατήστε στον κίτρινο φάκελο στα δεξιά του
καινούργιου παραθύρου. Θα ανοίξει ένα νέο
παράθυρο στο οποίο πρέπει να γράψετε το όνοµα που
θέλετε να δώσετε στο
φάκελό σας. Ας
ονοµάσουµε το
φάκελο Planets.

Αφού πατήσετε OK, πρέπει στο File Name να δώσετε
ένα όνοµα στη σελίδα σας και έπειτα να πατήσετε
Save.

Για να ανοίξετε τη σελίδα που µόλις κλείσατε
µπορείτε στο µενού στο File να επιλέξετε το Open.
Θα ανοίξει ένα νέο παράθυρο στο οποίο πρέπει να
επιλέξουµε τον φάκελο που έχουµε δηµιουργήσει,
να πατήσουµε δύο φορές µε το ποντίκι σε αυτόν και
να βρούµε τη σελίδα που έχουµε δηµιουργήσει.

Τέλος πατάµε OK.
Ακολουθήστε τη
διαδικασία που
είδαµε πιο πάνω για
να φτιάξετε µια
καινούργια σελίδα,
αλλάξτε το χρώµα
της και έπειτα
βρέστε από το cd-
rom από το φάκελο
Πλανήτες την

εικόνα Earth και εισάγετέ την στη νέα σας σελίδα.
Προσθέστε τίτλο στη σελίδα σας: «Η γη» και
φυλάξετέ την στο φάκελο που δηµιουργήσαµε στο

Desktop. Η
σελίδα σας
πρέπει να
µοιάζει µε την
πιο κάτω.

Τώρα θα ενώσουµε τις δύο σελίδες που έχουµε
δηµιουργήσει. Επιλέξετε τον τίτλο Η ΓΗ από τη νέα
σελίδα και πατήστε µε το δεξί κουµπί του ποντικιού
πάνω στην ήδη επιλεγµένη λέξη. Θα εµφανιστεί ένα

νέο µενού από το οποίο θα επιλέξετε τη
λέξη Hyperlink.

Ανοίγει
ένα νέο
παράθυρο

στο οποίο πρέπει να
ψάξετε και να βρείτε
στο Desktop τον φάκελο
που δηµιουργήσαµε

Aπό τον φάκελο αυτό επιλέξτε την πρώτη σελίδα που
δηµιουργήσατε και να πατήσετε OK.

Στο κάτω αριστερό µέρος της
οθόνης σας υπάρχουν τρεις
ετικέτες, το Normal, HTML και το Preview. Όταν
εργαζόµαστε στη σελίδα µας πρέπει να είναι
επιλεγµένο το Normal ενώ όταν θέλουµε να δούµε τις
αλλαγές που έγιναν πρέπει να πατήσουµε στο Preview.

Αφού πατήσετε στο Preview, πατήστε πάνω στη λέξη
ΓΗ. Οδηγήστε αµέσως στην άλλη σελίδα που
δηµιουργήσατε. 

Χρησιµοποιώντας την επιλογή Hyperlink µπορούµε να
ενώσουµε µεταξύ τους όποιες σελίδες θέλουµε.

Στα σχολεία µας έχουµε εγκατεστηµένο το FrontPage
XP ως µέρος του πακέτου ‘Οffice XP’ που περιλαµβάνει
το Word, το Excel, το PowerPoint κ.α. Αν επιθυµούµε
µπορούµε να αγοράσουµε το FrontPage  σε ξεχωριστό
πακέτο για τις προσωπικές µας εργασίες εκτός σχολείου.
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Tο PlayStation2 είναι ένα σύγχρονο µηχάνηµα το
οποίο έχει ξεπεράσει κατά πολύ τις στενές

δυνατότητες µιας κονσόλας. Mε τη συµπερίληψη
δυνατοτήτων για αναπαραγωγή ταινιών DVD, καθώς
και µε την υποστήριξη όλων των σύγχρονων προτύπων
ήχου (AC-3, Dolby 5.1) η κονσόλα αυτή µας φέρνει
µπροστά σε τεχνολογίες που  µόνο σε πολύ ακριβά
συστήµατα ή σε κινηµατογράφους θα µπορούσαµε να
απολαύσουµε. 

Aν παρατηρήσετε το πίσω µέρος του PS2, θα δείτε µια
µικρή υποδοχή. Aυτή δεν είναι άλλη από την έξοδο για
ψηφιακό ήχο. Tο πακέτο PlayWorks PS2000
περιλαµβάνει το ειδικό καλώδιο
που θα σας επιτρέψει να
συνδέσετε το PS2 µε τον
ενισχυτή του συστήµατος, το
οποίο ταυτόχρονα παίζει και το
ρόλο του Subwoofer. Στο πίσω
µέρος του υπάρχουν οι διάφορες
υποδοχές µε τις οποίες µπορείτε
να συνδέσετε στο σύστηµα αυτό,
όχι µόνο το PlayStation2, αλλά
ακόµα και Video, DVD-players,
κανονικά PCs κ.α.

Tα ηχεία του συστήµατος είναι
κάτι το µοναδικό. Mοιάζουν
περισσότερο µε κεφάλι ροµπότ

παρά µε συνηθισµένα ηχεία. Aν και το µέγεθός τους
είναι σχετικά µικρό, µπορούν να αποδώσουν µέχρι και
10 Watts RMS το καθένα και 12 Watts RMS το Sub-
woofer. Tα ηχεία έχουν δική τους βάση της οποίας η
κλίση µπορεί να ρυθµιστεί εύκολα. Στο όλο σύστηµα
περιλαµβάνεται και το χειριστήριο (remote) για πιο
εύκολο έλεγχο της έντασης του ήχου.Mε το PS2 να
κατακτά συνέχεια έδαφος και να χρησιµοποιείται για
να βλέπετε DVD ταινίες, καθώς και µε τα νέα
παιχνίδια (Bouncer) που κάνουν χρήση surround ηχου,
το σύστηµα αυτό είναι κάτι περισσότερο από πολύτιµο.

z

PPllaayyWWoorrkkss

     

PPSS22000000

    

PPllaayyWWoorrkkss

    

PPSS22000000

ΟΟιι  σσ ύύγγ χχρροοννοο ιι  υυπποολλοογγ ιι σσ ττ έέ ςς  κκ αα ιι
κκ οο νν σσόό λλ εε ςς  έέ χχ οο υυ νν  ααπποο κκ ττ ήή σσ εε ιι
ττ ρρ οο µµ εε ρρ έέ ςς  ηη χχ ηη ττ ιι κκ έέ ςς
δδ υυ νν αα ττ όό ττ ηη ττ εε ςς !!  ΟΟ ιι  δδ υυ νν αα ττ όό ττ ηη ττ εε ςς
ααυυ ττ έέ ςς  όόµµωωςς  ππάάνν εε  χχ ααµµ έέ νν εε ςς  αα νν
δδ εε νν  έέ χχ εε ττ εε  κκ αα ιι  έέ νν αα  ‘‘ ιι κκ αα νν όό ’’
σσ ύύ σσ ττ ηη µµ αα  ηη χχ εε ίί ωωνν ..
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ΣΣ ττηηνν  αα ρρ χχ ήή  ήή ττ αα νν
ττοο WWaallkkmmaann,,  πποουυ
µµααςς εεππέέττρρεεππεε νναα

αακκοούύµµεε  ττηη  µµοουυσσ ιι κκήή
µµααςς  σσττοο δδρρόόµµοο..  ΜΜεεττάά
ήήρρθθεε ττοο φφοορρηηττόό CCDD--
pp ll aa yyee rr  κκ αα ιι  οο ιι  κκαασσέέ ττ εε ςς
αα νν ττ ιι κκ αα ττ αα σσ ττ άά θθ ηη κκ αα νν
ααππόό τταα CCDDss ..  ΜΜεε  τταα
MMPP33 όόµµωωςς  έέγγ ιι ννεε  ηη
ππρρααγγµµααττ ιι κκ ήή
εεππαα νν άάσσ ττ αασσ ηη ,,  µµ ιι αα  κκ αα ιι
ππλλέέοονν µµπποορροούύµµεε νναα
µµεεττααφφέέρροουυµµεε  µµααζζ ίί
µµ αα ςς  µµ ιι αα  µµ ιι κκ ρρ ήή
σσυυσσκκεευυήή  µµεε
εε κκααττοονν ττάάδδεεςς  ήή  κκαα ιι
χχ ιι λλ ιι άά δδ εε ςς  αα κκ όόµµηη
ττρρααγγοούύδδ ιι αα ..

AAPPPPLLEE ii PPOODD

     

Πρόκειται για ένα πολύ
καλό αν και κάπως ακριβό
µηχανηµατάκι από την
Apple. Το iPod λειτουργεί
ταυτόχρονα ως MP3
player και ως σκληρός
δίσκος, µε χωρητικότητες
6 και 10GB ανάλογα µε το
µοντέλο. 
Το iPod µπορεί να

αποθηκεύσει χιλιάδες
τραγούδια και σας

επιτρέπει να τα
οργανώσετε σε
κατηγορίες. Υπάρχει
οθόνη LCD η οποία
ευκολύνει την επιλογή
συγκεκριµένου τίτλου.
Ακόµη συνεργάζεται µε
το πρόγραµµα iTunes για
µεταφορά τραγουδιών από
και προς τον υπολογιστή.

CCRREEAATTIIVVEE NNOOMMAADD

     

Τη σειρά ‘Nomad’ της
Creative απαρτίζουν
τέσσερα (ένα υπό
ανάπτυξη) µοντέλα που
επιτρέπουν την
αποθήκευση φωνής και
µουσικής και την
αναπαραγωγή τους. Το
Nomad II MG διαθέτει
64ΜΒ µνήµης και
δυνατότητα αποθήκευσης
µέχρι και δύο ωρών
µουσικής. Με την
προσθήκη κάρτας µνήµης
64ΜΒ µπορούµε να
διπλασιάσουµε τη
χωρητικότητά του.
Τα Nomad µπορούν να

αποθηκεύσουν τραγούδια
και ήχους σε µορφή MP3,
WAV και WMA. Υπάρχουν
οδηγοί τόσο για Macintosh

όσο και για PC.

CCRREEAATTIIVVEE NNOOMMAADD
JJUUKKEEBBOOXX

     

To όνοµά του δικαιώνει
και τη χρήση του, µια και
η τεράστια αποθηκευτική
του δυνατότητα (20GB) το
µετατρέπει στο
καταλληλότερο ίσως µέσο
για αποθήκευση ενός
τεράστιου αριθµού
τραγουδιών. 
Το Jukebox 3

περιλαµβάνει µια οθόνη
LCD για εύκολη και
γρήγορη πρόσβαση στα
τραγούδια που είναι
αποθηκευµένα σ’αυτό. Για
σύνδεσή του µε
υπολογιστή υπάρχουν
θύρες USB και FireWire. 
Το µηχάνηµα αυτό έχει

τη δυνατότητα να
αποθηκεύσει µέχρι και
8000 τραγούδια σε µορφή
MP3. Με µια µπαταρία Li-
Ion µπορεί να λειτουργεί
συνεχώς για 11 περίπου
ώρες, ενώ µε προσθήκη
και δεύτερης 
ο χρόνος αυτός 
διπλασιάζεται !

ΜΜPP33 ΣΣΤΤΟΟ ∆∆ΡΡΟΟΜΜΟΟ!!ΜΜPP33 ΣΣΤΤΟΟ ∆∆ΡΡΟΟΜΜΟΟ!!
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Ο
ι ηλεκτρονικοί υπολογιστές µπορούν να
διαδραµατίσουν σηµαντικό ρόλο στην ειδική
εκπαίδευση βοηθώντας µαθητές µε µαθησιακά

προβλήµατα να ξεπεράσουν τις δυσκολίες τους και να
επικοινωνήσουν. Οι µαθητές µπορούν να εργαστούν µε
ταχύτητα ανάλογη των ικανοτήτων τους, και να
πάρουν άµεση ανατροφοδότηση σχετικά µε τις
ενέργειές τους.

Για να βοηθηθούν µαθητές µε προβλήµατα στην
ανάγνωση µπορούν να χρησιµοποιηθούν ειδικά
προγράµµατα, που επιτρέπουν την εξάσκηση στην
ανάγνωση σε προσωπικό επίπεδο, κάνοντάς τους να
νιώθουν πιο άνετα και να έχουν λιγότερο άγχος.
Προγράµµατα που επιτρέπουν στους µαθητές να

εξασκηθούν στην αναγνώριση και τη διάκριση των
γραµµάτων µε τρόπο ευχάριστο και παιγνιώδη µπορούν
και πρέπει να αξιοποιηθούν, αφού αν οι µαθητές δεν
µπορούν να αναγνωρίσουν τα γράµµατα δεν θα
µπορέσουν να δώσουν νόηµα στα γραπτά σύµβολα και
να κατανοήσουν αυτά που διαβάζουν. Με τη χρήση
του υπολογιστή, οι µαθητές µπορούν να αποκτήσουν
τις δεξιότητες αυτές, που θα τους επιτρέψουν να
επεξεργάζονται και να αντιλαµβάνονται άγνωστες
και δύσκολες λέξεις, και κατ’ επέκταση να
καταλαβαίνουν το νόηµα αυτών που διαβάζουν.
Τα «Θέµατα Λόγου» από την Πληροφορική

Τεχνογνωσία, και το «Μαθαίνω να ∆ιαβάζω» από το
Εργαστήρι5 για παράδειγµα, είναι προγράµµατα που
επιτρέπουν στους µαθητές να εξασκηθούν σε
δραστηριότητες που περιλαµβάνουν:
• Σύνδεση του κάθε γράµµατος µε τον ήχο του
• Σύνδεση γραµµάτων µε εικόνες και λέξεις που

ξεκινούν          µε το συγκεκριµένο γράµµα
• Ακρόαση των ήχων διαφόρων γραµµάτων και

σύνδεσή  τους µε σχετικές εικόνες
• Ανάγνωση συλλαβών, λέξεων και προτάσεων
• Επιλογή γραµµάτων για δηµιουργία συγκεκριµένων

συλλαβών.
Επιπρόσθετα όµως, υπάρχουν και προγράµµατα που

επιτρέπουν στους µαθητές να διαβάσουν, και
παράλληλα να ακούσουν µια ιστορία. Αυτά µπορούν να
χρησιµοποιηθούν για εξάσκηση στην ανάγνωση, αλλά
και σε ασκήσεις κατανόησης του κειµένου. Οι
µαθητές µπορούν να χρησιµοποιήσουν το ποντίκι του
υπολογιστή για να εξερευνήσουν τις διάφορες εικόνες
της ιστορίας, ανακαλύπτοντας ήχους και animation,
που την κάνουν πιο διασκεδαστική και δίνουν κίνητρα
στα παιδιά να διαβάσουν περισσότερο. Οι µαθητές
µπορούν να διαβάσουν το κείµενο και να επιλέξουν
να ακούσουν κάποιες λέξεις ή προτάσεις στις οποίες
δυσκολεύονται. Με τον τρόπο αυτό δίδεται άµεση

ανατροφοδότηση, και ο γραπτός λόγος συνδέεται µε
τον προφορικό.
Παράλληλα, µπορεί να χρησιµοποιηθεί και υλικό από

το ∆ιαδίκτυο. Οι µαθητές πρέπει να ενθαρρυνθούν να
διαβάζουν για δική τους ικανοποίηση και η έµφαση
πρέπει να είναι στην κατανόηση. Για το λόγο αυτό ο
εκπαιδευτικός µπορεί να αξιοποιήσει άρθρα από
εφηµερίδες στο ∆ιαδίκτυο, (όπως η Ελευθεροτυπία στη
διεύθυνση http://www.enet.gr, ‘Το Βήµα’
http://www.dolnet.gr, ή ο ‘Πολίτης’
http://www.politis.com.cy), ή ιστοσελίδες για παιδιά
(όπως η ‘Οδύσσεια’ http://www.odyssey.com.cy κα ι
‘Οίκαδε’ http://www.oikade.gr), τα οποία τα παιδιά
µπορούν να διαβάσουν για εξάσκηση στην ανάγνωση
ή την κατανόηση. 
Εκτός όµως από την ανάγνωση οι υπολογιστές όµως

µπορούν να βοηθήσουν τους µαθητές και στη
δηµιουργία και επεξεργασία του γραπτού λόγου. Με τη
στήριξη από ηλεκτρονικό υπολογιστή οι µαθητές
µπορούν να επικεντρωθούν στο περιεχόµενο της
εργασίας τους. Για παράδειγµα, χρησιµοποιώντας τον
κειµενογράφο οι µαθητές µπορούν να εργαστούν µε
ταχύτητα δίνοντας έµφαση στην πλοκή και το
περιεχόµενο της εργασίας τους. Ορθογραφικά λάθη και
άλλες παραλείψεις µπορούν να διορθωθούν στο τέλος
µε τη βοήθεια του ορθογράφου και χωρίς κανένα κόπο.
Οι µαθητές µπορούν να φυλάξουν την εργασία τους
για να την επεξεργαστούν σε κατοπινό στάδιο,
κάνοντας βελτιώσεις, προσθέτοντας καινούρια
στοιχεία, και αλλάζοντας τη δοµή της, χωρίς να
χρειαστεί να γράψουν ολόκληρο το κείµενο από την
αρχή. Έτσι, τους δίδεται η δυνατότητα να
επεξεργαστούν ξανά την εργασία τους και να
δηµιουργήσουν βελτιωµένα κείµενα µε καλή
εµφάνιση και χωρίς ορθογραφικά λάθη. Παράλληλα
όµως, ο κειµενογράφος µπορεί να αξιοποιηθεί και σε
κατευθυνόµενες δραστηριότητες, όπου οι µαθητές
πρέπει να µεταφέρουν ένα κείµενο από το πρώτο στο
τρίτο πρόσωπο, ή από τον ενεστώτα στον αόριστο,
χωρίς να χρειάζεται να το ξαναγράψουν ολόκληρο και
κάνοντας τις αλλαγές εκεί που µόνο χρειάζεται.
Είναι εµφανές ότι, όταν ο ηλεκτρονικός

υπολογιστής χρησιµοποιηθεί ορθά µπορεί να βοηθήσει
στην ποσοτική αλλά και στην ποιοτική βελτίωση της
εργασίας των µαθητών. Μπορεί να βοηθήσει στον
εµπλουτισµό της µαθησιακής τους εµπειρίας, να  τους
δώσει πρόσβαση σε ένα ευρύ αναλυτικό πρόγραµµα,
και να συνεισφέρει σηµαντικά στον τοµέα της
µάθησης για τα παιδιά µε ειδικές ανάγκες. 

OO ΥΥΠΠΟΟΛΛΟΟΓΓΙΙΣΣΤΤΗΗΣΣ ΣΣΤΤΗΗΝΝ
ΕΕΙΙ∆∆ΙΙΚΚΗΗ ΕΕΚΚΠΠΑΑΙΙ∆∆ΕΕΥΥΣΣΗΗ

     

Κανείς δεν µπορεί να αµφισβητήσει το ρόλο της πληροφορικής στην Ειδική
Εκπαίδευση. Μέσα από τις σελίδες αυτές του περιοδικού µας (στο µέλλον
ελπίζουµε να αφιερώσουµε τουλάχιστον 2) θα παρουσιάζουµε περιπτώσεις παιδιών
µε ειδικές ικανότητες οι οποίοι εργάζονται µε τον υπολογιστή. Επίσης θα
προσπαθήσουµε να έχουµε παρουσιάσεις εκπαιδευτικών προγραµµάτων και
συσκευών που βοηθούν τους συµµαθητές µας αυτούς. 
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ΟΟ  ΗΗλλ εε κκ ττ ρρ οο νν ιι κκ όό ςς
ΥΥπποο λλ οο γγ ιι σσ ττ ήή ςς  σσ ττ οο
ΝΝηηππ ιι αα γγωωγγ εε ίί οο

ΗΗ
χχρρήήσσ ηη  ττ οο υυ
ηη λλ εε κκ ττ ρρ οο νν ιι κκ οο ύύ
υυπποολλοογγ ιι σσ ττ ήή  σσ ττ οο

νν ηη ππ ιι αα γγωωγγ εε ίί οο  γγ ίί νν εε ττ αα ιι
αα νν αα γγ κκ αα ιι όό ττ ηη ττ αα  ττ ηη  σσ ττ ιι γγ µµ ήή
πποο υυ  αα νν ττ ιι λλ αα µµ ββ αα νν όό µµ αα σσ ττ εε  ττ ιι ςς
δδυυννααττόό ττηη ττ εε ςς  πποουυ  ππααρρέέ χχ εε ιι ..
∆∆υυννααττόόττηηττ εεςς  πποουυ  θθαα
εε νν ιι σσ χχ ύύσσοουυνν  κκ αα ιι  σσ ίί γγ οουυρραα  θθαα
ββ εε λλ ττ ιι ώώσσοουυνν  ττ ηη νν  πποο ιι όό ττ ηη ττ αα
ττ οο υυ  µµ ααθθηησσ ιι αα κκ οο ύύ
ππεερρ ιι ββάάλλλλοοννττοοςς  πποουυ
ππρροοσσφφέέρροουυµµεε  σστταα  ππαα ιι δδ ιι άά
αα υυ ττ ήή ςς  ττ ηη ςς  ηη λλ ιι κκ ίί αα ςς ..

     

Η ένταξη του η.υ. σε µια τάξη
νηπιαγωγείου ( η εισήγηση αφορά
στη χρήση µιας συσκευής για το
σύνολο της τάξης ) µπορεί να γίνει
αβίαστα ως µια από τις ποικίλες
δραστηριότητες που
πραγµατοποιούνται ταυτόχρονα και
σε συγκεκριµένο χρόνο - συνήθως

στην αρχή και στο τέλος του
ηµερήσιου προγράµµατος.

Το περιβάλλον των Ελεύθερων
∆ραστηριοτήτων του πρωινού αλλά
και των Ήσυχων ∆ραστηριοτήτων του
µεσηµεριού , που επιτρέπουν στα
παιδιά να επιλέξουν την
δραστηριότητα µε την οποία θα
ασχοληθούν καθε φορά , ευνοεί και
ευνοείται από την χρήση του η.υ. Τα
παιδιά , σε µικρές οµάδες,
αλληλεπιδρούν µε τον η.υ. και µεταξύ
τους για την επεξεργασία
πληροφοριών και την καλλιέργεια
δεξιοτήτων.

Η χρήση του κατάλληλου λογισµικού
(προγραµµάτων) µπορεί να βοηθήσει
στην καλλιέργεια δεξιοτήτων όπως:
*οµαδοποίηση αντικειµένων
*αντιστοίχιση/ταύτιση εικόνων
*σειροθέτηση
*παρατηρητικότητα (π.χ.τι δεν

ταιριάζει)
*συντονισµός µατιού χεριού

(mouse click)
*προαναγνωστικές δεξιότητες

(αναγνώριση
των συµβόλων των
γραµµάτων, ταύτιση εικόνας – ήχου
– γραφήµατος/λέξης/πρότασης)
*δηµιουργική έκφραση (

προγράµµατα paint )

Το χρώµα , ο ήχος και η κίνηση
είναι τα στοιχεία που καθιστούν
πρώτα τον η.υ. ένα µέσο ελκυστικό,
που εύκολα κρατάει το ενδιαφέρον
των παιδιών.Έπειτα η άµεση
ανατροφοδότηση, σε καθε αναγκαίο
σηµείο της διαδικασίας, διευκολύνει
την πρόσληψη της γνώσης,  ενώ η
εργασία σε µικρές οµάδες προωθεί
την συνεργασία και προσφέρει
ευκαιρίες για αλληλοδιδασκαλία.
Επιπλέον ο η.υ. µπορεί να υποστηρίξει
τη νηπιαγωγό ως µέσο προσφοράς του
µαθήµατος στο σύνολο της τάξης π.χ.
για την παρουσίαση των εικόνων
ενός παραµυθιού (δυνατότητα χρήσης
κινούµενων εικόνων).     
§§

     

OO ΥΥΠΠΟΟΛΛΟΟΓΓΙΙΣΣΤΤΗΗΣΣ
ΣΣΤΤOO NNHHΠΠΙΙΑΑΓΓΩΩΓΓΕΕΙΙΟΟ
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ΛΛΕΕΥΥΚΚΙΙΟΟΣΣ ∆∆ΩΩΡΡΑΑΤΤΗΗΣΣ::ΛΛΕΕΥΥΚΚΙΙΟΟΣΣ ∆∆ΩΩΡΡΑΑΤΤΗΗΣΣ::
ΜΜΑΑΡΡΤΤΥΥΡΡ ΙΙ ΕΕΣΣ .. .. ..

ΕΕ
ίί νν αα ιι  αα δδ ιι αα µµφφ ιι σσ ββ ήή ττ ηη ττ οο
γγεεγγοοννόόςς ππωωςς ζζοούύµµεε
ππλλέέοονν σσττηηνν  εεπποοχχήή

ττηηςς ππλληηρροοφφοορρ ίίααςς ,,  ττωωνν
υυπποολλοογγ ιισσττώώνν κκαα ιι  ττοουυ
δδ ιιααδδ ιι κκττύύοουυ ..  ΕΕµµπποορρ ιι κκέέςς
σσυυννααλλλλααγγέέςς ,,  ααγγοορρέέςς ,,
σσ υυνν εε ρργγαασσ ίί εε ςς ,,
δδ ιι δδαασσκκααλλ ίί αα ,,  αα νν ττααλλλλααγγήή
εερρεευυννηηττ ιι κκώώνν δδεεδδοοµµέέννωωνν
γγ ίί ννοονντταα ιι  ππλλέέοονν  µµεε  ττοο
ππάάττηηµµαα εεννόόςς κκοουυµµππιιοούύ..  

     

Ήταν ένα ζεστό απόγευµα της
τελευταίας µέρα του
καλοκαιριού.  Βρισκόµουν
όπως πάντα εθισµένος
µπροστά στην οθόνη του
Υπολογιστή στο γραφείο µου.
Κτύπησε το κινητό.  Άκουσα
µία ευγενική φωνή να µου
αυτοσυστήνεται.  «Είµαι ο

Πάµπος Χαραλάµπους,
συνάδελφος δάσκαλος.  Μας
έχουν αποσπάσει στο
Κλιµάκιο Πληροφορικής στη
Λευκωσία.  Πρέπει να
παρουσιαστούµε αύριο στις
7:30 πµ».  Σκεφτόµουν ότι
ήταν η ευκαιρία µας, εµάς
τους πρώτους που
υποψιαστήκαµε την αξία του
Υπολογιστή στην τάξη να
δείξουµε σε όλους τα
«ευρήµατα» µας.  Την νύχτα
που ακολούθησε, οι βαθιές
σκέψεις µονοπώλησαν σε
βάρος του ύπνου. 

ΣΣ ττ αα  γγ ρρ αα φφ εε ίί αα  ττ ηη ςς
ΥΥππηηρρ εεσσ ίί αα ςς .. .. ..

     

Την εποµένη βρισκόµασταν
στην οδό Νάξου και στα
γραφεία της Υπηρεσίας
Ανάπτυξης Προγραµµάτων του
Υπουργείου Παιδείας και
Πολιτισµού.  Μαζί µας στο
Κλιµάκιο θα ήταν και ο
Κυριάκος Χαραλάµπους µε την
Έλενα Χατζηκακού.  Η Έλενα
ήταν η πιο παλιά στη θέση.
Το γραφείο µας, ένα
τετράγωνο δωµάτιο 3Χ3, θα
έπρεπε να το µοιραστούµε µε
τον υπεύθυνο λειτουργό του
τηλεοπτικού προγράµµατος
«Αναζητήσεις».  Ο
εξοπλισµός του Κλιµακίου
ήταν ένας Ηλεκτρονικός
Υπολογιστής 386.
Λειτουργούσε παράλληλα και ο
µη θεσµοθετηµένος

«θεσµός» του Επαρχιακού
Συντονιστή Πληροφορικής.
Μου είχαν αναθέσει τον
γενικό συντονισµό του
Κλιµακίου. Ήταν Σεπτέµβρης
του 1998.

Τότε, ενταγµένες στο
πειραµατικό πρόγραµµα
χρήσης του Υπολογιστή στην
τάξη ήταν 27 σχολικές
µονάδες.  Θελήσαµε να
επισκεφτούµε µερικά σχολεία
που ακολουθούσαν το
πρόγραµµα.  Η υποδοχή που
µας έγινε δεν ήταν και τόσο
θερµή.  Σε όλα τα σχολεία
ακούγαµε την ίδια ατάκα: «
∆εν θα πετύχει το πρόγραµµα.
∆ε δίδεται η δέουσα σηµασία.
Ο εξοπλισµός των σχολείων
είναι σε µαύρα χάλια.  ∆εν
υπάρχει τίποτα…».  
Θυµάµαι τότε, ίσως από
αυτοάµυνα, αν και δεν είχα
να λογοδοτήσω ακόµη σε
κανέναν, έδινα
«επιθετικές» απαντήσεις.  «
Το πρόγραµµα θα πετύχει.
Θέλοντας ή µη θα το κάνουµε
να πετύχει…»  Ήταν µια
δηµόσια αλλά παράλληλα και
µία προσωπική δέσµευση
έναντι στον εαυτό µου.   Ο
ετήσιος προϋπολογισµός για
την «Πληροφορική στη
∆ηµοτική Εκπαίδευση» ήταν
τότε £30 000.

 



55  χχρρόόνν ιι αα  µµ εε ττάά .. .. ..

    

Σήµερα, 5 χρόνια µετά, και που πια
όλα στην Νάξου φαίνονται τόσο
αποµακρυσµένα αφού ένα χρόνο
αργότερα µας µετακίνησαν στα
κεντρικά κτίρια του Υπουργείο στην
Ακρόπολη, δεν ξέρω εάν έχω
κρατήσει την υπόσχεση µου.  Αν και
ο προϋπολογισµός για το πρόγραµµα
ανέρχεται σήµερα στα 2,5
εκατοµµύρια ετησίως, όλες οι
σχολικές µονάδες έχουν
ικανοποιητικό αριθµό υπολογιστών
και εκτυπωτών µε άµεση σύνδεση στο
διαδίκτυο, οι Σύµβουλοι Πληροφορικής
έχουν αποκτήσει το ρόλο που θα
έπρεπε να έχουν, τώρα πια που
έχουµε σταµατήσει να είµαστε οι
φτωχοί συγγενείς σε σχέση µε τη
Μέση Εκπαίδευση και χαίροµε πλέον
εκτίµησης από όλους τους
οργανωµένους φορείς και υπηρεσίες
του Κράτους, αν και έχουν
τροχοδροµηθεί οι διαδικασίες για
Αναδόµηση των Αναλυτικών
Προγραµµάτων µε την προοπτική της
Πληροφορικής, ακόµη δεν ξέρω εάν
έχω κρατήσει την υπόσχεση µου.

Πολλές φορές όλα αυτά τα χρόνια
ρώτησα τον εαυτό µου τι είναι αυτό
που θα κάνει το Πρόγραµµα να
πετύχει ή όχι.  Πολλές φορές
κατέληξα στο ότι δεν θα καταφέρουµε
ποτέ, όσο και αν προσπαθήσουµε, να
κάνουµε όλους τους εκπαιδευτικούς
έτοιµους να χρησιµοποιήσουν τον
Υπολογιστή στην τάξη τους.  Ίσως, σε
πολλά χρόνια από σήµερα, ο
Υπολογιστής ή κάποια νέα ανακάλυψη
να καταφέρει να λάβει την ίδια θέση
στην τάξη όπως τη θέση που κατέχει
σήµερα η κιµωλία.  Ίσως τότε, να
θεωρείται τόσο αυτονόητη η
αξιοποίηση της Τεχνολογίας στην
τάξη όσο αυτονόητη είναι σήµερα η
ανάγκη να υπάρχουν παιδιά στην
αίθουσα για να λέµε ότι λειτουργεί η
τάξη.  

Όλα αυτά τα χρόνια αποχαιρέτησα
και καλωσόρισα στο Κλιµάκιο δεκάδες
συναδέλφων, διαφόρων
ανθρωπολογικών τύπων και
χαρακτήρων. Είχα την τύχη να δω
συνταξιοδοτήσεις προϊσταµένων,
ανίκανων, προικισµένων,
ανυποψίαστων, αδιάφορων,

καλοσυνάτων.  
Είδα προαγωγές ικανών στελεχών,
αντιζηλίες, αλληλοφαγώµατα,
πισωµαχαιρώµατα.  Αποχαιρέτησα
και καλωσόρισα Υπουργούς, Γενικούς
∆ιευθυντές, ∆ιευθυντές Τµηµάτων,
Επιθεωρητές, ∆ιευθυντές σχολείων,
σχολικούς εφόρους, κλητήρες,
γραµµατείς.  Αποµυθοποίησα ρόλους
και θεσµούς, γνώρισα ανθρώπους
ξεχωριστούς, είδα από κοντά την
µικρόνοια, «αποκωδικοποίησα»
πλήρως το σύστηµα.

∆εν ξέρω τι θα λεχθεί για µένα όταν
πια θα έχω φύγει από το Κλιµάκιο και
θα µου φαίνεται αποµακρυσµένη
εµπειρία η υπηρεσία µου σε αυτό.
Μία µόνο προσδοκία έχω.  Και αυτή
είναι η επιθυµία να κρατήσω αυτούς
τους λίγους, τους ξεχωριστούς,
αυτούς που µετριούνται στα δάκτυλα
του ενός χεριού συναδέλφους µε τους
οποίους µοιραστήκαµε την ίδια
αγωνία. Να δώσουµε προοπτική στα
παιδιά αυτού του λαού.

4433

     

2003    Παιδί & Τεχνολογία 

ΣΣΥΥΝΝΕΕΝΝΤΤΕΕΥΥΞΞΕΕΙΙΣΣ

     



Παιδί & Τεχνολογία 2003

4444

ΠΠΑΑΡΡΟΟΥΥΣΣΙΙΑΑΣΣΕΕΙΙΣΣ ΣΣΧΧΟΟΛΛΕΕΙΙΩΩΝΝ

     

H εισαγωγή των υπολογιστών στην τάξη είναι κάτι που έχει ενθουσιάσει όλους τους µαθητές των σχολείων µας.
Επιτέλους η µικρή µας χώρα έχει µπει στο ρυθµό της χιλιετίας και έχει χαρίσει σε όλα τα δηµοτικά της ελεύθερη
πρόσβαση στην τεχνολογία και φυσικά το ∆ιαδίκτυο, που τόσο αποτελεσµατικά µπορεί να χρησιµοποιηθεί από τον
εκπαιδευτικό και το µαθητή µέσα και έξω από την τάξη. Σκοπός του συγκεκριµένου δισέλιδου είναι η παρουσίαση
εκπαιδευτικών αλλά και µαθητών, ακόµα και ολόκληρων σχολικών µονάδων, που έχουν να παρουσιάσουν κάτι αξιόλογο
στον τοµέα της αξιοποίησης του υπολογιστή. Στα δικά µας µάτια αξιόλογο είναι ο,τιδήποτε βοηθά το παιδί να
καλλιεργήσει στάσεις και δεξιότητες και που θα ενισχύσουν τη διαδικασία µάθησης. 
Ελπίζουµε στο µέλλον να καταφέρουµε να βοηθήσουµε τους εκπαιδευτικούς να στείλουν τις δικές τους συνεργασίες
και φυσικά να µας επιτρέψουν να παρουσιάσουµε τα σχολεία τους µέσα από αυτό το δισέλιδο.

ΤΤΑΑ ΣΣΧΧΟΟΛΛΕΕΙΙΑΑ ΜΜΑΑΣΣ
ΠΠΑΑΡΡΟΟΥΥΣΣΙΙΑΑΖΖΟΟΥΥΝΝ......
ΤΤΑΑ ΣΣΧΧΟΟΛΛΕΕΙΙΑΑ ΜΜΑΑΣΣ
ΠΠΑΑΡΡΟΟΥΥΣΣΙΙΑΑΖΖΟΟΥΥΝΝ......
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Επειδή το τεύχος αυτό είναι πιλοτικό και δεν έχουµε πάρει έγκριση από
το Υπουργείο Παιδείας και Πολιτισµού, δεν θα γράψουµε πληροφορίες ή
επίσηµη παρουσίαση σχολείου. Οι εικόνες πιο πάνω είναι από µαθήµατα σε
δηµοτικό σχολείο της επαρχίας Λάρνακας. Τις φωτογραφίες αυτές πήραν οι
ίδιοι οι µαθητές του σχολείου µε ττη χρήση ψηφιακής µηχανής. 
Ελπίζουµε πως το Υπουργείο θα µας παραχωρήσει άδεια για κυκλοφορία

στις σχολικές µονάδες και στο µέλλον θα έχουµε παρουσιάσεις όλων των
σχολείων µας και ειδικότερα αυτών της υπαίθρου.
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Γεια σα
ς!

Ονοµάζ
οµαι Aν

τρέας .
 Kατοικ

ώ

στην A
γλατζιά

. Eίµαι 
10 ετώ

ν.

Mου αρ
έσει   τ

ο  ποδό
σφαι, τ

ο

µπάσκε
τ και τα

 άλλα α
θλήµατ

α.

Tο σχο
λείο µο

υ εναί 
ο

XATZHΓ
OPIAKH

Σ  KOPN
EΣIO . Έ

χω

έναν α
δελφό 

και µια 
αδελφή

. Tον

αδελφό
 µου το

ν λένε 
Γαβρήλ

η και

την αδε
λφή µο

υ Eύτυχ
ία. Tον

πατέρα
 µου το

ν λένε 
Aντώνη

 και

την µητ
έρα µο

υ Σούλ
α. 

Γειά σας!!!!.Λέγοµαι Kυριάκος   και ζώ στην

Λευκωσία. Γεννήθηκα στις 29   Aυγούστου   .

Oι γονείς µου  λέγονται  Pίτα  και Aντρέας.

Eίµαι 10  χρόνων. Έχω  επίσης   µία  αδελφή

15  χρόνων, που  όπως  µια   φυσιολογική

οικογένεια τσακώνοµαι  συνεχώς.Mένω στην

οδό  Φωτεινού Πανά  15.  O πατέρας  µου

κατάγεται  από το κατεχόµενο χωριό Kαραβά

και  η µητέρα  µου  από την Λευκωσία.Στον

ελεύθερο  χρόνο  µου  παίζω   µπάσκετ  ή  µε το

GAME  BOY  µου. Στο  σχολείο τώρα  είµαι

καλός µαθητής και  στα  διαλείµµατα  παίζω

κυρίως  ποδόσφαιρο  αλλά  και  κάποτε

µπάσκετ. Φοιτώ  στο δηµοτικό  σχολείο  Aγίου

Aντωνίου. H οικογένεια  µου  έχει  ένα

διαµέρισµα  στην Λεµεσό  και ένα  εξοχικό

στις  Πλάτρες. Eπίσης  η οικογένεια  µου- από

την µεριά  της  µητέρας  µου-  έχει  µεγάλη

κτηµατική  περιουσία. Πηγαίνω  στην Έ  τάξη.

Tο  όνοµα  µου  είναι  KYPIAKOΣ   και  ζω  στην

ΠAΛΛOYPIΩTIΣΣA. Γεννήθηκα
στις  19.9.  Tο  όνοµα  του
πατέρα  µου  είναι  Πέτρος  και
το  όνοµα  της  µητέρας  µου
είναι  ∆έσπω. Mου  αρέσει  το
ποδόσφαιρο. Tα  χόµπι  µου
είναι η  σκυταλλοδροµία  και
το  τρέξιµο. Πηγαίνω  στην  Ε τάξη  του

δηµοτικού, στην E. Στο  σχολείο   παίζω

ποδόσφαιρο ή   πηγαίνω  να  παίξω  µε  τους

φίλους  µου. Eχω δυο  αδερφές.Tα  απογεύµατα

οταν  τελιώνω  τα  µαθήµατα  µου  παίζω  µαζί

τους  ή  παίζω  µε  το  ηλεκτρονικό  µου παιχνίδι

ή  πηγαίνω  βόλτες  µε  το  ποδήλατο  µου  και

βρίσκω  τυς φίλους  µου. Tα  Σαββατοκυρίακο  το

παιρνώ  στην  AΓIA  NAΠA  ή  µένω  στο

σπίτι.Στην  AΓIA  NAΠA  πηγαίνω  ψάρεµα  µε

τον  πατέρα  µου  ή  µαζεύουµε  κοχύλια  ή

πηγαίνουµε  στο  λούνα  παρκ.Tα  απογεύµατα

στην  AΓIA  NAΠA   πηγαίνουµε  βόλτες  στο

λιµάνι  ή  στο  Παραλίµνι.Tο  καλοκαίρι

πηγαίνουµε  στην  θάλασσα   και  το  χειµώνα

πηγαίνουµε  µόνο  περιπάτους.    Tη  νύχτα

µένουµε  σπίτι  ή  πηγαίνουµε  σε  ενα

εστιατόριο.Tα ιδιαίτερα  που   πηγαίνω  είναι:

αγγλικά  και  κοµπιούτερ. Mου  αρέσουν  πολύ  τα

κοµπιούτερ. Eχω  ένα   στο σπίτι  µου.

Σίγουρα είναι πολύ νωρίς για να
περιµένουµε γράµµατα από τα παιδιά.
Όµως ευελπιστούµε στο µέλλον να
καταφέρει το περιοδικό µας να
κυκλοφορήσει και να το αγαπήσουν τα
παιδιά µας όσο αγαπούν και τα υπόλοιπα
περιοδικά που έχουν καταξιωθεί στη
σχολική ζωή του τόπου µας.
Τα γράµµατα αυτά είναι επιστολές που

έγραψαν παλιοί µαθητές µου και που τις
έχω αποθηκευµένες στον υπολογιστή µου
ως ενθύµιο από τα παιδιά αυτά.

ΤΤΑΑ ΠΠΑΑΙΙ∆∆ΙΙΑΑ ΓΓΡΡΑΑΦΦΟΟΥΥΝΝ

     






	

