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PLANTILLA DE MI PROYECTO SALL

Nombre del profesor/a:

Elisabet Salat, Maria José Agorreta, Silvia Castan

Nombre del centro educativo:

Vedruna Valls

Titulo del proyecto:

VedrunaChef

Nivel educativo:

2n primaria

Asignaturas implicadas:

Matematicas, ciencias naturales, lengua vy arte.

Indica si tu centro esta
interesado en seguir
implementando el proyecto y
en caso de ser asi en qué
periodo escolar:

Estamos interesados en implementar el proyecto, el
periodo escolar seria a partir del mes de octubre.

EL PROBLEMA
Presenta qué problematica
has seleccionado.

Comemos poca verdura y pescado.

LA SOLUCION

Indica la solucién que has
seleccionado para dar
respuesta al problema.

Que los nifios aprendan cdmo comer rico, sano y
variado y lo pongan en practica.

(Elaboracién de posters informativos; elaboracién y
aplicacion de un menu saludable; creacién de
recetas saludables y divertidas)

EL PROTOTIPO

Explica brevemente en que
producto o servicio se
concreta tu solucion.

Menu saludable y variado

AGENTES LOCALES
Identifica qué agentes locales
crees que podrian participar
en la cocreacién  del
proyecto.

Nutricionista
Familias
Empresa de comedor escolar



mailto:mariajoseagorreta@vedrunavalls.cat

