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PLANTILLA DE MI PROYECTO SALL

Nombre del profesor/a:

Nuria Lozano

Nombre del centro educativo:

Escola La Guardia

Titulo del proyecto:

Campana per impulsar la colirrabano en el municipi
0 comarca.

Nivel educativo:

Ciclo superior

Asignaturas implicadas:

Lenguas, Conocimiento del medio natural 1 social

Indica si tu centro esta
interesado en seguir
implementando el proyecto y
en caso de ser asi en qué
periodo escolar:

Si estamos interesados en empezar esta parte del
proyecto para el segundo trimestre.

EL PROBLEMA
Presenta qué problematica
has seleccionado.

Desde la escuela hemos decidido fomentar el uso de
verduras 1 hortalizas no muy comunes en el dia a dia
de la comunidad. Después de un proceso de
seleccion hemos seleccionado la colirrdbano para
fomentarla en nuestro municipio.

LA SOLUCION

Indica la solucion que has
seleccionado para dar
respuesta al problema.

Impulsar el colirrabano en supermercados,
restauradores del municipio y comedores escolares.

EL PROTOTIPO

Explica brevemente en que
producto o servicio se
concreta tu solucion.

Hacer una campafia amplia de difusion.

AGENTES LOCALES
Identifica qué agentes locales
crees que podrian participar
en la cocreacién  del
proyecto.

Comerciantes 1 grandes superficies, restaurantes de
la comarca, y empresas de comedor.




