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Schools as Living Labs

PowerPoint School as Living Labs — leerlingenversie - 2022 .




Wat is SALL?

Schools as Living Labs

- Europees project
- NEMO

- Samenwerken met mensen of
organisaties buiten school

- ‘Open schooling’

- Andere manier om een
(groeps)project te doen

Foto: DigiDaan
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De Living Lab principes

Living Lab »
1. Echt probleem — echte oplossing >
2. Co-creatie o o ™™
3. Quick prototyping -
[
Probleem
- [
@
® @
[

‘ Leerlingen
Personen binnen de school
Personen of organisaties buiten school



Stappen van de Living Labs-cyclus

Voorbereiding

Co-creéren

Stap 4

Evalueren

Samen met
lokale
partners

Exploreren

Experimenteren
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0. VOORBEREIDING



0. Voorbereiding

e Het onderwerp binnen het thema kiezen

e Lokale partners in kaart brengen, selecteren en benaderen

Thema



0. Voorbereiding

Het thema verkennen

Het onderwerp binnen het thema kiezen

Lokale partners in kaart brengen, selecteren en benaderen

Thema

Wat zijn onderwerpen

rond dit thema?

Onderwerp

Onderwerp

Onderwerp

Kies er één uit
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0. Voorbereiding

. Het thema verkennen

e Het onderwerp binnen het thema kiezen

. Lokale partners in kaart brengen, selecteren en benaderen

Thema

Wat zijn onderwerpen
rond dit thema?

Onderwerp

Onderwerp

Onderwerp

Wie heeft er
allemaal iets met het

onderwerp te
maken?

Binnen de
school
Vrienden,
familie,
kennissen
Organisatie
S bedrijven,
experts . -
Pitch jullie

project!
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Werkbladen bij deze stap

Onderwerp kiezen

NAAM TEAM: KLAS: SALLS
Onderwerp kiezen

Betpresk de onderwerpen. Beantwoord onderstaance vragen en mask een top drie van devoor julie favoriste onderwerpen.

| Dezeonderwerpenvaliencns extraop: | [ Dezeanderwerpeniiien cns bijzanser betangrip:

— S—
| Dezconderwerpensijnrclevant voor ons, de klas, de
school de stad, . :

- S
| Ditis onze top dric van alle enderwespen:

Het uienmodel

MAAM TEAM: HLAS:

Het vienmodel

Schrilf per Laxg zovee] mogei mensen op e lets
et B Cader e b maken Db,

[ omover naw denkenc |

1

| Wieheett er lets mes temaken? |
= Wat heeft het project nodig? |
- Wi ke vl

[+ Bijven we incusief?

SALLEE

Ovganisaties, beds jven, eaperts, ..

innen de school

- A4

Een goede pitch!

MAAM TEAM: KLAS: SALL .
Een goede pitch!

Bereid itch voor om jullie pn

Schrif hieronder op wat Je in de pitch wil vertellen.
B ) B X Q
’71 | r 2 | r. —||
| |
|
| |

| |

1 Trekdeaandacht. beghn met eon listreker envertel kort wat het project Inhaudt.

2 grie par tewerken. idee i g
. okl K VBN e partners. e er zijn, wannees enwaar? ‘

SCHOOLS
A8 LIVING
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0. Voorbereiding

Aan het einde van deze stap:

Is er een onderwerp binnen het thema gekozen

* |sereen overzicht van iedereen die iets met het onderwerp te maken heeft

* |s ereen short list van de partners die jullie bij het project willen betrekken

* |s er een pitch om de partners over de streep te trekken

e |sereen lijst van alle groepsleden (leerlingen en partners) die meedoen aan het LL-project

e Zijn de partners benaderd en uitgenodigd voor een eerste bijeenkomst
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1. CO-CREEREN



1. Co-creeren

e Kennismaken, behoeftes en verwachtingen in kaart brengen
e Relevante problemen rondom het onderwerp identificeren
e Eerste ideeén voor oplossingen bedenken en selecteren

Wie zijn de

verschillende
groepsleden?

Wat is ieders kracht
en uitdaging?

Wat zijn ieders
behoeftes en
verwachtingen?

Hoe en wanneer gaan
we met elkaar
samenwerken?
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1. Co-creeren

Kennismaken, behoeftes en verwachtingen in kaart brengen

Relevante problemen rondom het onderwerp identificeren

Eerste ideeén voor oplossingen bedenken en selecteren

Onderwerp

Samen met partner(s)

Wat zijn problemen

rond dit onderwerp?

Probleem

Probleem
Probleem . , .
Kies er één uit
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1. Co-creeren

Kennismaken, behoeftes en verwachtingen in kaart brengen

Relevante problemen rondom het onderwerp identificeren

Eerste ideeén voor oplossingen bedenken en selecteren

Onderwerp

Bewaar alles!

Wat zijn problemen
rond dit onderwerp?

Probleem

Probleem

Probleem

Eerste ideeén voor

oplossingen

oplossingen

diensten

producten
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AS LIVING
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Werkbladen bij deze stap

Dit ben ik! Doorgeef mindmap

NAAM TEAM: KLAS: SALLES NAAM TEAM: KLAS: SALLES
Dit ben ik! Doorgeef mindmap
— Sebeif het onderwerp in de sirkel Sehrijf don soveel mogelijk preblomen op die er rand het anderwerp spelen. Geed de mindesp

Eenfotoiportrat van mezeit door ain jegraepsgenoat. Die vult de mindemag san Ga doar 101dat elke groepsgeroat de mindmapheet asmgenid

Keuzekruis

|— it is mijn witdaging:

| Dit heb ik nodi

lets over mijzelf: _ __

| Dit verwachtlkvan het project:

—

NAAM TEAM: KLAS:

Keuzekruis

Sorteer de problemen in het keuzekruis. Zet de problemen die jullie
belzngrilk vinden rechts in het kruis. De problemen die jullie niet
belangrijk vinden, zetten julie links in het kruis. Is het prablesm
door jullie op te lossen? Zet het probleem dan bovenin het kruis. De
ideen die niet of heel mosililk door jullie op te lossen ziin, kemen
onder in het kruis

Problemen boom

ansopts SALL

MAAM TEAM: KLAS:

Problemen boom

Wl fin b de stam van de boom. Bs llerbed mogelijl
oorzaken en vul diein b dewortels van de boom. Bedenk alleriel
mrogesije gevolzen en scheif g bij de bladeren van het boom. Bedi
vervalpens o grvolgen. Kusnen jullke cpiossingen badenken voor
dese gevolgent

Frobleam

SALLIE

Wilde ideeén brainstorm

NAAM TEAM: KLAS:

SALLEE
Wilde ideeén brainstorm

Teken/schriff wilde idee&n voor cplossingen in de eerste rij. Geef het blad door 3an je groepsgencot. Die mazke de ideetn nog wilder en
geeft het blzd weer terug 3an jou. Werk de wilde idesén om nazr mogelijke oplossingen.

11VS



1. Co-creeren

Aan het einde van deze stap:

* |sereen overzicht van de verwachtingen, behoeften en beperkingen van alle groepsleden (leerlingen en partners)

e Zijn er concrete afspraken gemaakt over wanneer en op welke manier leerlingen en partners contact met elkaar
zullen hebben

e |sereen gemeenschappelijk begrip van het op te lossen probleem

* |sereen reeks aan voorbeelden van problemen en mogelijke oplossingen rondom het thema
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2. EXPLOREREN



2. Exploreren

Verder uitwerken van één of meerdere ideeén tot in de kleinste details

Vaststellen wat er getest moet worden

Een prototype van elk idee bouwen: geschreven scenario, prototype, storyboard ... (digitaal / fysiek)

Idee/
ideeén

Verder uitwerken tot

in de kleinste details

Fysiek

product?

Dienst?

Digitaal
product?
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2. Exploreren

Verder uitwerken van één of meerdere ideeén tot in de kleinste details

Een prototype van elk idee bouwen: geschreven scenario, prototype, storyboard ... (digitaal / fysiek)

Idee/
ideeén

Verder uitwerken tot
in de kleinste details

Fysiek
product?

Digitaal
product?

Dienst?

Waar twijfelen
we nog over?

Wat willen we
testen?

Hoe kunnen we
dat testen?
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2. Exploreren

. Verder uitwerken van één of meerdere ideeén tot in de kleinste details

. Vaststellen wat er getest moet worden

. Een prototype van elk idee bouwen: geschreven scenario, prototype, storyboard ... (digitaal / fysiek)

Idee/
ideeén

Verder uitwerken tot
in de kleinste details

Fysiek
product?

Digitaal
product?

Dienst?

Fysiek
prototype

Een prototype* van
de gekozen oplossing
maken

Story

board

Rollen-
spel

Digitaal
prototype

SCHOOLS
AS LIVING
LABS
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*prototype = een eerste probeersel



Voorbeelden van
prototypes



Schetsen (handmatig en digitaal)
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https://www.anamichandesign.com/sundayz-case-study

Voorbeelden verkregen van SALL-partner CVIVA


http://www.anamichandesign.com/sundayz-case-study

Objecten

LABS
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© Ashley Costanzo

Voorbeelden verkregen van SALL-partner CVIVA
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Maquette
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Voorbeelden verkregen van SALL-partner CVIVA



Rollenspel -

LABS

11VS

<
@)
@)
Y]
o)
m
m
—
O

https://hci.stanford.edu

Voorbeelden verkregen van SALL-partner CVIVA
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Storyboard
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https://medium.com/design-intelligence

Voorbeelden verkregen van SALL-partner CVIVA
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Werkbladen bij deze stap

Vragenster Van vraag naar test

NAAM TEAM: KLAS: SALL . NAAM TEAM: KLAS: SALL .
Vragenster Van Vraag naar test

Welks vragen kun je sllemasl stellen over

11VS

Bekilk de vragen van de vragensterren. Welke vragen vinden julliz het belangrijkste, welke vragen willen jullis testen? Hoe kunnen jullie
jullie idee? Bedenk bij elk vrzagwoord deze vra ger! testen? Zet deze vragen in de eerste kelom. Bedenk vervolgens voor elke vraag ideeé&n om het te testen in de echte wereld.
minimaz| driz wvragen. Deze zet je in de tweede kolom.

Wanneer Wat

Waarom Waar




2. Exploreren

Aan het einde van deze stap:

* |s een overzicht van mogelijke vragen die gesteld kunnen worden over de verschillende ideeén

* |s er bedacht welke elementen getest gaan worden en hoe

e Zijn er verschillende prototypes gemaakt om de ideeén te testen

e Zijn alle groepsleden (inclusief de partners) betrokken geweest of geinformeerd, al naar gelang wat er in stap 1 is

afgesproken
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3. EXPERIMENTEREN



3. Experimenteren

Voorbereiden van het experiment

Uitvoeren van het experiment

Prototype

Voorbereiden op het

experiment

Hoe ziet het
experiment
eruit? Met
wie?
Waar?

Welke
punten gaan
we onder-
zoeken?

Wat willen
we weten?

SCHOOLS
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3. Experimenteren

. Voorbereiden van het experiment

. Uitvoeren van het experiment

Prototype

Hoe ziet de
test eruit?
Met wie?
Waar?

Voorbereiden op het

experiment Wat willen
we weten?

Welke
punten gaan
we onder-
zoeken?

Feedback
Informatie
voor
evaluatie
Uitvoeren van het
experiment
Nieuwe
vragen Verwachtingen
en

teleurstellingen

SCHOOLS
AS LIVING
LABS
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Werkbladen bij deze stap

LABS

11VS

Experimentplan Observatieformulier

NAAM TEAM: KLAS: SALL . NAAM TEAM: KLAS: SALL .
Experimentplan Observatieformulier

Bespresk samen wat jullie precies willen gaan testen en hoe. Bij welke mensen willen jullie dit testen en hoe gzan jullie deze menzen Gebruik dit formulier om tijdens het sxperiment op te schrijven wat jullie zien {observaties).
winden? Vul i ier in ter voor iding van het experi
De belangrijkste uragen die de test moet beantwoorden: Zo gaat het experiment eruit zien: Positieve punten MNegatieve punten Fouten Overige observaties
Bij deze mensen gaan we het testen: Zo gaan we deze mensen vinden: [
1  Probeer niet te bewijzen dat jullie idee goed is, masr er juist achter gekomen wat beter kan.
2 Ditiz niet het moment om te reageren en te verbeteren, focus op het testen. Verbetaren komt later.

. BIijf aardig tegen de mensen dis 2an het experiment, wees vaor de tijd die zij erin steken.




3. Experimenteren

Aan het einde van deze stap:

* |sereeningevuld experimentplan per experiment
e Zijn de experimenten uitgevoerd

e Zijn alle observaties van de experimenten genoteerd
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4. EVALUEREN



4. Evalueren

Analyseren van de resultaten

Delen van de resultaten en conclusies

Beslissen over de volgende stap samen met de partners

Resultaten
van het
experiment

Analyseren van de

resultaten

Gedis-
kwalifi-
ceerd?

Moet
worden

verbeterd
?

Geslaagd
?

SCHOOLS
AS LIVING
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4. Evalueren

LABS

. Analyseren van de resultaten

Gedis- Begin met
kwalifi- een nieuw
ceerd? idee
Moet
Resultaten Analyseren van de o —_— Terug
van het resultaten P — naar stap
experiment p 2
Geslaagd Start een
? ‘echt’

project

11VS



Werkbladen bij deze stap

Resultaten analyseren

NAAM TEAM: KLAS: SALL .
Resultaten analyseren

Bekijk de van jullie Wat hebben jullie geleerd van de experimenten? Wat waren de belangrijkste
punten? Kunnen jullie nu antwoorden geven op de vragen dis Jullis vooraf hadden gesteld?

Dit hebben we geleerd van de experimenten: Dit waren de belangrijkste punten:

Dit zijn de antwoorden op onze vragen:

Storyboard

NAAM TEAM: KLAS: sA LL .
Storyboard

Bersid jullie presentatie voor 3an de hand van dit staryboard. Omschriff/teken per scene wat jullie willen vertelien.

Ideeén/suggesties:

1 Wie ziterin het team, wat was
hetthems, onderwerp an
probleem?

2 Welke ideaén hebben julliz
bedacht, welke prototypes
hebben jullie gamazakt en hos?

. Welke oplossingen hebben ju
getest, wat hebben jullie van de
testen geleerd?

. . . Wat hebben jullie bereikt in jullie
project? Wat is het nut van jul
oplassing en vaor wie?

Beslismoment

SCHOOLS
A8 LIVING
LABS

11VS

NAAM TEAM: KLAS: sALL .
Beslismoment

Bespreek samen met de partners dz verschillends oplassingen en beslis per oplossing of het gedickwalificeerd wordt, beter kan, of
geslaagd is. Schrijf de oplossingen in de grijze vizkken en Kleur de bolletjes azn de hand van jullie beslissing.

Gediskwalificeerd:
Start opnisuw met stzp 1 co-cragren.

Kan beter:
Start opnieuw met stap 2 exploreren.

Geslaagd:
De aplossing is klaar voor de ‘echte’ wereld

Onze volgende stappen:




4. Evalueren

Aan het einde van deze stap:

e Zijn de resultaten van het experiment geanalyseerd
e Zijn er conclusies uit de experimenten getrokken
* |s er een presentatie over de resultaten en conclusies gemaakt en gegeven

 |sereen beslissing gemaakt over de volgende stap van het project



De belangrijkste stappen van de Living Labs-cyclus zijn:

SCHOOLS
AS LIVING
LABS

1. Co-creéren v
2. Exploreren >
3. Experimenteren -
4. Evalueren ™
: ot . Gedis- Begin met
en prototype van de . een nieuw
Onderwerp gekozen oplossing maken Prototype ﬁlé\g:rllj’) idee
Bekijken Start een
Wat zijn Ge- ‘echt’
resultaten 5 ec
problem.en Voor- slaagd? project
rond dit bereiden
onderwerp? test 4
2 Terug
. ; 5 Resultaten Verbe-
Ideeén verzamelen ideeén "y ot teren? naarzstap

uitvoeren

Schema ontworpen door SALL-partner ORT
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