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Schools as Living Labs

- Europees project
- NEMO
- Samenwerken met mensen of 

organisaties buiten school
- ‘Open schooling’
- Andere manier om een 

(groeps)project te doen

Wat is SALL?

Foto: DigiDaan



Living Lab

Probleem

Leerlingen
Personen binnen de school
Personen of organisaties buiten school

De Living Lab principes

1. Echt probleem – echte oplossing
2. Co-creatie
3. Quick prototyping



Samen met 
lokale 

partners 

Stappen van de Living Labs-cyclus

Stap 1

Co-creëren

Stap 3

Experimenteren

Stap 4

Evalueren

Stap 0

Voorbereiding

Stap 2

Exploreren



0 .  V O O R B E R E I D I N G



• Het thema verkennen

• Het onderwerp binnen het thema kiezen

• Lokale partners in kaart brengen, selecteren en benaderen

0. Voorbereiding

Thema

Waar denken we aan 
bij het thema?



Thema Wat zijn onderwerpen 
rond dit thema?

Onderwerp 

Onderwerp 

Onderwerp

0. Voorbereiding
• Het thema verkennen

• Het onderwerp binnen het thema kiezen

• Lokale partners in kaart brengen, selecteren en benaderen

Kies er één uit



Wie heeft er 
allemaal iets met het 
onderwerp te 
maken?

Thema
Wat zijn onderwerpen 
rond dit thema?

Onderwerp 

Onderwerp

Onderwerp

0. Voorbereiding
• Het thema verkennen

• Het onderwerp binnen het thema kiezen

• Lokale partners in kaart brengen, selecteren en benaderen

Binnen de 
school

Vrienden, 
familie, 

kennissen

Organisatie
s bedrijven, 

experts Pitch jullie 
project!



Werkbladen bij deze stap

Onderwerp kiezen Het uienmodel Een goede pitch!



Aan het einde van deze stap:

• Is er een onderwerp binnen het thema gekozen 

• Is er een overzicht van iedereen die iets met het onderwerp te maken heeft

• Is er een short list van de partners die jullie bij het project willen betrekken

• Is er een pitch om de partners over de streep te trekken

• Is er een lijst van alle groepsleden (leerlingen en partners) die meedoen aan het LL-project 

• Zijn de partners benaderd en uitgenodigd voor een eerste bijeenkomst

0. Voorbereiding



1 .  C O - C R E Ë R E N



• Kennismaken, behoeftes en verwachtingen in kaart brengen

• Relevante problemen rondom het onderwerp identificeren

• Eerste ideeën voor oplossingen bedenken en selecteren

1. Co-creëren

Wie zijn de 
verschillende 
groepsleden?

Wat zijn ieders 
behoeftes en 

verwachtingen?

Hoe en wanneer gaan 
we met elkaar 
samenwerken?

Wat is ieders kracht 
en uitdaging?



Onderwerp Wat zijn problemen 
rond dit onderwerp?

Probleem 

Probleem 

Probleem

1. Co-creëren
• Kennismaken, behoeftes en verwachtingen in kaart brengen

• Relevante problemen rondom het onderwerp identificeren

• Eerste ideeën voor oplossingen bedenken en selecteren

Kies er één uit

Samen met partner(s)



oplossingen

producten

diensten

Eerste ideeën voor 
oplossingenOnderwerp

Wat zijn problemen 
rond dit onderwerp?

Probleem 

Probleem

Probleem 

Bewaar alles! 

1. Co-creëren
• Kennismaken, behoeftes en verwachtingen in kaart brengen

• Relevante problemen rondom het onderwerp identificeren

• Eerste ideeën voor oplossingen bedenken en selecteren



Werkbladen bij deze stap

Keuzekruis Problemen boom Wilde ideeën brainstorm

Dit ben ik! Doorgeef mindmap



Aan het einde van deze stap:

• Is er een overzicht van de verwachtingen, behoeften en beperkingen van alle groepsleden (leerlingen en partners)

• Zijn er concrete afspraken gemaakt over wanneer en op welke manier leerlingen en partners contact met elkaar 

zullen hebben 

• Is er een gemeenschappelijk begrip van het op te lossen probleem

• Is er een reeks aan voorbeelden van problemen en mogelijke oplossingen rondom het thema

1. Co-creëren



2 .  E X P L O R E R E N



• Verder uitwerken van één of meerdere ideeën tot in de kleinste details

• Vaststellen wat er getest moet worden

• Een prototype van elk idee bouwen: geschreven scenario, prototype, storyboard ... (digitaal / fysiek)

Idee/
ideeën

Verder uitwerken tot 
in de kleinste details

Dienst?

Fysiek 
product?

Digitaal 
product?

2. Exploreren



Idee/
ideeën

Verder uitwerken tot 
in de kleinste details

Dienst?

Fysiek 
product?

Digitaal 
product?

2. Exploreren
• Verder uitwerken van één of meerdere ideeën tot in de kleinste details

• Vaststellen wat er getest moet worden

• Een prototype van elk idee bouwen: geschreven scenario, prototype, storyboard ... (digitaal / fysiek)

Waar twijfelen 
we nog over?

Wat willen we 
testen?

Hoe kunnen we 
dat testen?



Fysiek 
prototype

Digitaal 
prototype

Story
board

Een prototype* van 
de gekozen oplossing 
maken

Idee/
ideeën

Verder uitwerken tot 
in de kleinste details

Dienst?

Fysiek 
product?

Digitaal 
product?

Rollen-
spel

2. Exploreren
• Verder uitwerken van één of meerdere ideeën tot in de kleinste details

• Vaststellen wat er getest moet worden

• Een prototype van elk idee bouwen: geschreven scenario, prototype, storyboard ... (digitaal / fysiek)

*prototype = een eerste probeersel



Voorbeelden van 
prototypes



https://www.anamichandesign.com/sundayz-case-study

Schetsen (handmatig en digitaal)
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Voorbeelden verkregen van SALL-partner CVIVA

http://www.anamichandesign.com/sundayz-case-study
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Voorbeelden verkregen van SALL-partner CVIVA



Maquette 
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Voorbeelden verkregen van SALL-partner CVIVA
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Rollenspel
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Voorbeelden verkregen van SALL-partner CVIVA
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Voorbeelden verkregen van SALL-partner CVIVA



Werkbladen bij deze stap

Vragenster Van vraag naar test



Aan het einde van deze stap:

• Is een overzicht van mogelijke vragen die gesteld kunnen worden over de verschillende ideeën

• Is er bedacht welke elementen getest gaan worden en hoe

• Zijn er verschillende prototypes gemaakt om de ideeën te testen

• Zijn alle groepsleden (inclusief de partners) betrokken geweest of geïnformeerd, al naar gelang wat er in stap 1 is 

afgesproken 

2. Exploreren



3 .  E X P E R I M E N T E R E N



Prototype
Voorbereiden op het 
experiment

• Voorbereiden van het experiment

• Uitvoeren van het experiment

3. Experimenteren

Welke 
punten gaan 

we onder-
zoeken?

Hoe ziet het 
experiment 
eruit? Met 

wie?
Waar?

Wat willen 
we weten? 



Feedback
Informatie 

voor 
evaluatie

Verwachtingen 
en 

teleurstellingen

Uitvoeren van het 
experimentPrototype Voorbereiden op het 

experiment

Welke 
punten gaan 

we onder-
zoeken?

Hoe ziet de 
test eruit? 
Met wie?
Waar?

Wat willen 
we weten? 

Nieuwe 
vragen

3. Experimenteren
• Voorbereiden van het experiment

• Uitvoeren van het experiment



Werkbladen bij deze stap

Experimentplan Observatieformulier



Aan het einde van deze stap:

• Is er een ingevuld experimentplan per experiment

• Zijn de experimenten uitgevoerd

• Zijn alle observaties van de experimenten genoteerd

3. Experimenteren



4 .  E V A L U E R E N



Resultaten 
van het 

experiment

Analyseren van de 
resultaten

Moet 
worden 

verbeterd
?

Gedis-
kwalifi-
ceerd?

Geslaagd
?

• Analyseren van de resultaten

• Delen van de resultaten en conclusies

• Beslissen over de volgende stap samen met de partners

4. Evalueren



Begin met 
een nieuw 

idee

Resultaten 
van het 

experiment

Analyseren van de 
resultaten

Moet 
worden 

verbeterd
?

Gedis-
kwalifi-
ceerd?

Geslaagd
?

Start een 
‘echt’ 

project

Terug 
naar stap 

2

4. Evalueren
• Analyseren van de resultaten

• Delen van de resultaten en conclusies

• Beslissen over de volgende stap samen met de partners



Werkbladen bij deze stap

Resultaten analyseren Storyboard Beslismoment



Aan het einde van deze stap:

• Zijn de resultaten van het experiment geanalyseerd

• Zijn er conclusies uit de experimenten getrokken

• Is er een presentatie over de resultaten en conclusies gemaakt en gegeven

• Is er een beslissing gemaakt over de volgende stap van het project

4. Evalueren



Prototype

Verbe-
teren?

Gedis-
kwali-

ficeerd?

Ge-
slaagd?

Start een 
‘echt’ 

project

Onderwerp

1

ideeënIdeeën verzamelen

Wat zijn 
problemen 

rond dit 
onderwerp?

Begin met 
een nieuw 

idee

Terug 
naar stap 

2

2

3

Een prototype van de 
gekozen oplossing maken

Uitwerken

Test
uitvoeren 

Voor-
bereiden

test

Bekijken 
resultaten

Resultaten 
test

4

De belangrijkste stappen van de Living Labs-cyclus zijn: 

1. Co-creëren
2. Exploreren
3. Experimenteren
4. Evalueren

Schema ontworpen door SALL-partner ORT   
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